BTBS393

Extrude Komutu

Extrude Komutu Kullanimi

Bu calismada extrude komutunun tiim fonksiyonlari detaylariyla ele alinacaktir.

Set-up

Sahneye bir poligon kire olusturunuz.

Menlyu poligona gore ayarlayiniz.
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Extrude Komutu

Extrude komutu segilen bir bilesenden yeni bir geometri olusturur. Bu segilen bilesen
koseler, kenarlar veya yuzler olabilir. En sik kullanilani yuzeydir.

Extrude komutunu tikladiktan sonra (Edit Mesh > Extrude) program komutun niteliklerini
gorsel olarak ayarlamaniza izin vermek icin manipulator aracini kullanir.

Extrude Komutunu Kullanma
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Adim 1 - Olusturdugunuz kiireden bir veya daha fazla ylzey (face) seginiz.
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Olusan yUzeIeri gorebilirsiniz.

Manipulator Kullanimi

Extrude takimina bagli manipulator olgeklenebilir, dondirilebilir ve tasinabilir.
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Manipulatori hareket ettirmek igin oklari kullanin.

Gorduginlz gibi, bu ylizeyin yoni boyunca hareket edecektir. X, Y, Z bosluklarina tasimak
isterseniz, mavi noktayr tiklayin. Manipulatér hareket araci gibi ¢alisacaktir.

Olgeklendirmek igin, oklarin ucundaki kutulari tiklayin. Bunlar X, Y ve Z eksenleri boyunca
oOlgeklenir.

Tum eksenleri ayni anda olceklendirmek isterseniz, kiiplerden birine tiklayin, (hangisinin
oldugunun bir dnemi yok) bu manipulatori 6lgek moduna gegirir.

Ardindan her yonde ayni anda dlgeklemek icin maniplatérin ortasindaki kiipl segin.
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Bu, dondiirme moduna ge¢cmemizi saglar ve halkalardan birine tiklayarak eksenden birinin
etrafinda donebiliriz.

Modeli ¢evreleyen mavi halkayr dondiirerek nesneyi kameranin ekseni boyunca
dondirirmis oluruz.

Extrude ve Move Tool Arasindaki Fark?

Tasi aracini kullanirken yalnizca geometriyi hareket ettiriyoruz.

Extrude komutunu kullanirken alt elemani yaratiyoruz ve sonra konumlandiriyoruz.
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Extrude Komutu (devam..)

Adim1 -set up boliminG tekrarlayin ve baska bir extrude komutu veriniz.

Adim2 -Attribute Editor’u aciniz Window>Attribute Editor.
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Goruldugi gibi Extrude komutunun isleyis sekli séyledir:
Program polyextrudeface adi verilen bir digliim (node) olusturur.
Bu digum (node) tim nitelikleri barindirir.

Bu nitelikler manipulator kullanarak veya Attribute Editorde polyexrudeface altindan
degistirilebilir.

Extrude Ozellikleri
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Egri Boyunca Extrude

Adim 1 - CV curve tool kullanarak bir egri olusturun. Egrinizi olustururken, geometri disina
dogru olusturulmalidir.

Adim 2 - Extrude yapmak istediginiz ylizu segin, ardindan klavyenizden Shift tusuna basili
tutun ve egriyi secin. Extrude komutunu uygulayin EditMesh>Extrude.

Adim 3 - Attribute Editor u acin. Burada degistirilecek en 6nemli 6zellik bélim(division)
ozelligidir. Ayirma sayisini artirana kadar kota gortinecektir.

Twist - Egri boyunca extrude geometrisini gevirir.
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Taper - Egri boyunca extrude geometrisini inceltir (sivrilestirir).

Keep Faces Together

Yizleri bir arada tutma ozelligini kaldirmak igin edit mesh>keep faces together yanindaki
kutucugun tik isaretini kaldiriniz.
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