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Bu raporda asagida belirtilen bilgiler sunulacaktir. Ayrica, raporda belirtiimesi gerekli

gorulen ek bilgilere de yer verilebilir.

Faaliyet Diyagrami (Activity Diagram)

Bir faaliyet diyagrami, faaliyetler arasi kontrol akisini modelleyerek sistemin dinamik dogasini
gOsterir. Bir faaliyet sistemdeki bazi siniflarin bir operasyonunu goésterir. Bu operasyon sonucu
sistemin durumunda degisiklik olmaktadir. Tipik olarak faaliyet diyagramlari bir is akisini, bir is
surecini veya bir ic operasyonu modellemek icin kullanilirlar. Faaliyet diyagramlari statechart
diyagramlarinin 6zel bir ¢esidi oldugu icin bazi noktalarda ayni modellemeleri kullanir.
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Sembol ve isaretler

Faaliyet Durumlari (Action States)

Faaliyet durumlari nesnenin yarida kesilemeyecek islerini ve islemlerini gosterirler. Yuvarlak

kdseli dortgen kullanarak faaliyet durumlarini gésterebilirsiniz.
Faaliyet Akisi (Action Flow)
Faaliyet akiglar faaliyet durumlari arasindaki iligkileri gdsteren oklardir. ( Aktivite )

Nesne akigi faaliyetler tarafindan nesnelerin olusturulmasi yada nesnelerde gergeklesen
degisikliklikleri ifade eder. Faaliyet ile nesne arasindaki nesne akisi okunun faaliyetin nesneyi
olusturdugu yada etkiledigi anlamina gelmektedir. Nesneden faaliyete dogru gizilen bir nesne
akis oku ise faaliyet durumunun o nesneyi kullandigini gostermektedir.

Nesne Akisi (Object Flow)
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Nesne ismi: Simif

ilk Durumu (Initial State)

ici dolu bir daireden gikan bir ok ile bir faaliyet durumunun baslangi¢ durumunu
simgelendirebilirsiniz.
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Son Durumu (Final State)

Bir faaliyet durumunun son halini ise iginde dolu bir daire olan bos bir gember ile biten bir ok ile

simgelendirebilirsiniz.

Dallandirma (Branching)
Bir eskenar dortgen ile faaliyet durumu alternatif durumlara (state) ayirabilirsiniz. Bu eskenar

dortgenden uzaklasan oklari hangi durumda bu kola ayrilacagini ifade eden sart ile
etiketlendirmeniz gerekmektedir. Ayrica bu yollardan bir tanesini 'else' olarak

etiketlendirebilirsiniz.
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Senkronizasyon

Bir senkronizasyon bari paralel gegislerin gosteriimesine yardim etmektedir. Senkronizasyon
ayrica gatallanma (forking) ve birlesme (joining) olarak ta adlandiriimaktadir.
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Swimlanes

Swinlanes'i birbiri ile iligkili faaliyetleri gruplamak icin kullanabilirsiniz.

Swimlane 1 | Swimlane 2
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Dizilig/Sirall Diyagram (Sequence Diagram)

Aslinda sequence kelimesine buradaki kullanimini tam olarak anlatacak tiirkge bir karsilik bulmakta
¢ok zorlandigimi kabul etmeliyim. Sirali diyagramlar zaman iginde mesaj degisimleri durumunda
siniflar arasi etkilesimleri agiklar.
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Sembol ve isaretler
Sinif Rolleri
Sinif rolleri bir objenin belli bir durumdaki davranis yolunu tarif eder. UML nesne sekli ile sinif

rolinU gosterebilirsiniz. Burada dikkat etmeniz gereken nokta nesne &zelliklerini sirali
diyagramlarda géstermeyecek oldugunuzdur.

Nesne: Sinif

Aktivasyon(Activation)

Aktivasyon kutulari bir nesnenin bir gorevin yerine getirilmesi gereken zamani gosterirler.
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Aktivasyonlar
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Mesajlar

Mesajlar nesneler arasi haberlesmeyi gosteren oklardir. Yari oklu cizgileri asenkron mesajlar icin
kullanmalisiniz. Tahmin edebileceginiz izere asenkron mesajlar cevabi beklenmeksiniz génderilen
mesajlardir. Mesajin cevabini beklemeksizin mesaji gonderen nesne kendi gérevini tamamlayacaktir.
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Maesajlar

Siral ve Isbirligi diyagramlarinda kullanilan cesitli mesaj tipleri

Hayat Cizgileri
Hayat cizgileri nesnenin varligina isaret eden dikey kesik gizgilerdir.
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isbirligi Diyagrami (Collaboration Diagram)

Bir igbirligi diyagrami sirali mesajlar durumunda nesneler arasindaki etkilesimi aciklarlar. Bu
diyagramlar sinif, sirali ve use case diyagramlarindan alinmis bir grup bilgiyi gosterirler. Bu
bilgiler sistemin statik yapisinin yani sira dinamik davraniglarini da agiklarlar.
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Sembol ve isaretler

Sinif Rolleri

Sinif rolleri nesnenin nasil davrandigini agiklarlar. UML nesne sembollnu sinif rolleri igin de
kullanabilirsiniz.

Nesne: Sinif

Ortaklik (Association) Rolleri

Ortaklik rolleri bir ishirliginin kendine verilen belli bir zamanda nasil davranacagini aciklarlar.
isbirliklerini stereotip (stereotype) ile etiketlenmis bir cizgi ile gdsterebilirsiniz.
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Mesajlar

Sirali diyagramlarin aksine, isbirligi diyagramlarinda ¢alisma sirasinda zamani ve mesaj
numaralarini géstermeni bir yolu yoktur. Sirali numaralama Dewey ondalik sistemini kullanararak
seviyeli olabilmektedir. Ornegin; ilk mesajin altindaki sirali mesajlar 1.1, 1.2, 1.3 olarak
etiketlendirilebilmektedir. Bir mesaj i¢in gerekli sarti genellikle kdseli parantezler iginde ve sira
numarasinin hemen ardinda gosterebilirsiniz. Bir donguyl simgelemek icin ise bir sira
numarasinin pesine bir * isareti koymaniz yeterli olmaktadir.
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