Ders5:

Meniiler, Alt yordamlar, renk ve yazi tipi pencereleri (fontDialog ve

colorDialog)
v" Meniler (Menus and Toolbars = Menustrip)
v" Menii kisa yol olusturma
v' Context MenuStrip — Kolay menii (Menus and Toolbars = contextMenustrip)
v' Alt yordamlar
v Fonksiyonlar
v Yazi Tipi Diyalog Kutusu (Font Dialog)
v" Renk Diyalog Kutusu (Color Dialog)
v' About Box
Mendler:

* Bircok uygulamada kullanilan benzer
mend goérinimu

= File, Edit
* Dosya, metin dizeni iglemleri
= View, Window
» Paneller, caligma sayfalan géranamleri
» Project, Build, Debug
» Proje, derleme ve hata ayiklama islemleri
* Tools, Help
= Yardimci araclar, yardim secenekleri

Visual Studio menuleri bircok uygulamanin menulerine benzer niteliktedir. Menu

isimlerinde, belirli bir harfinin alt1 cizilmistir. Belirtilen harflere ALT tusu ile birlikte
basildiginda, o meniilere kisayolla ulasilir. Menl komutlarinin bazilarinda ise, sadece o

komuta ozel bir kisayol tanimlidir. Bu kisayollar CTRL veya SHIFT gibi birkac tus
kombinasyonu ile gerceklesir.

ContextMenuStrip:

Acilan mendlere alternatif olarak hazirlanan kisa yol menuleri cok kullamshidir.

Genelde komutun hangi meniide oldugunu bilmedigimiz durumda isimize yaramaktadir.
Visual Basic projelerindeki kisayol menulere ContextMenuStrip adi verilmektedir. Kisa yol
menusunu projeye eklemek icin ToolBox’ ta ContextMenuStrip secilir ve forma eklenir.
Eklemeyi yaptiktan sonra Text Here yazan yere komutlan ekleyebiliriz. ContextMenu

kontrolii sag fare tusu ile acilan meniiler olusturmak icin kullamlir.



Altyordam ve Fonsiyonlar:

Uygulama gelistirirken, bir islemin bircok yerde kullanildigi zamanlar olur. Bu gibi
durumlarda bir kere yazilan kodlar, farkli yerlerde tekrar yazilir. Uygulama Uzerinde bir
degisiklik yapilmak istenirse, tekrar yazilan kodlarin tek tek bulunup degistirilmesi gerekir.
Boylece hem uygulamanin yazimi zorlasir, hem de degisiklik yapmak giderek imkansiz hale
gelir. Bu problemler, bircok yerde yapilmasi istenen islemlerin fonksiyonlar ve yordamlar
icinde yazilmasi ile cozulur. Sadece fonksiyon ve yordamlarin isimleri kullanilarak, istenen
yerlerde kodlar calistinlir.

Yapilan islemin sonucunda olusan deger isteniyorsa fonksiyonlar kullanmlir. Eger yapilan
islemlerin sonunda bir deger donduiriilmiyorsa yordamlar kullanilir.

Sub

= Ddnls degeri olmayan kod bloklaridir.

= Bircok yerde kullanilacak kodlar,
yordamlar ile gruplanmalidir.

Sub Temizle ()
Labell.TexlL = ""
ListBoxl.Items.Clear ()
End sub

Sub yordamlar doniis degeri olmayan kod bloklardir. Bu kodlar Sub ve End Sub ifadeleri
arasina yazilir.

Sub Yordamlsmi([Giris_Parametreleri[As Tipi]])
End Sub

Uygulama icinde bircok yerde calisacak olan kodlar Sub yordami icinde yazilir. Bu kodlar,
icine yazildiklan yordamin ismi ile cagirilarak, istenen yerde tekrar calistinlabilir. Ornegin,
bir uygulama baslarken form uzerindeki kontrollerin temizlenmesi gerekiyorsa, bu kodlan
bir daha yazmamak icin yordam kullanilabilir.



Function

= |slem yapildiktan sonra deger déndurilir.

= Return ifadesinden sonraki kodlar
calistiriimaz.

Functisn Kontrolok () As Boolean
If TexlBuxl.Texl.Lenglh > 0
Anl ComboBoxl.SelectedIndex > -1 Then
Return False
End If
Return True
End Function

Fonksiyonlar bir islem yaptiktan sonra geriye deger dondiiriirler. Ornegin, bir carpma
fonksiyonunun donis degeri, parametre olarak verilen iki sayinin carpimi olacaktir.
Fonksiyonlarin tanimlar degiskenler gibidir.

Function Fonksiyon(ByVal Param1 As VeriTipi, ...) As DoniisVeriTipi
End Function

Fonksiyonlarin geriye donus degerleri Return ifadesi ile ya da fonksiyonun ismi verilerek
yapilir.

Yazi Tipi Diyalog Kutusu (FontDialog):

FontDialog kontrolii , gelistirecegimiz uygulamalarda yazi tipini belirlememizi saglayan bir
kontroldiir. Toolbox lizerinden sectigimiz FontDialog kontroliinii, form Ustiine biraksak bile,
formun altinda goruntulenecektir. Form Uzerine buton, textbox ve fontdialog kutusu
ekledikten sonra kod penceresini asagidaki gibi diizenleyelim.

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal
FontDialog1.ShowDialog()
TextBox1.Font = FontDialog1.Font

End Sub



Renk Diyalog Kutusu (ColorDialog):

ColorDialog konrolii , gelistirdigimiz uygulamalarda kullanabilecegimiz yazi rengini
belirlememizi saglayan bir kontroldiir. Belirledigimiz rengi kontrol 6zelliklerinde (buton
rengi, formun zemin rengi, vb. gibi) kullanabilecegimiz gibi, grafik uygulamalarinda da
kullanabiliriz. Bu diyalog kontrolii de diger kontroller gibi form altinda goriintilenir.

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)

ColorDialog1.ShowDialog()

TextBox1.ForeColor = ColorDialog1.Color
End Sub

AboutBox:

Project menisiinden Add New Item secenegi ile eklenir.



Uygulama:
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Public Class Forml
Private Sub CikToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
CikToolStripMenuItem.Click
Close()
End Sub

Private Sub HakkindaToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs)
Handles HakkindaToolStripMenuItem.Click
AboutBox1.Show()
End Sub

Private Sub YaziTipiToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs)
Handles YaziTipiToolStripMenuItem.Click
FontDialogl.ShowDialog()
Label2.Font = FontDialogl.Font
End Sub

Private Sub YaziRengiToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs)
Handles YaziRengiToolStripMenuItem.Click




ColorDialogl.ShowDialog()
Me.ForeColor = ColorDialogl.Color
End Sub

Private Sub HesaplaToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs)
Handles HesaplaToolStripMenuItem.Click
Dim sayi, cevap As Integer
sayi = Integer.Parse(sayiTextBox.Text)
cevap = Hesaplama(sayi)
cevapTextBox.Text = cevap
deneme()
End Sub

Private Sub deneme()
'alt yordam
MessageBox.Show("deneme")
End Sub
Private Function Hesaplama(ByVal sayi As Integer) As Integer
'fonksiyon
Return sayi * sayi
End Function

Private Sub YaziTipiToolStripMenuIteml_Click(sender As Object, e As EventArgs)
Handles YaziTipiToolStripMenuIteml.Click
'contextmenustrip
YaziTipiToolStripMenuItem_Click(sender, e)
End Sub

Private Sub HesaplamaToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs)
Handles HesaplamaToolStripMenuItem.Click
'contextmenustrip
HesaplaToolStripMenuItem_Click(sender, e)
End Sub
End Class



