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Microsoft Visual Studio Ara yiizii

Visual Studio ¢alisma ortami
Start Page

Menduler

Solution Explorer

Toolbox paneli

Properties paneli
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Yorum Satin
Yazdiginiz kodun ne anlama geldigini belirtmek icin yorum satirlar kullanmak, kodlari
okumay kolaylastirir. Yorum satirlan tek tirnak ' ile baslayarak yazilmalidir.

Yeni Proje Acmak
File menisiinden New >Project > Visual Basic> Windows Form Application secenegi
kullanilabilir

Ozellikler

Ozellikler, kontrollerin goriiniimii, yerlesimi veya davramslarina 6zgii niteliklerdir.
Ornegin, bir Button kontroliiniin Text 6zelligi, iizerinde yazan yaziya erismemizi saglar.
Kontrollerin ozellikleri, tasarim aninda Properties panelinden ulasilabilecegi gibi, kod
tarafinda da okunup degistirilebilir. Kontrollerin bircok 6zelligi hem okunabilir,hem de
degistirilebilir. Ancak bazi 6zellikler salt okunur (ReadOnly) ve salt yazilir
(WriteOnly) olabilir. Bu tip ozellikler Properties panelinde goziikmezler. Kontrollerin
bircok ortak ozellikleri vardir.

Text (Yazi). Kontrollerin Text ozelligi, lizerinde goriintiilenen yazidir. Bu o6zellik, calisma
aninda sikca okunup degistirilerek kullaniciyla iletisim saglanir.

Name (isim). Name 6zelligi kontrollere ulasmak icin kullanilan 6zelliktir. Bircok kontroliin
Text Ozelligi aym olabilir. Ancak her biri ayr1 birer nesne oldugu icin, Name o6zelliklerinin
benzersiz olmasi gerekir.

Label kontrolu form lizerinde kullaniciya bilgi vermek amaciyla kullanilan etikettir.
Visible (Goriinir). Kontrollerin ekranda goruntip goriinmediklerini belirleyen ozelliktir.

True ve False olmak lizere iki deger alabilir. Boolean veri tiplerinden bu modiilde
bahsedilecektir.

Button. Komut vermek icin kullanilan diigmedir. Bir Windows diigmesini temsil eder. Button
kontrolu t1klandlgmda Click olay1 tetiklenir. Bu olay gerceklestigi zaman yapilacak
islemler, Button Ismi_Click yordaminda yazilir.



