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Degisken — Sabit Nedir? Degiskenlerin ve Sabitlerin Tanimlanmasi

Degisken nedir nasil tanimlanir
Sabit tanimlama
Hesaplamalar
Parse metodu
toString metodu
try .....catch blogu
messagebox()
selectAll()
readonly

lock controls
Kisayollar
Masked textbox
Global degisken

ANV YA N U N U NN

Degisken nedir nasil tanimlanir: Program yazarken, bazi verilerin daha sonra kullanilmak
lizere bir yerde tutulmasi gerekebilir. Ornegin, bir hesaplama yapilirken, énceden
hesaplanmis verilerin kullanilmasi istenirse, bu verileri tekrar hesaplamak yerine hafizada
tutmak performans artirir. Veya veritabanindan alinan bir kullanici isminin hafizada
tutulmasi, bu deger her istendiginde veritabanina baglanip alinmasina tercih edilmelidir.
Verilerin bu sekilde hafizada tutulmasi degiskenlerle saglanir. Degiskenler farkli tirlerde
verileri tuttuklan i ¢in, farkli tiplere sahip olabilir. Bir negatif veya pozitif sayy1 tutan
degisken ile yazi tutan bir degisken farkli tiplere sahiptir.

Degiskenler Dim anahtar kelimesi ile tamimlanir.

NOT Dim sozciigli, “boyut” anlamina gelen Dimension kelimesinin kisaltmasidir.

Sabit tamimlama: Programin icinde degeri degismeyen sabitlerdir. VB'de hazir bu tip
degiskenler oldugu gibi programi yazarken kendi ellerimizle de tanimlayabiliriz.

Parse Metodu: Visual Basic programinin calismasi sirasinda klavyeden bilgi girmek amaciyla
kullamlir. Buradan gelecek deger string tiirli bir degerdir, eger girilecek bu degeri sayisal
bir hesapta kullanmak istiyorsak Parse() komutuyla sayisal degere cevirmeliyiz.

try.....catch blogu: Calisma zamaninda ortaya ¢ikan hatalar uygulamanin beklenmedik bir
sekilde sonlanmasina neden olur. Uygulamanin devam etmesi icin bu hatalarin yakalanip
islenmesi gerekir. Try Catch bloklan icinde, calisma zaman hatalarn meydana geldigi




durumlarda ¢alismasi istenen kodlar yazilir. Try blogu icine, calisirken hata liretebilecek
kodlar yazilirken, Catch blogu icine, hata olustugunda yapilmasi gereken islemler yazilir.

Messagebox(): MessageBox, kullaniciya bilgi gostermek icin acilan mesaj kutusudur. Bu
mesaj kutusu dort 6geden olusur.

Text(Yazi1). Mesaj kutusunda verilmek istenen bilgiyi tutan yazidir.

Caption(Baslik). Mesaj kutusunun basligidir.

Buttons (Diigmeler). Mesaj kutusunda hangi diigmelerin gosterilecegini belirler.

Icon (Simge). Mesaj kutusunda gosterilecek olan simgeyi ve acildigi zaman c¢ikartilacak
sesi belirler.

MessageBox.Show("Devam etmek istiyor musunuz?”, "Uyar”,
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxlcon.Warning)

Selectall(): Metin kutusundaki tum yaziy1 secer.

Readonly: Kontroliin icine giris yapilmamasini istiyorsaniz bu 06zelligi True olarak
degistirmelisiniz.

Lock Controls: Tasarim aninda formun tzerindeki kontrolleri kilitler. Kullanici konumunu
degistiremez.

Kisayol olusturma: butonlara kisayol atamak icin text 6zelligini kullanarak istediginiz harfin

onune & isareti koymaniz yeterlidir. ALT + & isareti hangi harfin oniinde ise ona basarak
gerceklesir.

Masked textbox: Adindan da anlasilacag iizere bu kontroliimiiz aslinda bir TextBox ancak
farki var tabii. Maskeleme yapmay1 saglar. Peki nedir maskeleme, belirli bir formatta veri
girisi kurali tammlar. Sadece say1 girilebilir.Bunun disinda baska karaterlere girisi
yasaklar.Bunu sadece sayinin kullanilacagi zamanlarda kullanicinin say1 disinda baska bir
karakter girmesini engelleyebiliriz. Mask yazan yere 5 sifir yazildigi en fazla 5 say

girilebilir.Bu degeri isteginize gore degistirebilirsiniz.

Global degisken: Dim ile tamimlanan degisken bir prosediir veya bir fonksiyonun icinde
tanimlanmis ise Local, disinda tanimlanmis ise Global olarak adlandirilir. Bir degisken
Public ile tamimlaniyorsa tiim formlarda ve tim modiillerde kullanilabilir. Bir degiskeni
programin her tarafinda kullanacak sekilde tamimlamak icin bir Modulun icinde Public
deyimi ile kullanmak gerekir.
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Public Class Forml

Private Sub CikButton_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles CikButton.Click
Close()
End Sub

Private Sub HesaplaButton Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles HesaplaButton.Click
Dim sayi, cevap As Integer
Try
sayi = Integer.Parse(sayiTextBox.Text)
cevap = sayi * 2
cevaplLabel.Text = cevap

Catch ex As Exception
MessageBox.Show("sayiyi gir", "Hata Mesaji", _
MessageBoxButtons.OK, _
MessageBoxIcon.Error)
sayiTextBox.Focus()
End Try

End Sub
End Class
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Public Class Forml
Const INDIRIM ORANI As Decimal = 0.15

Private Sub cikButton_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles cikButton.Click
Close()
End Sub

Private Sub PrintButton Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles PrintButton.Click
PrintForml.PrintAction = Printing.PrintAction.PrintToPreview
PrintForml.Print()
End Sub

Private Sub temizleButton Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles temizleButton.Click
miktarTextBox.Clear()
FiyatTextBox.Clear()
indirimTextBox.Clear()
indirimliFiyatTextBox.Clear()
End Sub

Private Sub HesaplaButton_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles HesaplaButton.Click
Dim miktar, fiyat As Integer
Dim indirim As Decimal



Dim indFiyat As Decimal

Try
miktar = Integer.Parse(miktarTextBox.Text)

Try
fiyat = Integer.Parse(FiyatTextBox.Text)

indirim = (miktar * fiyat) * INDIRIM_ORANI
indirimTextBox.Text = indirim

indFiyat = (miktar * fiyat) - indirim
indirimliFiyatTextBox.Text = indFiyat
Catch ex As Exception
MessageBox.Show("Fiyati Gir", _
"Hatali Giris", _
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)
FiyatTextBox.Focus()
End Try
Catch ex As Exception
MessageBox.Show("Miktari Gir", _
"Hatali Giris", _
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)
miktarTextBox.Focus()
End Try
End Sub
End Class



