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1. SketchUp Make 2016 yazilimini baslatiniz.

2. Taslaklar (Templates) listesinde yer alan Sade Taslak — Foot ve in¢ Olgiileri (Simple Template -
Feet and Inches) bigimini seginiz ve SketchUp Kullanmaya Bagla (Start Using SketchUp)
digmesine tiklayiniz.
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Licensed To: SketchUp Make 2016 User, Pro Trial, 16 days remaining Add License
Default Template: Simple Template - Feet and Inches oo Terohte
» Learn
> License
¥ Template (2]

BB Simple Template - Feet and Inches
Units: I

Units: Met j
This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.

Architectural Design - Feet and Inches
Units: Inches
8 This template is | desigr

Architectural Design - Millimeters
3 - | Units: Millimeters
b This template i desi

Start using SketchUp l

3. 3 boyutlu gizim alanindaki insan figliriine farenizin sag tusuyla tiklayiniz ve goriintiilenecek
meniiden Sil (Erase) islevini seginiz.
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4. Baslangic ara¢ cubugunda yer alan Dikdortgen (Rectangle) aracini ( H ) seginiz.
o
Al MK E 22 |
|li Rectangle R
T Rotated Rectangle

Circle

Polygon

5. Kirmizi ve yesil eksenlerin arasinda, Dikdortgen araci imleci (Rectangle tool cursor) (’4 ) ile
ylzey dizlemine tiklayiniz. Fare imlecinizi sag tarafa dogru sirikleyiniz ve ardindan ylizeye
tekrar tiklayiniz.

6. Baslangig arag¢ cubugunda yer alan itme/Cekme (Push/Pull) aracini (*) seginiz ve
diktortgenin lizerine yerlestiriniz.
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7. Dikdortgeni olusturan gri ylzeye tiklayiniz ve dikdértgene 3’linct boyutu kazandirmak igin
farenizi yukari yonde surtkleyiniz (6l¢t bir sonraki adimda belirtilecektir).

8. Dikdortgenin Ust ylzeyi seciliyken, ylikseklik degerini belirlemek icin klavyenizden 5 tusuna

basiniz.
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9. Baslangi¢ arag gubugunda yer alan Yoriinge (Orbit) aracini ( $) seginiz. Yorlinge aracini
tasarimin Gzerine yerlestiriniz. Farenizin se¢me tusuna basili tutunuz ve tasarimi farkl
acllardan incelemek igin farkli yonlere dogru surikleyiniz.

10. Baslangig arag ¢ubugunda yer alan Boya Kutusu (Paint Bucket) aracini (@) seginiz.
Goriintllenecek olan Malzemeler (Materials) iletisim kutusunda yer alan asagiya dogru
acllan meniiden (drop-down menu) Camlar ve Aynalar (Glass and Mirrors) katalogunu
se¢iniz. Ardindan, Camlar ve Aynalar (Glass and Mirrors) secenekleri altinda yer alan Yar
Saydam Mavi Cam (Translucent Glass Blue) dolgusunu seginiz ve modelin sag yiizeyine
uygulayiniz.
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11. Varsayilan Tepsi (Default Tray) icerisinde yer alan Malzemeler (Materials) iletisim kutusunu
kapatiniz ve Stiller (Styles) iletisim kutusunu aginiz. Asagiya dogru acilan mentden , Eskiz
Kenarlar (Sketchy Edges) secenegine tiklayiniz ve goriintiilenen listeden Kuru Silme Ozellikli
Genis Isaretleyici (Dry Erase Marker Wide) eskizini seginiz.

Default Tray
» Entity Info

» Materials

» Components
¥ Styles

Dry Erase Marker Wide

Sketchy lines created using a

wide tipped dry erase marker.
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12. Meni ¢ubugunda yer alan, Dosya (File) > Farkli Kaydet (Save As) digmesini seginiz.
B Untitled - SketchUp - 4
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
- w1 H L EB eI LY OwD
Save Ctrl+5 D:':::‘n;rt\la IEE 3
Save As.. » Materials [
Save A Copy As. » Components x|
Save As Template. ¥ Styles ]
Revert [Dry Erase Marker wide ]
S e

Geo-location >
select |eat |mx |

3D Warehouse >
Trimble Connect > & D ) [Sketchy Edges B2
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Import...

Export >

Print Setup...
Print Preview.

Print... Cirl+P

Generate Repot...

1 CUsers\..\SketchUpLecl.skp L — .
2 C\Users\..\Untitled.skp @_] . i P 1
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3 CUsers\...\Untitled.skb —
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@ ® @ | savethe active model with a new name.

13. Dékimaniniza bir isim veriniz (tercihen 6grenci numaraniz) ve bilgisayarinizin T:/ sirlcisune
kaydediniz. Kayit tlrd, SketchUp dékiman bigiminde (*.skp) olmalidir.
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