BTEP243 — Ders 2

FONKSiYON SABLONLARI

Fonksiyon sablonu, farkli veri tirleri ile ¢alisabilen "genel" fonksiyondur. Programci, fonksiyonun teknik
ozelliklerini tanimlarken, veri tiplerinin yerine temsili tiru kullanir.

Derleyici, fonksiyon ¢agrildiginda, gerekli olan veri tiplerini (tirlerini) islemek icin kod Uretir.

Asagidaki asiri yiiklenmis fonksiyonlara bir gozatalim:

int square (int number)

{

return number*number;
}
double square (double number)
{

return number*number;
}

Bu iki fonksiyon arasindaki tek fark, geri donis degerlerinin veri tipleri ve parametreleridir. Eger
sablon fonksiyonu yazarsak bu durum igin daha uygun olacaktir. Sablon fonksiyonlari, kullanilan her
veri tlrQ icin ayri bir fonksiyon yazma zorunlulugunu ortadan kaldirir, ve bircok farkli veri tiriyle
¢alisan tek bir fonksiyon tanimi yazmamiza olanak tanir.

Bir sablon fonksiyonu yazarken, parametreler, geri doniis degeri veya yerel degiskenler icin gercek

tipler belirtmeniz gerekmez. Program her veri tipi icin fonksiyonu g¢agirdiginda, derleyici her veri tipi
icin arkaplanda ayri fonskyionlar Uretir.

Sablon Fonksiyon Yazim Kurali:

template <class GenelVeriTipi>

Geri_dondirme_veri_tlirli FonksiyonAdi (arguman listesi)
{ // fonksyion icerigi; }



Ornek1:

template <class T>
T square (T number)

{

return number*number;

}

main( )

int square(int number)

{
ki

return number*number;

{
inty, x=4;
y=square(x); |

doubley, d=6.2;
y=square(d);

double square(double number)

{
¥

return number*number;

Ornek2:

Bu 6rnekte, program, her veri tiiri icin degerleri degistiren 3 adet swap () fonksiyonuna ve degerleri ekrana
yazdiran 3 print () fonksiyonuna sahiptir. Tim swap () islevlerinin mantigi aynidir.

#tinclude <iostream>
using namespace std;
void swap(int& a, int& b)
{

int temp;

temp=a;

a=b;

b=temp;

}
{

float temp;
temp=a;
a=b;
b=temp;

}

{

char temp;
temp=a;
a=b;
b=temp;

void swap(float& a, float& b)

void swap(char& a, char& b)

void print(int a, int b)
{

cout<<a<<"\t"<<b<<endl;

}

void print(float a, float b)
{

cout<<a<<"\t"<<b<<endl;

}

void print(char a, char b)

{

cout<<a<<"\t"<<b<<endl;

}




void main()

{ intx=5,y=10;
float p=1.45, q=3.56; char ch1="a’,
ch2="b"; cout<<"before swap:\n";
print(x,y);

print(p,q);
print(ch1,ch2);

swap(x,y); swap(p,q);
swap(ch1,ch2); cout<<"after
swap\n";

print(x,y); print(p,q); print(chl,ch2);

Yukaridaki fonksiyonlar icin Sablon Fonksiyonu kullanalim;

#tinclude <iostream>
using namespace std;

template<class T>
void swap(T& a, T& b)
{ T temp; temp=a;
a=b;
b=temp;
}
template<class W>
void print(W a, W b)
{ cout<<a<<"\t"<<b<<endl; }

void main()
{ intx=5, y=10;
float p=1.45, q=3.56; char
ch1='a', ch2="b';
cout<<"before swap:\n";
print(x,y);
print(p,q);
print(ch1,ch2);
swap(x,y); swap(p,q);
swap(ch1,ch2);
cout<<"after swap\n";
print(x,y); print(p,q); print(ch1,ch2);
}



Ornek3:
Uc farkli tiirde sayinin toplamini bulan ve sonucu ekrana yazdiran bir sablon fonskiyon yaziniz.

#include<iostream>
template<class T, class P ,class Q>

void sum(T num1, P num2, Q num3)
{ cout<<numl+num2+num3<<"\n"; }

void main()

{ inta=3,b=4,c=5;
float x=2.3, y=3.7,2=5.8;
sum(a,b,c); //call sum(), sended int,int,int values
sum(a,x,y); //send int,float,float values
sum(x,b,y); //float,int,float values
sum(x,y,z); //float float float values
sum(x,z,c); float,float,int values

}

sum() fonksiyonu cagrildiginda, derleyici asagidaki fonksiyonlari olusturur:

sum(int num1, int num2, int num3)
{ cout<<numl+num2+num3<<"\n"; }

sum(int num1, float num2, float num3)
{ cout<<numl+num2+num3<<"\n"; }

sum(float num1, int num2, float num3)
{ cout<<numl+num2+num3<<"\n"; }

sum(float num1, float num2, float num3)
{ cout<<numl+num2+num3<<"\n"; }

sum(float num1, float num2, float num3)
{ cout<<numl+num2+num3<<"\n"; }

Ornek4
Bir dizideki (array) en kiiclik sayiyi bulan bir sablon fonksiyon yaziniz.

template <class T>
T minimum(T arr[ ], int size)
{
T smallest=arr[0];
for(int k=1; k<size; k++)
{
if(arr[k]<smallest)
smallest=arr[k];

}

return smallest;



}
void main( )
{
int arrl[ ]={40,20,35};
double arr2[ ]={40.25,28.13,18.21,50.10};
cout<<”The minimum value of arrl:"<<minimum(arrl,3);
cout<<”The minimum value of arr2:”<<minimum(arr2,4);

}
Orneks5:

template <class T>
T sum(T vall, T val2)
{

return vall+val2;

}

template <class T>
T sum(T vall, Tval2, T val3)

return vall+val2+val3;
void main( )
double num1, num2, num3;
cout<<”Enter 2 values:”;
cin>>numl1>>num?2;
cout<<”Sum:”<<sum(numi,num?2);
cout<<”Enter 3 values:”;
cin>>num1>>num2>>numa3;
cout<<”Sum:”<<sum(numi,num2,num3);
Ornek6:

// function template

#include <iostream>

using namespace std;
template <class T>

T GetMax (Ta, Th)

{T result;
result = (a>b)?a: b;
return (result);

}

int main () {
int i=5, j=6, k;



long 1=10, m=5, n;
k=GetMax<int>(i,j);
n=GetMax<long>(l,m);
cout << k << endl;
cout << n << endl;
return O; }



