BTEP243 — Ders 3

Siniflar ve Nesneler
Nesne tabanli programlamada, programlamanin temeli siniflardir (class). Nesnelerin yaratilmasinda “taslak”
(blueprint) gorevi goriir.
e Siniflar;
o Nesnelerin ozelliklerinin / degiskenlerin (data members) ve fonksiyonlarinin (member
functions / methods) nasil iliskilendirilecegini belirler.
o Bilgi gizleme (information hiding) mekanizmasina sahiptir.
e Nesneler ise gercek diinyadaki fiziksel varliklari modeller.

Siniflarda Uye Erisim Berlileyicileri (Member Access Specifiers )

e public: Bir sonraki lye erisim belirleyicisine kadar bitin o6zellikler (data members) veya Ulye
fonksiyonlar (member functions), sinifin nesnesini yaratmis batlin kullanicilar tarafindan
erisilebilirler.

e private: Bir sonraki lye erisim belirleyicisine kadar butin Ozellikler (data members) veya uye
fonksiyonlar (member functions), ancak ayni sinifin tiye fonksiyonlari tarafindan erisilebilirler.

e protected: Bir sonraki liye erisim belirleyicisine kadar bitiin 6zellikler (data members) veya lye
fonksiyonlar (member functions), ayni sinifin tye fonksiyonlari ve bu siniftan tiretilen (inheritance)
siniflarin Gyeleri tarafindan erisilebilirler.

Yapici (Constructor) Fonksiyonlar
Olusturdugumuz siniflar icerisinde yer alan herhangi bir degiskene baslangic degeri verebilmek icin yapici
fonksiyonlar kullanilir. Yapici fonksiyonlarin en temel ve bilinmesi gereken 6zellikleri asagida siralanmistir:
e Birsinificin nesne olusturuldugu anda o sinifin ilgili yapici fonksiyonu otomatik olarak ¢cagirilmaktadir.
e Yapici fonksiyonun ismi sinif ismi ile ayni olmak zorundadir.
e Birden fazla yapici fonksiyon tanimlanabilmektedir. (Varsayilan, Parametreli ve Kopyalayici). Ancak
yine de hepsinin ismi sinif ismi ile ayni olmak zorundadir.
e Yapicilar deger dondirmezler bu ylzden “return” gibi bir geri donlis komutu icermezler. Void (bos)
bile olamazlar.
e Nesne olusturulacagi zaman derleyici tarafindan sadece bir kere ¢alistirilirlar.
e Parametre alabilirler.
e Herhangi bir yapici fonksiyon tanimlanmaz ise, derleyici otomatik olarak varsayilan bir yaratici
olusturup nesneler igin hafizada yer tutmalarini saglar.

“class” Yazim Kural:

class <sinif_ismi>

{
private:
//degdiskenler veya bazi fonksiyonlar
public:
//erisilmesi istenen dediskenler ve fonksiyonlar (yapicilar, yikicilar ve digerleri)
protected:
//tiretilen siniflar tarafindan erisilmesi istenen degiskenler ve fonksiyonlar
Iy

Ornek 1:



//time.h
class time{
private:
int dakika,saat;
public:
//varsayilan yapici fonksiyon (parametresiz)
time()
{
dakika=0;
saat=0;
}
b
#include<iostream>
using namespace std;
#include"time.h"
void main()

{

time okulsaati;

system("pause");

Derleyici, saat sinifi igin okulsaati nesnesi yaratildigi anda varsayilan yapici fonksiyonunu otomatik olarak
calistirir ve saat ve dakika degerlerinin baslangi¢ degerlerini 0 olarak belirler.

Erisim Operatori (Binary Scope Resolution Operator) “ :: “ ve Nokta Operatori (Dot

ogerator[

Uye fonksiyonlar sinif icerisinde tanimlanirlar, fakat sinif disinda tanimlamak daha iyidir. Bu tanimlama igin
erisim operatord (::) kullanilir. Bunun yani sira, sinifin Gye fonksiyonlarina (public Gyeler) nokta operatérii ile
erisilebilir.

Asagidaki ornekte her iki operatoriin kullanimi gosterilmistir.

Ornek 2:
class time{
private:
int dakika,saat;
public:
//fonksiyonalarin prototipleri sinif icerisinde verilmelidir.
time();
void goster();
2
//fonksiyonalarin tanimlari sinif disinda erisim operatérii kullanilarak yapilmahdir.
time::time()
{
dakika=0;
saat=0;
}
void time::goster( )
{

cout<<saat<<”:”<<dakika<<endl;

}



#include<iostream>
using namespace std;
#include"time.h"
void main()

{

time okulsaati;
okulsaati.goster( );

system("pause");

Sinif liyelerine erisim kontrolii
Batln degiskenler (data member) private olarak tutulmalidir. Eger gerekirse, bu 6zelliklerin degistirilebilmesi
icin “set/setter” foksiyonlari ve ulasabilmek icin de “get/getter” fonksiyonlari kullanilabilir.

Set Fonksiyonlari: Bu fonksiyon tlrli, herhangi bir nesnenin 6zelligini degistirebilmek icin kullanilan
fonksiyondur. Genellikle herhangi bir deger dondirmezler ancak yeni degeri parametre olarak kabul ederler.

Get Fonksiyonlari: Bu fonksiyon tirl, herhangi bir nesnenin o6zelligine ulasabilmek icin kullanilan
fonksiyondur. ilgili 6zelligi geri déndiirmekle yiikiimltddrler.

Ornek 3:
//time.h
class time{
private:
int dakika,saat;
public:
time()
{
dakika=0;
st=0;
}
void setDakika(int d)
{
dakika=d;
}
void setSaat(int s)
{
saat=s;
}
int getDakika()
{
return dakika;
}
int getSaat()
{
return saat;
}
void goster()
{
cout<<saat<<":"<<dakika<<endl;
th

#include<iostream>
using namespace std;
#include"time.h"



void main()

{

time okulsaati;
cout<<okulsaati.getSaat()<<":"<<okulsaati.getDakika()<<endl;
okulsaati.setDakika(30);

okulsaati.setSaat(8);

okulsaati.goster();

saat uykusaati(23);
uykusaati.goster();

system("pause");

Diger Yapici Tiirleri — Parametreli Yapicilar (Parameterized / Overloaded Constructors)
Yapicilarda asiri yikleme (overload) kullanimi mimkddir. Bir yapici parametre tipi ve parametre sayisi ile
diger yapicilardan ayirt edilebilirler.

Ornek 4:
class time{
private:
int dakika,saat;
public:
//varsayilan yapici fonksiyon
time()
{
dakika=0;
saat=0;
}
//parametreli yapici fonskiyonlar
time(int s,int d)

{
dakika=d;
saat=s;
}
time(int s)
{
saat=s;
dakika=0;
}
void setDakika(int d)
{
dakika=d;
}
void setSaat(int s)
{
saat=s;
}
int getDakika()
{
return dakika;
}
int getSaat()
{

return saat;



}

void goster()

{
cout<<saat<<":"<<dakika<<endl;
}
void gosterS()
{
cout<<saat%12<<":"<<dakika;
if(saat>12)
cout<<"p.m.";
else
cout<<"a.m.";
}

2
#include<iostream>
using namespace std;
#include"saat.h"
void main()

{
time okulsaati , yemeksaati(12,30), uykusaati(23);

okulsaati.goster();
okulsaati.gosterS();
cout<<endl;

yemeksaati.goster();
yemeksaati.gosterS();
cout<<endl;

uykusaati.goster();
uykusaati.gosterS();
cout<<endl;

system("pause");

}

Yukaridaki 6rnekte yaratilan 3 nesne farkli yapicilarin ¢alistirilmasini saglamaktadir.
e okulsaati nesnesi varsayilan yapiciyi (time( ) )
e yemeksaati(12,30) nesnesi 2 parametre icerdiginden dolayi, iki parametreli yapiciyi (time(int s,int d))
e uykusaati(23) nesnesi ise tek parametre icerdiginden, tek parametreli yapiciyi (time(int s))
kullanmaktadir.

Yapicilarda Varsayilan (Default) deger kullanimi
Eger bir yapici parametre icermezse, bitiin varsayilan degerler glivenli degerlere atanir. Bu tip yapicilara
varsayilan yapicilar denir. Her bir sinifin sadece bir varsayilan yapicisi olabilir.

Ornek 5:
classtime{
private:
int dakika,saat;
public:
time(int s, int d=0)
{
saat=s;
dakika=d;



Onemli Not:
Parametreli yapici fonksiyonda eger tiim parametrelere varsayilan deger atanirsa, bu varsayilan yapici
fonksiyon olarak da kabul edilir. Ayrica parametresiz bir yapici fonksiyon yaratmak hataya yol agar.

Ornek:
time(int s=0, int d=0) varsayilan fonksiyona “time( )” denktir.

Kopyalayici Yapici Fonksiyonlar (Copy Constructor)

Yeni olusturulan nesnenin, varolan bir nesnenin oOzelliklerine sahip olmasinin istendigi durumlarda
kopyalayici yapicilar kullanilabilir. Eger programci herhangi bir kopyalayici yapici olusturmaz ise, gereken
durumlarda derleyici bunu otomatik olarak yapar. Derleyici esitlik operatori “="” (assignment operator)
kullanildigr durumlarda kopyalayici yapiciyi olusturur.

Ornek 6:
void main()

{
Time sabah(10,15);

Time aksam = sabah; //esitlik operatorii kopyalayici yapicinin calismasini saglayip, aksam
nesnesine de sabah nesnesinin saat ve dakika degerlerini kopyalar.

}

Programci tarafindan olusturulan “Kopyalayici” yapicilar

Yazim Kurali:
Sinif_adi(const sinif_adi & nesne);

Yukaridaki ifadede “nesne” varolan bir nesneyi temsil eder. Referans operatori kullanilarak yeni olusturulan
nesneye varolan nesnenin kopyalanmasi saglanir. “const” anahtar soézciginin kullanilma sebebi ise
ozelliklerin kopyalanirken herhangi bir degisiklige ugramalarini dnlemektir.

Ornek 7:
class time{
private:
int dakika, saat;
public:
//kapyalayici yapici fonksiyon
time(const time & nesne)
{
saat=nesne.saat;
dakika=nesne.dakika;

Yikici Fonksiyon (Destructor)
Siniflarin nesnelerin hafizadan silmek icin kullanilan fonksiyonlara yikici fonksiyonlar denir.
e Yikici fonksiyonun ismi tilde “~” simgesi ile baslar ve sinif ismi ile sonlanir.




e Yikicilar, yapicilar gibi herhangi bir deger dondiirmezler, bu ylizden “return” gibi bir geri donis
komutu icermezler. Void (bos) bile olamazlar.

e Program sonlandigi zaman derleyici tarafindan her nesne icin bir kere calistirilirlar.

e Parametre almazlar.

e Parametre alamayacagi icin her sinifin sadece bir tane yikici fonksiyonu olabilir.

e Herhangibir yapici fonksiyon tanimlanmaz ise, derleyici otomatik olarak varsayilan bir yikici olusturup
nesneleri hafizadan siler.

e Yikicilarin kullanimi 6zellikle dinamik nesne yaratildiginda ¢ok blyik 6nem tasir.

Ornek 8:
class time{
private:
int dakika,saat;
public:
time()
{
dakika=0;
saat=0;
}
~time()
{

cout<<”Nesne basari ile silinmistir.”<<end]l;

}



