BTEP243 — Ders 4

Statik Veri Uye ve Metotlar
Genel olarak bir sinifa ait nesnelerin verileri bellekte farkli bolgelerde yer alir. Ancak bazi durumlarda, belirli
bir Uyenin ortak bir alanda tek bir kopyasinin bulunmasini isteyebiliriz. Bu durumda static anahtar
sOzclgunden yararlaniyoruz. Static tanimh Gyeler public yada private tanimli olabilirler. Static tanimli Giyeler
o siniftan higbir nesne var olmasa bile bellekte yer alirlar. Statik Gyeler, sinifin herhangi bir nesnesine ait
degildirler. Statik tyelerinin tipik kullanimi bir sinifin tiim nesneleri igin ortak veri kayidi tutmak icindir.

Ornegin, belirli nesnelerin sayisini saklamak icin bir sayac olarak statik veri tiyesi kullanabilirsiniz. Yeni bir
nesne olusturuldugunda her zaman bu statik veri liyesi toplam nesne sayisini tutmak icin arttirilmalidir.
Erisim Operatora (::) ve sinif adi kullanilarak statik Gyelere erisilebilir.

Ornek:
class x {
private:
staticint x;
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intx::i=0;

void main()

{
cout << x ::i;
}

Statik veri iliyeleri sinif dosyasi igerisinde, ancak sinif bildirimi disinda baslatiimalidir.

Statik Uiye fonksiyonlari

Bir fonksiyon elemani statik olarak tanimlanmissa, sinifin herhangi bir nesnesinden bagimsiz olarak hareket
eder. Bir statik Uye fonksiyonu, sinifin herhangi bir nesnesi bulunmuyorsa dahi erisim operatori kullanilarak
erisilme o6zelligine sahiptir. Bir statik veri yalnizca statik fonksiyon tarafindan erisilebilir.

Ornek 1:
//kutu.h
class kutu {
private:

static int kutusayac;
double uzunluk, genislik, yukseklik;

public:

kutu (double u=2.0, double g =2.0, doubley=2.0)
{
cout << << endl "Varsayilan yapici ¢calisiyor.";
uzunluk = u;
genislik = g;



yukseklik = y;
kutusayac ++;

}
double hacim ()
{
return uzunluk * genislik * yukseklik;
}
static int Getkutusayac ()
{
return kutusayac;
}
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//statik liyelere baslangi¢c degeri atama islemi mutlaka sinif sonlandirildiktan sonra yapilmalidir.
int kutu :: kutusayac = 0;

//kutu.cpp
#include <iostream>

using namespace std;
#include "kutu.h"
void main()
{ o
cout << "llk asamadaki nesne sayisi:" << kutu :: Getkutusayac () << endl;
kutu kutul (3.3,1.2,1.5);
kutu kutu? (8.5,6.0,2.0);
cout << "Kutul nesnesinin hacmi:" << kutul.hacim () << end|;
cout << "Kutu2 nesnesinin hacmi:" << kutu2.hacim () << end|;
cout << "Son asamadaki nesne sayisi:" << kutu :: Getkutusayac () << endl;
system ( "pause");

}

Getkutusayac () static int Gye islevi kullaniimadigi taktirde, sinifin kapsami disindan erismek icin (public) statik
veri Uyesi olusturmaniz gerekir.

public:

static int kutusayac;

-r.7l7.ain( )

{

"

cout << " Son asamadaki nesne sayisi:" << kutu :: kutusayac << end|;

}

Ornek 2:

Asagidaki ornekte degisken "toplamsayi" statik degisken olarak tanimlanir. Bu degisken, sinifa ait tim
nesneler icin gecerli olacaktir. Diger bir deyisle, siniftaki tim nesneler icin genel bir kullanim alanina
sahiptir. Eger siradan sayl tamsayi (statik degil) olarak tanimlanirsa her nesne icin ayri ayri kullanilabilme
ozelligine sahip olabilir. Ancak 6rnegimizde "toplamsayi" statik Uyesi, olusturulacak her nesne icin ortak
olarak kullanilacaktir.



Cozim 1

//arabagalerisi.h

class arabagalerisi {

int sayac;

string marka;

static int toplamaraba; // statik veri Gyesi

public:
arabagalerisi (string m)
{

marka=m;

cout << marka<< “ marka arabalarin sayisini giriniz:";
cin >> sayac;
toplamaraba + = sayac;

}
void arabasayigoster ()
{
cout<< marka << " marka arabalarin sayisi =" << sayac << end|;
}
static int gettoplamsayi ()
{
return toplamaraba;
}
void arabaal (int n)
{
sayac+ =n;
toplamaraba + = n;
cout << "\ n" << n << "" << marka << " marka araba satin alind:.";
}
void arabasat (int n)
{
if (n> sayac)
cout <<”Galeride yeterince “<< marka << " marka araba bulunmamaktadir...."<<end|l;
else
{
sayac- = n;
toplamaraba - =n;
cout << "\ n" << n << "" << marka << " marka araba satilmistir.";
}
}
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int arabagalerisi :: toplamaraba; //varsayilan deger 0 (sifir) olacaktir.
// int arabagalerisi :: toplamaraba = 10; toplam araba sayisi 10’dan baslayacaktir.



//arabagalerisi.cpp
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
#include "arabagalerisi.h"
void main( )
{
arabagalerisi mersedes( "Mercedes"), toyota( "Toyota"), bmw( "BMW");
mercedes.arabaal(10);
toyota.arabasat(7);
bmw.arabaal(15);
Cout << "\ n *******************************************"<<end|’.
mercedes.arabasayigoster ();
toyota.arabasayigoster ();
bmw.arabasayigoster ();
cout << "Galerideki toplam araba sayisi:" << arabagaleri::gettoplamsayi ( ) << endl;
system ( "pause");

}

HARICI (EXTERNAL) VE STATIK NESNELER

Otomatik Nesneler: Ana fonksiyon kapsami icerisinde olusturulan nesnelerdir. Sadece vyaratildiklari
fonksiyon igerisinde gegerlidirler, fonksiyon kapsami disinda yasayamazlar.

Statik Nesneler: Yerel fonksiyon kapsaminda olusturulurlar ancak program sonuna kadar gecerliliklerini
surdardarler.

Harici Nesneler: Herhangi bir fonksiyon kapsaminin disinda olusturulan nesnelerdir.

Ornek
//ornek.h

class abc {

int sayi;

public:

abc ()

{value =0;}
void sayiekle (int s)
{

sayi+=s;

}

int getsayi ()

{

return sayi;

}
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//harici nesne
abc haricinesne;

#include <iostream>
using namespace std;
#include"ornek.h"

void main()

{

haricinesne. sayiekle (5);
for(inti; i <3i++)



// OTOMATIK NESNE

abc otonesne;

otonesne.sayiekle (10);

// STATIK NESNE

static abc statnesne;

statobj. sayiekle (15);

cout << "\n \nOtomatik nesne degeri =" << otonesne.getsayi ();

cout << "\n \nStatik nesne degeri= "<< statnesne.getsayi () ;
}
cout << "\n\nHarici nesne degeri="<< haricinesne.getsayi ();
system( "pause");

}

Ornek2 - Coziim 2

//arabagalerisi2.h

class arabagalerisi {

int sayac;

string marka;

static int toplamaraba; // statik veri Gyesi

public:
arabagalerisi (string m)
{

marka=m;

cout << marka<< “ marka arabalarin sayisini giriniz:";
cin >> sayag;
toplamaraba + = sayac;

}
void arabasayigoster ()
{
cout<< marka << " marka arabalarin sayisi =" << sayac << endl;
}
static int gettoplamsayi ()
{
return toplamaraba;
}
void arabaal (int n)
{
sayac+ =n;
toplamaraba + = n;
cout << "\ n" << n << "" << marka << " marka araba satin alindi.";
}
void arabasat (int n)
{

if (n> sayac)
cout <<”Galeride yeterince “<< marka << " marka araba bulunmamaktadir...."<<endl;

else

{
sayac- = n;
toplamaraba - = n;
cout<< "\ n" << n<<

nmn

<< marka << " marka araba satilmistir.";



}
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int arabagalerisi :: toplamaraba;
// arabagalerisi icin harici nesneler
arabagalerisi mercedes ( "Mercedes"), toyota ( "Toyota"), bmw ( "BMW");

//cargallery2.cpp
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
#include "arabagalerisi2.h"
void stok( );
void main()
{
mercedes.arabaal (10);
toyota.arabasat (7);
bmw.arabaal (15);
stok();
system( "pause");

}
void stok( )
{
COUt << "\ n sk 3k 3k sk 3k sk sk sk 3k sk 3k sk sk 5k sk 3k 3k sk 5k sk sk 3k sk sk 5k sk sk 3k sk 3k sk sk sk sk k sk sk \nOtomobi”erin Sayisi: ";
mercedes. arabasayigoster ();
toyota. arabasayigoster ();
bmw. arabasayigoster ();
cout << "\ nToplam araba sayisi:" << arabagalerisi :: gettoplamsayi () << endl|;
}

// Coziim 3 - Parametreli yapiciyi calistiracak bir dizi nesnesi olusturmak
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
#include "arabagalerisi.h"
void main
{
arabagalerisi galeri [3] = { "Honda", "Hyundai", "Fiat"};
galeri[0].arabaal (5);
galeri[2].arabasat(4);
COUt << "\ n 3k 3k 3k sk 3k sk sk 3k sk 3k sk sk 3k sk sk 3k sk 3k sk sk 3k sk sk 3k sk sk 3k sk ok sk sk ok sk sk sk sk ksk k \nOtomObi”erin SayiSi: "’.
for (inti=0;i<3;i++)
galeri [i].arabasayigoster ();
cout << "\ nToplam araba sayisi:" << arabagalerisi :: gettoplamsayi () << end|;
system( "pause");



“this” isaretcisi (this pointer)

this isaretcisi, statik eleman fonksiyonlar hari¢ blitlin eleman fonksiyonlarin erisebildigi 6zel bir isaretcidir.
this isaretcisi, eleman fonksiyonu cagiran nesneyi isaret eder.

Yani, bir eleman fonksiyonunu bir nesne igin ¢agirdigimiz zaman, derleyicimiz 6nce olusturdugumuz nesnenin
adresini this gostergesine aktarir ve ardindan fonksiyonu cagirir.

this isaretgisinin diger bir kullanimi ise, eleman fonksiyonu ¢agiran nesne ile bu fonksiyona parametre olarak
gonderilen nesnenin ayni olup olmadigini kontrol eder.

Ornek:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

class Film
{
string film_adi, oyuncu_adi;
public:
Film(string f, string o)
{
this->film_adi=f;
this->oyuncu_adi=o;
}
string yaz()
{
return this->film_adi+this->oyuncu_adi;
}
void goster()
{
string a;
a=this->yaz(); //a=yaz();
cout<a;
}
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void main()
{

Film nesne("Titanic"," Leonardo Di Caprio");
nesne.goster();
system("pause");



SABIT (const) UYE FONKSIYONLARI

const, degistirilemez nesneler tanimlamak icin kullanilir. const ile tanimli bir nesnenin herhangi bir Gyesini
degistirmeye calistirmak hata olusturacaktir. Bazen bir sinifin belirli bazi Gyelerinin degistirilmesini 6nlemek
isteriz. Bu durumda ilgili tiye fonksiyonun sonuna const belirteci konur.

Ornek 1:
class constOrnek
{
int x;
public:
constOrnek (int a)
{
X=a;
}
void setx (int);
const int getx ();
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int constOrnek:: getx () const
{
return x;
}
void constOrnek::setx (int x)
{
this->x=x;
}

#include <iostream>
using namespace Std,’
void main()
{
const constOrnek test1;
constOrnek test2;
testl.setx (5); // nesne const, ancak fonksiyon const olmaigindan HATA olusur!!!
cout << testl. getx () << endl; // nesne ve fonksiyon const oldugundan herhangi bir hata olusmaz.
test2. setx (5); // nesne ve fonksiyon const olmadigindan herhangi bir hata olusmaz
cout << test2. getx () << endl; //const fonksiyonlar const olmayan nesneler tarafindan ulasilabilir.
system ( "pause");



