DOGU AKDENIiZ UNIiVERSITESI
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU
BLGM 416 Nesne Tabanh Programlama ve Grafiksel Kullanic1 Arayiizii

DERS ICERIGI
DERS KODU BLGM 416 DERS SEVIYESI B.Sc.
DERS ADI Nesne Tabanli Programlama ve Grafiksel Kullanici Arayiizii
DERS TURU Alan Secmeli
OGRETMEN Yrd. Dog. Dr. Ahmet Unveren (Grup 01)
KREDI (4/1/0)4
ONCEDEN ALINMASI
GEREKEN DERS(LER) BLGM 211
DERS SURESI 12 hafta
WEB ADRESI http://cmpe.emu.edu.tr/

DERS TANIMI

Bu dersin amact nesneye bagli programlama ile grafiksel kullanici arayiizii yapimini incelemektir. Bu amag i¢in JAVA
programlama dili kullanilacaktir. Ogrenci JAVA dil yapisini, nesneye bagl yaklasimimi ve C programlama dili ile farklar1 ve
benzerlikleri incelenecektir. Ornekler ve projeler aracihigi ile pratik programlama JAVA dili igin irdelenecektir. JAVA dilinin
uygulama alan1 olarak grafiksel kullanici arayiizii ve animasyon programlari iizerinde odaklanacagiz. Tasar1 6geleri ve pratik
nesneye dayali uygulama gelistirme metodlari bu tiir uygulamalar i¢in agiklanacak ve incelenecektir.

DEGERLENDIRME YONTEMI
Vize #1 %20
Vize #2 %25
Laboratuvar %210 (10 adet proje)
Final Sinavi %40

Yoklama %05
DEVAMLILIK
Dersler:

Yoklama her ders alinacaktir. TUm derslerin 2/4’{inden azina katilanlar yoklama notu olarak sifir alacaklardir. 2/4 ile 3/4 arasina
katilanlar yoklama notu olarak 5 iizerinden bir not alacaklardir. 3/4 ve iizerine katilanlar tam puan alacaklardir.
Siavlar:
Universite yonetmeligi esas almarak, kagirilan sinav igin sadece bir telafi sinavi olacaktir. Eger birden fazla smav (vize, final)
kagirilmigsa NG alinacaktir. Telafi sinavina girme hakkinizi kullanabilmeniz igin sinav giiniinden 3 is giinii sonrasina kadar
6gretmeninize yazili mazeret raporunuzu teslim etmelisiniz.
Laboratuvarlar:

Kagirilan laboratuvar deneyleri i¢in biitiinleme verilmeyecektir.
%10’luk laboratuvar ¢alismasina herhangi bir sekilde muafiyet verilmeyecektir

DERS KiTAPLARI
“Java ile Programlama” imur Karacay, 3. Baski, 2016
“Java ve Java Teknolojileri” Tevfik Kiziloren, 3. Baski1 2011.

REFERANS KiTAPLAR

Introduction to Java Programming and Data Structures, Y. Daniel Liang, Pearson

Java in a Nutshell - 5th Edition;or6th Edition; David Flanagan; O'REILLY.

JAVA - How to program; Deitel & Deitel; Prentice Hall International.

SUN tutorials on JAVA (Web pages at www.java.sun.com).

An Introduction to Object-Oriented Programming with Java, C Thomas Wu, McGraw Hill International Edition.

INTIHAL
Intihal (vize sinavi, final smavi, ve laboratuvar deneylerinde herhangi bir gesit kopyay1 da igerir) bir disiplin sugudur ve ona gére
gerekli iglemeler yapilir. Ayrica, ilgili sinav veya laboratuvar deneyinden sifir verilecektir.

ONEMLIi NOTLAR

Bu derste basaril1 olabilmek i¢in derslere ve laboratuvarlara diizenli katilim ¢ok biiyiik 6nem tagimaktadir.

Dersin web adresi: http://cmpe.emu.edu.tr/courses/blgm416. Dersle ilgi materyaller dersin web sitesinde yayinlanacaktir. Web
sitesindeki her konudan sorumlusunuz. Web sitesi donem boyunca giincelleneceginden sik sik ziyaret etmelisiniz.


http://www.java.sun.com/

