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JAVA PROGRAMLAMAYA GIRIS$

Java Kurulumu

Java dili ile programlama yapabilmek icin java “ jdk” ve java kodlama yapilabilecek
uygun bir gelistirme ortami kurulmalidir. “*NetBeans” IDE yaygin olarak kullanilan
bir java gelistirme ortamidir. Laboratuar ortaminda kullanilacak java programi da
NetBeans , tir. Kurulumlari asadidaki linkten yapilabilir.

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Baglanti acildiginda karsimiza Sekil 1" deki gibi bir ekran gérintisi gelecektir.
Burada kirmizi gizgilerle belirtilmis olan programlar kurulmalidir. Once JDK daha
sonra NetBeans IDE kurulur.
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Bir java programinin anatomisi; Yaptigimiz “Hijava” programindan bakilacak olursa soyle
aciklanabilir.

package hijava; // proje ismiyle ayni olacak sekilde bir package otomatik olarak olusturuluyor
// ayni isimli birden fazla sinif tanimlanmasini saglamak icin gelistirilmistir

//tim sinif lar package altindadir. ilerleyen derslerle birlikte daha iyi anlasilacaktir

//bu satirlar agiklama satirlaridir derleyici tarafindan derlenmez!

public class Hijava { // ana sinif baslangici
public static void main(String[] args) {

System.out.printin("MERHABA JAVA"); // ekrana MERHABA JAVA yazdiran kod pargasidir.

}
}

ORNEK UYGULAMALAR
1- Degiskenler.java;

package degiskenler;

public class Degiskenler {

public static void main(String[] args) {
int a;

a=200;

int b,c;

b=100;

c=400;

int d=0;

System.out.printin("a nin degeri:"+a);
System.out.printIn("a nin degeri:"+a +"b nin degeri:"+b);
d=a+b+c;

System.out.printin("Toplam deger:"+d);
}

}

Program ciktisi

a nin degeri:200

a nin degeri:200 b nin degeri:100
Toplam deger:700



2- Kullanicidan aldigi not bilgisine gore ekrana gectiniz yada kaldiniz mesaji yazdiran java programi.

package Notkontrol;

import java.util.Scanner;

public class Notkontrol {

public static void main(String[] args) {
int not;

System.out.printIn("Notu Giriniz: ");
// Kullanicidan giris icin tanimlama
Scanner s = new Scanner(System.in);
// kullanicidan bir tam sayi alinir.
not = s.nextInt();

if(not >= 60){
System.out.printIn("Gectiniz..");
}else {
System.out.printIn("Kaldiniz..");

}

}

}

3- Kullanicidan alinan sayinin tek veya ¢ift olma durumunu inceleyen program.
import java.util.Scanner;

public class tekCift {

public static void main(String[] args){

int sayi;

System.out.printin("bir sayi giriniz.");
Scanner ss = new Scanner(System.in);

sayi = ss.nextInt();

if(sayi % 2 == 0){
System.out.printIn("sayiniz giftir.");

} else { System.out.printIn("sayiniz tektir.");
}

}

}



4- Bu program girilen sayinin pozitif veya negetif oldugunu anlamak icindir.
import java.util.Scanner;

public class pozNeg {

public static void main(String[] args){
System.out.printin("sayi giriniz.");
Scanner al = new Scanner(System.in);
int sayi = al.nextInt();

if(sayi >= 0){

System.out.printin("Bu sayi pozitiftir");
}else {

System.out.printIn("Bu sayi negatiftir.");
}

}

}

5- Kullanicidan aldigi not bilgisine gore ekrana gegtiniz yada kaldiniz mesaji yazdiran java programi.
(Gorsel mesaj ve diyalog kutulari ile.)

package Notkontrol;

import javax.swing.JOptionPane;

public class notControl {

public static void main(String[] args) {

int not;

System.out.printIn("Notu Giriniz: ");

not = Integer.parselnt(JOptionPane.showlInputDialog("Notu Giriniz."));

if(not >= 60){

//System.out.printin("Gectiniz..");

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Gegtiniz", "CMPE416", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
} else {//System.out.printIn("Kaldiniz..");

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Kaldiniz", "CMPE416", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
}

}

}

Lab dncesinde Yapilmasi istenilen uygulamalar :
1- Yaricapi kullanicidan alinmak ve Pi= 3.14 olmak Gizere ¢gemberin alani ve ¢evresini hesaplayan
programi yaziniz.

2- Girilen sayinin faktériyelini hesaplayan programi yaziniz.
3- Saniye cinsinden verilen degeri kag¢ dakika ve saniye oldugunu gosteren programi yaziniz.
4- Derece cinsinden verilen sicakligi fehrenheyt’a ¢eviren programi yaziniz.

5- Katsayilari kullanicidan almak Uzere 2.dereceden bir denklemin kdklerini arastiran java programini
yaziniz.



