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Task 1 Hesap makinesi uygulaması. 
• Projeyi Hesapmakinesi_OgrenciNumarası ismi ile oluşturmanız gerekmektedir.  
• Projenizin ana aktivitesi için aşağıdaki arayüzü oluşturunuz. Belirtilen ilgili işlemlerini 

yapınız 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
• Spinner içerisinde olması gereken işlem bilgileri şöyledir. 

Aktivite başlığı 

Veri girişi 

Veri girişi 

Spinner ile işlem seçimi 

Girilen veriler ile seçilen işlemin 
yapılması için button 

Hesapla Butonu sonrası seçilen 
işlemi gösteriniz 

Hesapla Butonu sonrası seçilen 
işlem sonucunu gösteriniz 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

• İşlem sonuç gösterim örneği: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

	
	



Task 2: İşçi Maaş Uygulaması. 
• Projeyi Maas_OgrenciNumarası ismi ile oluşturmanız gerekmektedir.  
• Projenizin ana aktivitesi için aşağıdaki arayüzü oluşturunuz. Belirtilen ilgili işlemlerini 

yapınız 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• “ Listeye Ekle” butonu girilen verileri hem string listesine hemde oluşturacağınız 
“Isci” sınıfı tipinde olan listeye eklemeniz gerekmektedir.  
 

• “Isci” sınıfı “Isim” “Id” ve “Maas” private değişkenlerini taşımalıdır. Bu sınıf içerisinde 
tüm gerekli metodlar oluşturulmalıdır.  
 
 
 

 
 
 

Aktivite başlığı 

Veri girişi 

Veri girişi 

Veri girişi 

Girilen verileri listeye 
ekleme butonu 

Oluşturulan listeyi ikinci 
aktivitede gösterme 
butonu 



 
• “ Tum Listeyi Goster” butonu olusturulan her iki listeyi de oluşturacağınız ikinci 

aktiviteye gönderip aşağıda verildiği gibi girilen işci bilgilerini listelemelidir. 
 

• Liste bilgilerine ek olarak aktivitenin en altında listede bulunan işcilerin toplam 
maaşını hesaplayıp yazdırmalısınız.  
 

• Lısteden mouse yardımıyle seçilen işcinin silinmesinide sağlayıp toplam maaşı 
tekradan göstermeniz gerekmektedir.  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


