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Uygulama: Nesne ArrayList Uygulamasi

e “Nesne ArayList” uygulamasi igin “Ogrenciler.java” sinifi olusturmaniz gerekmektedir.
Ogrenciler sinifi igerisinde private olarak tanimliyacaginiz “Ogrenci No” ve “Ogrenci
Ismi” degiskenleri bulunmal.

o Tanimlanan degiskenler igin getter ve setter metodlari yazilmal..
o Yapilandirict metodu her iki degiskeni kullanarak olusturulmali.

e Asagida verilen 6rnek araylizde bulunan 6grenci no ve isim girildikten sonra girilen
O0grencinin Lisan veya Master 6grencisi oldugu belirtilmeli.

e “Ekle” butonuna basildiginda Lisans 6grencisi secilmis ise yaratilacak olan Ogrenciler
nesnesi Lisans nesnelerini tutan ArrayList’e eklemeniz gerekmektedir. Ayni sekilde
eger Master 6grencisi secilmis ise yaratilacak olan nesne Master nesnelerini tutan
Arraylist’e eklenmelidir.
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e Ekle buttonuna basildiktan sonra tiim verilerin eksiksiz olarak girilmis oldugunu
kontrol etmeniz gerekmektedir. Eksik girilen bir veri var ise kullanici uyarilmalidir.



e “Lisans Ogrencilerini Listele” butonu segildigi zaman girilmis olan Lisan 6grencileri
Lisans Aktivitesinde ListView kullanilarak gosterilmeli.

e “Master Ogrencilerini Listele” butonu segildigi zaman girilmis olan Master 6grencileri
Master Aktivitesinde ListView kullanilarak gosterilmeli.

e Lisans ve Master Aktivitelerinden Ana aktiviteye bir buton yardimiyle geri
donulebilmeli.
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