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MicrosOFT VISUAL STtupio VE C PROGRAMLAMA

Amaglar

1. Microsoft Visual Studio'nun temel 6zelliklerinin 6grenilmesi
2. C Programlamaya girig

3. Microsoft Visual Studio kullanarak C programlarinin ¢alistirilmasi

Bu deneyde Microsoft Visual Studio 2008 kullanacagiz, ancak bazi farkliliklar gostermelerine
ragmen, diger Timlesik Gelistirme Ortamlarinin (Integrated Development Environment, IDE) da

kullanimi benzerdir.

Yeni Proje Olusturma

Edit View Tools Test Window Help

Ctrl+Shift+N Yeni bir proje olusturmak igin

Web Site... Shift-+Alt-+N . . . . )
oncelikle Visual Studio 20081 Tiimlesik

File... Ctrl+N

Project From Existing Code. ..

Gelistirme Ortamini baglatiniz (Baslat —

Programlar — Microsoft Visual Studio

@ saveal ‘Ctrl+5hift+5 2008 — Microsoft Visual Studio 2008).

port Template

Figiir 1'de gosterildigi gibi Dosya (File)

Source Control >
a meniisiinden, Yeni (New) alt meniisiinden
8| rrir Projeyi (Project) se¢iniz. Bu islem Figiir
Shch: s ¥ 2'de gosterilen ekrana benzer bir pencere
Figiir 1: Dosya meniisii acacaktir. Bu pencerenin solunda bulunan

“Proje tipleri” (Project types) kismindan “Visual C++” segenegini, yan taraftan ise “Bos proje”

(Empty project) segenegini seginiz. Bu adimin ardindan projenize istediginiz ismi veriniz.



Projelerinize verdiginiz isimlerin ihtiyactmz oldugunda tekrar kullanabilmeniz ic¢in akilda

kalabilecek isimler olmasina 6zen gosteriniz. Bu adim size bos bir proje olusturacaktir.
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Ilk C Program

Not: bu kisimda anlatilan 6rnekleri adim adim uygulamaya ¢alisirsaniz onlar1 anlamaniz daha

kolay olacaktir.

Bir C programinda mevcut olmasi geren ilk sey giris fonksiyonudur. Bu fonksiyonun adinin
“main” olmasi gerekmektedir. Béylece C derleyicisi programinizi ¢alistirmak i¢in hangi fonksiyonu
cagirmasi gerektigini bilecektir. Bu fonksiyon geriye tamsayr (integer, int) tipinde bir deger
dondiirmesi gerekmektedir. Simdilik yalnizca programin hatasiz tamamlandigimni belirten 0 degerini

kullanacagiz. Asagidaki 6rnek calisabilecek en kiigiik C programudir.

int main() {
return 0;

Basit bir C programi olarak “Merhaba Diinya!” ornegini kullanabiliriz. Bu 6rnek ekrana
“Merhaba Diinya!” yazis1 yazarak programdan cikar ve en temel program ornegidir. Bu iglemi
yapabilmek i¢in C'nin standart girdi/¢iktt kiitiiphanesini eklememiz gerekmektedir. Bu islemi
asagidaki onislemci bildirimi (preprocessor directive) gergeklestirebiliriz. Bu komutun evrensel
kapsamda (global scope) bulunmasi gerekmektedir (evrensel kapsam, fonksiyon ve diger yapi
tanimlamalarinin diginda kalan alandir). Ayrica # isaretiyle baglayan oniglemci bildirimlerinin

K1

sonuna “;” koymamamiz gerekmektedir. Genel olarak oniglemci bildirimleri programinizin en

astiinde yer alir. Dosyamizin en tist kismi bu kod i¢in ideal konumdur.



#include <stdio.h> |

Bu eklentinin ardindan “stdio.h” dosyasinda tanimli olan ve ekrana bilgi yazdirmak ig¢in
kullanilan printf (print formatted, sekillendirilmis olarak yazdir) fonksiyonunu kullanabiliriz.
Asagidaki kod pargasi konsol ekranina “Merhaba Diinya!” yazisii yazacaktir. Bu kodun main
fonksiyonumuz igerisinde olmasi gerekmektedir. Ancak return 0; satirinda program sonlanacagi
icin bu satirdan 6nce bulunmalidir. Yazinin sonundaki \n ibaresi bundan sonra gelecek yazilarin bir

sonraki satirin bagindan devam etmesini sdyler.

printf ("Merhaba Dunya!\n");

Visual Studio 2008'de c¢alistirdiginiz konsol uygulamalar1 tamamlandiklarinda otomatik olarak
kapanirlar. Bu yiizden bu programi ¢aligtirirsaniz sonug bir an ekranda goriiniip kaybolacaktir. Bunu
engellemek i¢in bir MS-DOS programi olan “pause” programindan yararlanacagiz. Sistemdeki
programlar1 ¢alistirmak igin “system” fonksiyonunu kullanabiliriz, ancak, bu fonksiyon C standart
kitiiphanesinde bulunmaktadir. O yilizden Oncelikle programimizin basina bu kiitiiphaneyi

eklememiz gerekmektedir.

‘ #include <stdlib.h> |

Asagidaki komutu ise pause programini ¢aligtirmak i¢in kullanabilirsiniz.

‘ system ("pause") ; ]

Bu komut c¢alistiginda program herhangi bir tusa basilincaya kadar bekler. O yiizden bu
fonksiyonu hemen yazdirma fonksiyonumuzun altinda c¢aligtrmamiz gerekmektedir. Diger
programlarinizda da programiniz yapacagi islemi tamamladiktan sonra, programinizi kapatmadan
once (return 0; satirindan once) c¢alistirarak, programlarinizin sonuglarinin ekranda kalmasini

saglayabilirsiniz.

Asagidaki kisimda programimizin tamami mevcuttur.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {
printf ("Merhaba Diunya!\n");
system("pause") ;

return O;




Programm Cahstirma

Programinmizi ¢aligtirmak i¢in Figiir 5 gosterilen c¢ahistir diigmesine, ya da “F5” tusuna
basabilirsiniz. Bu tusa bastifimizda Figiir 5 gosterilen ekran karsimmiza gelecektir. Bu ekranda
programinizi derlemek isteyip istemediginiz sorulmaktadir. Yazdigimiz kodlar ¢alistirabilmek i¢in
programimizi derlememiz gerektiginizden bu soruya “Evet” (Yes) cevabimi vermemiz gerekir.
Programinizi ¢alistirdiimizda eger herhangi bir hata yoksa, direkt olarak konsol ekrani karginiza
¢ikar (bkz. Sekil...). Bu ekranda programimiz sizden bilgi istiyorsa onlari girebilir ve sonuglari
gorebilirsiniz.
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Figiir 5: Programi ¢alistirma
Hatalarin diizeltilmesi

Eger programinizin derlenmesi sonucunda bir hatayla karsilagirsamiz, Visual Studio size
programinizin onceki haliyle devam etmek isteyip istemediginizi soracaktir. Bu soruya “Hayir”
(No) yanmitim1 vererek programdaki hatalar1 ¢6zmemiz gerekmektedir. Bu gelen soruya hayir
cevabin1 verdigimizde programimizdaki hatalarin listesini gorebiliriz. Bu liste sekil....'da

gosterilmigtir. Eger bu listeyl ekranmmizda géremiyorsaniz, sekil...'da gosterildigi gibi agabilirsiniz.
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Bu listenin iist kisminda bulunan “Hatalar” (Errors), “Uyarilar” (Warnings) ve “Mesajlar”
(Messages) diigmelerini kullanarak hata, uyar1 ve mesajlarin gosterilmesini saglaymiz. Bu listede
goriinen hata, uyar1 ve mesajlara ¢ift tiklayarak hatanin bulundugu satira gidebilirsiniz. Bazen
hatalar programin ayarlarindan ya da genelinden kaynaklanmaktadir. Bu tip durumlarda hatanin

hangi satirdan kaynaklandigi listede gosterilmeyebilir.

Bilmeniz gereken en ¢nemli nokta hatanin 6nceki satirlardan kaynaklanabilecegini herzaman
g6z oniinde bulundurmak gerektigidir. Asagida belirtilen hatalarin diginda, ¢ok sayida hata
aliyorsaniz hatalar1 almaya basladiginiz satirdan 6nceki satirlar1 kontrol edin. Bu satirlarda tirnak

@,

isaretini unutmus, parantez kapatmay1 unutmus veya satir1 <;” ile bitirmemis olabilirsiniz.

Programinizi derlerken veya galistirirken hata vermemesine ragmen sonucun yanlis ¢ikmasina
sebep olan hatalara mantik hatalan denir. Béyle bir hatamiz varsa programimizin yapisim dikkatle

gozden gecirin. Bu tip hatalara daha sonra tekrar deginilecektir.

Asagida sikca yapilan hatalar listelenmistir. Programiniz derlenirken verilen hatalarin disinda,
programiniz ¢alisirken ortaya ¢ikabilecek hatalar da mevcuttur. Bu hatalardan sikga

karsilasabilecekleriniz de bu listede yer almaktadir.

1. include teriminde hatali sembol

Verdigi hata: Expected Filename...
“include” derleyici 6ncesi komutundan sonra dosya adi biiyiiktiir, kiigiiktiir sembolleri arasina

yazilmalidir.

2. hatah tirnak isaretleri

Verdigi hata: unterminated string literal

C programlama dilinde metin dizeleri diiz ¢ift tirnak i¢erisinde bulunmali ve her dize bir satirda
tamamlanmalidir. Bu hatayr yukandaki kurallar ihlal edildiginde, yanlis tirnak isareti
kullanildiginda veya tirnak isareti kapatilmadiginda alirsimz. Kelime islemcilerin tamam yazim
esnasinda diiz ¢ift tirnaklan sekilli tirnak agma ve kapatma isaretleriyle degistirirler. Kopyala

yapistir iglemi yapiyorsanmiz bu hususa dikkat ediniz.

3. main fonksiyonu yok ya da birden fazla tammlanmis

Verdigi hata: undefined symbol _ main veya symbol _ main is already defined
Bir C programinda mutlaka “main” adindan bir fonksiyon bulunmalidir. main fonksiyonunuzun

adin1 kontrol edin. C programlama dilinde bir fonksiyon ismi bir projede yalmzca bir kere



tanimlanabilir (6zel durumlar hari¢). Bu yiizden projenize ikinci bir dosya ekleyip yeni bir main

fonksiyonu yazamazsiniz.

4. WinMain fonksiyonu istenmekte

Verdigi hata: undefined symbol  WinMain

Visual Studio 2008'de pencere kullanan uygulamalarda yazabilirsiniz. Bu tarz bir uygulama
projesi agtiginizda yapmaniz gerekenler bu derste gosterilenlerden farklidir. Bdyle bir hatay:
aliyorsaniz proje tipinizi yanlis sectiginiz demektir. Yeni bir bos proje acarak yazdigimiz kodlan
yeni projeye tasiymiz.
5. Noktal virgiil, virgiil veya parantez kapatma eksik

Verdigi hata: Unexpected ... expecting ...

Belirtilen isareti koymay1 unuttugunuz anlamina gelir. Unutmayin bu hata her zaman hatanin
size gosterdigi yerden oOnce gergeklesir, bu yiizden hatadan onceki kisimlari, gerekirse ustteki

satirlar1 da kontrol ediniz.

6. Deger atanmamis degisken

Verdigi uyari: Variable ... is used without initializing

Belirtilen degiskene de@er atamadan kullanmaya kalkistigimizda ortaya g¢ikar. C programlama
dilinde degiskenlerin ilk degerleri belirsizdir. Bu yiizden bir degiskeni kullanmadan 6nce ona deger
atamamz gerekmektedir. Verilen mesaj uyar1 mesaji oldugu i¢in programimzin ¢alisgmasini devam
ettirebilirsiniz. Ancak ilk deger atanmamis bir degisken programinizin yanlis ¢alismasina sebep

olabilir.

7. Adres hatasi

Verdigi hata: Sistem hatas1 veya access denied
Bu hatalar genelde “scanf” fonksiyonuyla ilgilidir. Bu fonksiyonda okutmak istediginiz her

deger i¢in ek bir parametre ve gerekiyorsa adres operatorii (&) kullanilmalidir.

Deney
1. Asagida verilen kodu derleyiniz. Istenilen degisiklikleri yapimiz.

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main () {

printf ("Merhaba\n") ;
printf ("Benim adim Ali\n");

system ("pause") ;

return 0;}

Asagidaki c¢iktiy1 verebilmesi i¢in kodu nasil degistirmeliyiz?
Merhaba ”Benim adim Ali”



2. Asagidaki kod klavyeden girilen iki tam say1y1 okuyor (X,y) ve toplamlarini
buluyor (x+y).

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main () {

int x,y;

printf ("iki tam sayi giriniz:");
scanf ("%d%d", &x,&y);

printf ("%d + %d =%d \n",x + y);

system ("pause") ;
return 0;}
a) Girdi olarak 5 12 sayilarini kullanarak kodu ¢alistiriniz.
b) Ug tam say1 (X,y,z) okumast igin ve bu sayilarm ¢arpimini bulmasi igin (X*y*z) kodu

nasil degistirmeliyiz? Girdi olarak 5 12 2 sayilarini kullaniniz.



