BLGM 112 — C Programlama DENEY -4

BLGM 112 - DENEY 4°
DiZi YAPILARI

Amaclar

1. 1 ve 2 boyutlu dizilerin kullanimi
Boliim 1:

Asagida verilen C programinin ¢iktisini bulunuz.

#include <stdio.h>
vold main ()
{int a[3][3] = {1,3,5,7,9};
int i=0,73, sum=0;

for (3j=0; J < 3; J++)
sum += al[l]l[]];
printf ("%d\n", sum) ;

for(3=0; j < 3; j++)
sum += a[J] [1++];
printf ("%$d\n", sum) ;

}

Boliim 2:

A dizisine girilen sayilarin toplamini bulan asagidaki C programint (3 2 4 1 5)
girdisi ile ¢alistiriniz.

#include<stdio.h>
#include<math.h>
#define MAX 5
int main () {
int A[MAX], i, Sum=0;
cout << "Enter the element of the array A (5 elements): "
for (1 = 0; 1 < MAX; 1++)
scanf ("sd", &A[1]) ;
Sum = 0;
for (i = 0;
Sum +

I~

i < MAX; i++)
Ali];

printf ("The sum is %d\n", sum) ;

return 0;}
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Degisiklik: Yukarida verilen C programini sayilarin ortalamasini bulmasi i¢in nasil

degistirirsiniz?

Boliim 3:

Asagidaki isleri yapan C programini yaziniz.

a) 10 ogrencinin notunu klavyeden okuyunuz. Notlar1 1 boyutlu dizi igerisinde
saklaymiz. Dizinin degisken tipi int olmal1.

b) Notlarin ortlamasini bulunuz.

¢) En biiyiik notu bulup ekrana yazdiriniz.

d) Tiim 6grencilerin notuna bonus (100-maximum_not) ekleyiniz.

e) Tiim 6grencilerin yeni notlarin1 ekranda gdsteriniz.

Boliim 4:
Asagidaki M1(2X3) ve M2(2X3) matrislerini kullanarak iki tane 2 boyutlu dizileri

program icerisinde olusturunuz.

1 -5 3 3 2 4
M1= M2=
(2 -1 —?J (—2 -3 7J

a) iki matrisin toplamini bulunuz (C=M1+M2) ve ekrana yazdiriniz.
b) C matrisinin en biiyiik elemanini bulunuz ve ekrana yazdiriniz.

¢) C matrisinin her bir satirinin ortalamasini bulup ekrana yazdiriniz.
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