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BLGM112 – DENEY 7 

YAPILAR 

Amaçlar 

1. C dilinde yapıların temel o zellikleri ve kullanımları 

Ön Bilgi 

C dilinde yapılar (struct), farklı tu rdeki verileri bir arada tutmak için kullanılan bir veri 

yapısıdır. Yapılar, programcılara kendi veri tiplerini tanımlama ve bu tipleri kullanarak karmaşık 

veri yapıları oluşturma imkanı sag lar.  

Aşag ıdaki tanımlamada bir o g rencinin bilgilerini barındırabilmek u zere “Ogrenci” isminde 

ve “numara”, “isim” ve “not” bilgilerini içeren bir yapı go sterilmektedir.  

struct Ogrenci { 
    int numara; 
    char isim[50]; 
    float not; 
}; 

 

Aşag ıdaki kod satırında yukarıda tanımlanmış olan yapıdan bir deg işken tu retilmiştir. 

    struct Ogrenci ogr1; 

 

Oluşturulan bu yapı deg işkenine deg er atama ve kullanma işlemleri aşag ıda go sterilmiştir. 

    // Deg er atama 
    ogr1.numara = 123; 
    strcpy(ogr1.isim, "Ahmet"); 
    ogr1.not = 85.5; 
 
    // Deg erleri kullanma 
    printf ("Numara: %d\n", ogr1.numara); 
    printf ("İ sim: %s\n", ogr1.isim); 
    printf ("Not: %.2f\n", ogr1.not); 

 

Deney 

Aşag ıda bir şirket çalışanın bilgilerini içeren yapı tanımlaması verilmiştir.  

struct Personel { 
    int personel_no; 
    char adSoyad[50]; 
    int calismaSaati; 

float maas; 
}; 

 

• Yukarıdaki yapıyı kullanarak toplam 3 çalışanın bilgilerini saklayabilmek için bir dizi 
oluşturunuz ve “maas” bilgisi hariç tu m çalışanlar için bilgileri kullanıcıdan okuyunuz, 
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• Tu m çalışanlar için bilgileri okuduktan sonra, her bir çalışanın maaş bilgisini 
hesaplamak için oluşturdug unuz diziyi parametre olarak alan bir fonksiyon oluşturun. 
Aşag ıdaki fonksiyon prototipini kullanabilirsiniz. 

void maaslari_hesapla(struct Personel personeller[], int personel_sayisi); 

 
• Bu fonksiyon çalıştıg ında her bir personelin maaş bilgisi hesaplanmalı ve dig er 

bilgileri ile birlikte ekrana yazdırılmalıdır. Maaş bilgisini aşag ıdaki gibi 
hesaplayabilirsiniz. Saatlik u creti 7 USD olarak alabilirsiniz.  

o maas = calisma_saati * 7; 

• Geliştireceg iniz programın ekran çıktısı aşag ıdaki gibi olabilir; 
 

 


