BLGM211 - Nesneye Yonelik Programlama

Kalitim Ornek Soru

Asagidaki UML sinif modelini inceleyiniz;

NOKTA

- . double
-y - double

+getX() - double

+seiX() : void
+gefY() : double
+sefY() : void

+EkranaYaz() : void

Geometrik Sekil

-yer - NOKTA
-renk : String

+GeometrikSekil()

+getRenk() - String
+setRenk(String) - void
+getYerX() : double
+getyerY() : double
+EkranaYaz() : void

+GeometrikSekil(String)

T

[

Daire

- yancap : double

+Daire{double)
+getRenk() : Stning
+setRenk(String) : void
+gefYanCap() : double
+sefYanCap() : void
+getMerkez() - NOKTA
+seiMerkez(double double) : NOKTA
+getCap() - double
+getAlan() . double
+getCevre() . double
+EkranaYaz() : void

Dikdértgen ve Daire siniflari olusturulacaktir. ikisi de geometrik sekillerdir ve bazi 6zellikleri
benzerdir. Bu iki sinifi tasarlamak igin dncelikle bir GeometrikSekil sinifi olusturmaliyz.
Geometrik sekiller noktalardan olusur. Ornegin bir geometrik seklin koordinat diizlemi
Uzerinde vyerini noktasal olarak ifade ederiz. Bu nedenle GeometrikSekil sinifinda
kullanilmak tizere bir de Nokta sinifina ihtiyacimiz vardir. Bu siniflari asagidaki adimlari

Nokta sinifi olusturunuz. Bu sinifin x ve y lyeleri vardir. Bu Uyeler reel sayi degerlerini

|

Dikdortgen

-genislik - double
-yukseklik : double

+Dikdbrtgen (double double)
+JetRenk() : String
+setRenk(Siring) : void
+getGeniglik() : double
+setGeniglik(double) : void
+getYukseklik() : double
+setY lkseklik(double): void
+getSolAltKose() - NOKTA
+getSolUstKose() : NOKTA
+getSagAltkoge() - NOKTA
+getSagUstKiage() - NOKTA
+getAlan() ; double
+geiCevre() . double
+Ekrana¥az() : void

tutabilir olmalilar. Bu degiskenlerin get ve set metotlarini olusturunuz.

1.
izleyerek olusturunuz.
Nokta Sinifi
a)
b)

Bu sinifa bir adet EkranaYaz metodu ekleyiniz. Bu metot x ve y degerlerini ekrana

yazmalidir. Metot bashgi asagidaki gibi olmalidir:

public void EkranaYaz()




GeometrikSekil sinifi

a)

b)

d)

Adi GeometrikSekil olan bir sinif tanimlayiniz. Bu sinifin yer ve renk olarak iki tGyesi
olmalidir. Yer degiskeni, seklin koordinat diizlemindeki yerini tutmalidir. iki degiskene de
baska siniftan erisilmemelidir. Renk degiskeni icin get ve set metotlarini ve yer degiskeni
icin sadece set metodu olusturunuz. Yer degiskeninin set metodu basligi asagidaki gibi
olmahdir:

public void setYer(double,double)

Bu sinif igin iki kurucu tanimlayiniz. Kuruculardan biri geometrik seklin dntanimli
baslangic noktasini (0.0, 0.0) ve éntanimli rengini beyaz atasin. ikinci kurucu ise sadece
renk degiskenini parametreden gelen deger ile ilklendirsin.

Verilen bilgilere gore yer degiskeni icin get metodu olusturulmadi. Yer degiskeninin
degerine erismek icin yerXget ve yerYget metotlari olusturunuz. Bu metotlar, yer
degiskeninin x ve y degerlerini dondirmelidir.

Bu sinifa EkranaYaz metodu ekleyiniz. Bu metot, seklin x ve y degerlerini ve rengini
ekrana yazmalidir. Metot basligl asagidaki gibi olmalidir:

public void EkranaYaz()

Dikdortgen sinifi:

a)

b)

Bu sinif GeometrikSekil sinifindaki liye ve metotlari kalitim olarak miras almahdir.
Dikdértgen sinifinin ayrica genislik ve yikseklik olmak lzere iki degiskeni olmalidir. Bu
degiskenlerin get ve set metotlarini olusturunuz. Ayrica, kalitimla gelen renk degeri icin
de get ve set metotlari olusturunuz.

Yukseklik ve genislik degerlerinin ilklendirildigi bir kurucu olusturunuz. Dikdortgen
sekillerinin 6n tanimli rengi kirmizi olmalidir.

genislik

Vviikseklik

Dikdortgenin dort kenar noktasini veren dort adet metot olusturulacaktir. Dikdortgenin
kalitimla gelecek olan yer degeri, sol alt kose noktasinin (yukaridaki resimde siyah ile
isaretlenmis nokta) degerini tutmalidir. Metot basliklari asagidaki gibi olmalidir:

public void getSolAltKose()
public void getSolUstKése()
public void getSagAltKose()
public void getSagUstKose()

Not: Dikdortgenin genis kenarlarinin her zaman x koordinatina paralel oldugunu varsayiniz.



d) Dikdortgenin alanini hesepliyan bir metot ekleyiniz. Metot bashgi asagidaki gibi
olmahdir:

public getAlan()

e) Dikdortgenin gevresini heseplayan bir metot ekleyiniz. Metot bashgi asagidaki gibi
olmahdir:

public getCevre()

f) Bu sinifa EkranaYaz metodu ekleyiniz. Bu metot dikdértgenin yuksekligini, genisligini,
rengini ve tiim kdse noktalarinin degerlerini ekrana yazdirsin. Metot bashgi asagidaki gibi
olmahdir:

public void EkranaYaz()

Daire sinifi:

a) Bu sinif GeometrikSekil sinifini kaliim olarak miras almalidir. Daire sinifinin bir yaricap
Uyesi olmalidir. Bu degiskenin get ve set metotlarini olusturunuz. Ayrica, kalitimla gelen
renk degeri icin de get ve set metotlari olusturunuz.

b) Yaricap degerinin ilklendirildigi bir kurucu olusturunuz. Daire sekillerinin dntanimli rengi
sari olmalidir.

¢) Merkez noktasinin degerini Nokta tipinde veren bir metot olusturunuz. Dairenin merkez
noktasini kalitimla gelen yer degiskeni tutmahdir.

d) Merkez noktasinin degerini degistiren bir metot tanimlayiniz. Bu metot kalitimla gelen
yer degiskenini degistirmelidir. Metot bashgi asagidaki gibi olmalidir:

setMerkez(double,double)
e) Dairenin ¢apini dondiren bir metot olusturunuz. Metot basligi asagidaki gibi olmalidir:
getCap()
f) Dairenin alanini hesaplayan bir metot ekleyiniz. Metot basligi asagidaki gibi olmalidir:
public getAlan()
g) Dairenin ¢evresini hesaplayan bir metot ekleyiniz. Metot bashgi asagidaki gibi olmalidir:
public getCevre()

h) Bu sinifa bir adet EkranaYaz metodu ekleyiniz. Bu metot dairenin yaricapini, ¢capini, merkez
noktasinin degerini, alanini ve ¢evresini ekrana yazdirsin. Metot bashgi asagidaki gibi
olmahdir:

public void EkranaYaz()

2) Bir main metodu bulunan test sinifi olusturunuz. Yukarida belirtilen her siniftan
(Dikdortgen, Daire, GeometrikSekil, Nokta) birer tane nesne olusturarak tim Gyelerine bilgi
girisi yapiniz ve tiim nesnelerin bilgilerini ekrana yazdiriniz.



