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Amaclar

1. GNU/Linux Isletim sistemlerinin kullanimi
2. GCC kullanarak program derleme

3. Komut satir1 parametreleri

On Bilgi

Gorsel arayliz gilinliik kullanimda bir¢ok kolaylik saglamasina ragmen, bilgisayar miihendisleri
olarak bizlerin, sik¢ca komut satirin1 kullanmamiz gerekmekte veya komut satirinin kullanimi isimizi

kolaylagtirip hizlandirabilmektedir.

GNU/Linux'da bulunan komut satir1 programlarinin genel olarak ortak 6zellikleri vardir. Bunlardan
bilmemiz gereken en Onemli kistm komut satir1 parametrelerinin kullanimidir. Komut satiri
parametreleri, programin adindan sonra bosluk biraktiktan sonra yazilabilir. Dosya ismi ile birlikte
programlama iletilecek parametreler komut satirinda yazilabilir. Ancak bunlarin disinda programin
ayarlarini ektileyen anahtarlar mevcuttur. Tek harf anahtalar “-” karakterinden sonra yazilabilir. Bu
anahtarlar ek parametre isteyebilir, ancak istemiyorlarsa, birden fazlasi yan yana yazilabilir. Eger
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kullanacaginiz anahtar birden fazla karakter igeriyorsa, basina “--” koymaniz gerekmektedir. Ayrica

“* h” seklinde tiim .h ile biten dosyalar1 bir programa parametre olarak gonderebilirsiniz. “~” 6zel
karakteri ise sizin kendi dizininizi kullanmanizi saglar.

Asagida sik¢a kullanilan temel komut satir1 programlar listelenmistir

. Is: bulundugunuz dizindeki dosyalar1 listeler. Eger detaylar (dosya boyutu, tarih gibi

isteniyorsa “I” anahtari, dosya boyutlarinin kolay okunmasi i¢in “h” anahtar1 kullanilabilir, gizli

dosyalar1 gdstermek igin “a” kullanilabilir. Orn: Is -la

. cd: bu komut su anki dizini degistirir. Eger / ile basliyorsa dosya sisteminin en basindan,

yoksa su an bulundugunuz dizinden islem yapmaya baslar. “..” bir iist dizin anlamina gelmektedir.
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. rm: dosyalart silmek icin kullanilabilir. Eger bir dizin silinecekse “r” anahtari, soru

sormadan direkt olarak silmesini isterseniz “f” anahtar1 kullanilabilir. Orn: rm -rf birdizin
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. cp: dosyalar1 kopyalamak i¢in kullanilabilir. “r” anahtar1 bir dizini kopyalar. Hedef

dosyalarin {izerine sormadan yazmasi i¢in “f” anahtarini kullanabilirsiniz.
Orn: cp *.cpp ~/lab3
. mkdir: yeni bir dizin olusturur

Eger bir komut hakkinda ek bilgiye ihtiyaciniz olursa, “help” anahtarini kullanabilirsiniz. Ancak

burada verilen yardim genel olarak ingilizcedir.

GCC

gce, GNU/Linux isletim sistemlerinde kullanilan bir derleyici koleksiyonudur. Temel olarak C
kodlarmi derlemesine ragmen, bir ¢ok derleyici GCC'ye eklenebilmektedir. Biz Sistem
Programlama dersinde, C kodlariyla program yazacagimiz i¢in herhangi bir ek ayara ihtiyag
duymamaktayiz. GCC'nin temel kullanimi olduk¢a basittir. “0” anahtariyla birlikte derlenen
programin adim verdikten sonra, kod dosyalarinin adlarini yazmamiz yeterlidir. Ornegin: test.c

dosyasini test isimli program olarak derlemek istersek

gcc -0 test test.c

yazmamiz yeterlidir. Baz1 programlar i¢in birden fazla kod dosyasi kullanimi gerekli olabilir. Bu
durumlarda bu dosyalar1 aralarina bosluk koyarak derleyebilirsiniz. Ayrica bir dizindeki tim C

dosyalarin1 tek bir programa derlemek isterseniz

gcc -0 program *.c

seklinde bir komut calistirabilirsiniz. Bazi durumlarda programiniza ek kiitiiphane eklemeniz

461’9

gerekebilir. Bu islemi “I” anahtariyla yapabilirsiniz. Ornegin:

gcc -o program -Ipthread program.c

Eger hata olmazsa, GCC mesaj vermeden komut satirina donecektir. Hatalariniz varsa, bunlari
diizeltip tekrar programinizi derleyiniz. Derlemis oldugunuz programlari ¢alistirmak i¢in, program

admizin 6niine “./”” koymaniz yeterlidir. Ornegin:

|./program

Komut satirt parametreleri

Bizler de GNU/Linux programlart gibi komut satir1 parametrelerini programimizin akisini
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etkilemek i¢in kullanabiliriz. C programlama dilinde bulunan ve programin giris noktasini
olusturan main fonksiyonuna istenmesi durumunda komut satir1 parametrelerini almasi igin ilgili
parametreler eklenebilir. Bu parametreler sirasiyla parametre sayist (argc, tam sayi, int) ve
parametre dizidir (argv, say1 dizgisi dizisi, char* []). Komut satir1 parametrelerinin ilki her zaman

programin adidir. Bu durumda eger bir program asagidaki sekilde ¢alistirilirsa

./program a b c

Programdaki argc degeri 4, argv dizininin icerigi ise {"program", "a", "b", "c¢"} olur.
g GeT1g prog

Asagida 6rnek bir program mevcuttur. Bu program ¢alismak i¢in en az bir parametre istemektedir.

Eger parametre verilmezse, program kullanim bilgisini yazdirmaktadir.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[]) {
int i;

if(argc < 2) {
printf ("Kullanim: %s parametreler\n, argv[0]) ;
exit (1) ;

¥

printf ("Calistirilan program %s \n', argv[0]) ;
printf ("Parametrelerin sayisi%d \n', argc-1) ;

for(i=1; i1<argc; ++i)
printf('argv[%d]: %s\n",i1, argv[i]);

exit(0) ;

Deney

Asagida verilen komut satirina gére UNIX de calistirilabilen bir C program yazip sonuglarini
belirleyiniz. Program girilen ii¢ parametreyi topladiktan sonra parametreleri ve sonucu ekrana

yazdirip bitecektir. Programin kullanimini da yazmay1 unutmayiniz.

Ipucu: gelen komut satir1 parametrelerini dizgi tipinden sayiya g¢evirmek icin atoi kitiiphane

fonksiyonunu kullanabilirsiniz. atoi fonksiyonu <stdlib.h> kiitiiphanesinin icerisinde bulunmaktadir.

Ornek kullanim:

./topla 3 56
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