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ISLEMLER

Amaclar

1. POSIX tabanl isletim sistemlerinde islemler
2. Yeni islem olusturma

3. Islemlerin tamamlanmasini bekleme

On Bilgi

Bu deneyin amaci UNIX {izerinde ¢alisan islemleri detayli olarak incelemektir. Basit programlar
kullanarak O6grencinin konu iizerindeki bilgisinin arttirilmasi hedeflenmektedir. Bu deney iig

kisimdan olusmaktadir. Ik kisimda ana islem ile alt islemleri arasindaki baglant1 incelenmektedir.

Islemler

POSIX tabanh isletim sistemlerinde her ¢alisan program bir iglemdir. Her islemin de bir islem
numarasi vardir. Bu numaraya getpid() sistem ¢agrisiyla erisilebilir. Ayrica her islemin bir de ana
islemi vardir. Bu islem numarasina da getppid() sistem cagrisiyla ulasilabilir. Yalnizca init,
baslangi¢ programinin ana islemi yoktur. Ana islemi sonlanan programlarin ana islemi init olur. Bir
islem istedigi sayida alt islem agabilir. Bunun i¢in fork() sistem ¢agrisin1 kullanmasi yeterlidir. Eger
ana islem alt islemlerini beklemek isterse wait() sistem ¢agrisini kullanabilir. Bir islem sleep()
sistem ¢agrisi kullanilarak belli bir siire duraklamaya alinabilir. Bir iglem exit() sistem g¢agrisiyla

sonlandirilabilir.

Deney

Bu deneyde programimizi adim adim olusturacagiz. Her adimi yazdiktan sonra programinizi

calistirarak test ediniz.

[lk adim olarak caligan programmmizin islem numarasmm yazdirmay: yapalim. Bunun igin

programimiza <unistd.h> kiitiiphanesini eklememiz gerekiyor. Bunun ardindan asagidaki gibi
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islem numarasini yazdirabiliriz:

‘printf("islem numarasi: %d\n"', getpid());

Bundan sonraki adimda bizim islemimizin st isleminin numarasinmi yazdiralim. Bunun igin

getppid() sistem ¢agrin1 kullanmamiz gerekiyor.

Bir sonraki adimda programinizin ana isleminin bir alt islem olusturmasini saglayalim. Bunun igin
fork() sistem c¢agrisini kullanmaniz gerekiyor. Bu ¢agrinin ardindan ekrana her hangi bir yazi

yazdirarak bu yazinin kag kere yazdirildigini gorelim.

Bir sonraki adima ge¢meden 6nce bir baska test yapalim. Ilk fork() sistem ¢agrisinin ardindan
ikinci bir fork() daha ekleyip az 6nceki yazinin ka¢ kere ¢agirildigini gérelim. Neden sonug bu

sekilde ¢ikiyor? Sonucu gordiikten sonra, bir sonraki adima gegmeden ikinci fork() ¢agrisini silelim.

Siradaki adimda fork() sistem ¢agrisindan sonra islem ve iist islem numaralarinin gésterilmesini

saglayalim. Hangi iglemin alt islem oldugunu anlayabiliyor musunuz?

Bir sonraki adim olarak alt islem ve ana isleme farkli isler yaptirmay1 deneyelim. Fark ettigimiz
uzere fork() sistem c¢agrisinin hemen ardindan ana islem ve alt islem programi ayni anda
calistirmaya devam ederler. Bu noktada, iki islemin degiskenleri, a¢tig1 dosyalar ve ¢alisma satirlar
tam olarak aynidir. Bu durumdan dolayi, alt islemle ana islemi ayirt etmek icin 6zel bir mekanizma
gerekmektedir. Bunun icin fork() sistem ¢agrisindan dénen deger kullanilmaktadir. fork() sistem
cagrist calistiktan sonra ana islem ve alt islem i¢in farkli degerler dondiirmektedir. Ana igleme alt
islem numarasini verirken, alt isleme ise 0 degerini vermektedir. Asagida bu duruma bir 6rnek

verilmistir:
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int sonuc=fork();
if(sonuc==0) {
printf ("Alt islem.\n");

b
else {

printf ("Ust islem.\n"");
s

Biz de bu bilgiyi kullanarak hangi islemin ana islem hangisinin alt islem oldugunu anlayabiliriz. Bu

bilgileri kullanarak ana islemin ve alt islemin farkli bilgiler yazdirmasini saglayalim.

sleep() sistem ¢agris1 bir islemin calismasim belli bir siire durdurur. Ornegin asagidaki program

islem tamamlandi yazisini, islem yapiliyor yazisindan 4 saniye sonra yazacaktir.

printf ("Islem yapiliyor...\n");
sleep(4);
printf ("Islem tamamlandi.\n");

Biz de programimizin yalnizca ana islem kodunun en basina 5 saniyelik bir gecikme ekleyelim.
Programimiz sonlanmadan 6nce 5 saniye bekliyor mu? Bu ge¢ikmeyi alt islem koduna tasiyalim.
Program hala 5 saniye bekliyor mu? Neden? Not: Programin sonlandigini, komut istemcisinin

([kullaniciRhost dizin]$) ekranda goriinmesinden anlayabiliriz .

Yukaridaki adimda yazdirdigimiz bilgilere ek olarak, hem ana islemde hem de alt islemde, islem
tipini belirterek islem numarasim1 ve st islem numarasimni yazdiralim. Bu yazdirma islemi, alt
islemdeki bekleme kodundan sonra eklenmelidir. Programimizi ¢alistirdigimizda alt islemin iist
islem numarasi kag olmakta? Alt islemin, ana islem tarafindan agilmasina ragmen alt islemin iist

islem numarasi ana islem degildir, neden?

Ana islemin alt islemi beklemesini walit() sistem cagrisiyla saglayabiliriz. Ana igslemin yapmakta
oldugun islemin en sonuna wait() sistem ¢agrisint ve ondan sonra “islem tamamlandi” yazisini
yazdirmak i¢in gerekli kodu ekleyelim. Ana islem “islem tamamlandi” yazisini ne zaman yazmakta?
Alt islemin iist islem numarasindan bir degisiklik oldu mu? Neden? Burada unutmamiz gereken

nokta her wait() sistem ¢agrisinin bir tane alt islemi bekleyecegidir.

Istenmesi durumunda wait() sistem cagrisi, alt islemin sonlanirken belirttigi ¢ikis numarasini
alabilir. Boyle bir durumda wait() sistem ¢agrisina int tipinde bir isaret¢i verilmesi gerekir. Asagida

bu duruma 6rnek bir program verilmektedir:
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if(forkQ) {

int no, durum;

printf ("Alt islem bekleniyor...\n");

no=wait(&durum);

printf ("%$d numarali alt islem %d dederini doéndirdi.\n",
no, WEXITSTATUS(durum));

}

else {
printf ("Alt islem cikis dederi olarak 2 doéndiirecek!\n');
exit(2);

}

Programimizda son adim olarak, programa verilen komut satir1 parametresini alt islemin ¢ikis
degeri olarak vermesini, ve bu degerin ana islem tarafindan ekranda gosterilmesini saglayalim.
Bunun i¢in yukaridaki programdan faydalanabilirsiniz. Bir alt programin ¢ikis degerinin hangi amag

icin kullanilabilecegini diistintip listeleyiniz.

Calisma

Bu bolim kendi c¢alismaniz i¢in verilmistir. Bir programin biitiin alt islemlerini beklemesini
saglayan kodu yazarak calistiriniz. Sistemin testi i¢in komut satirindan belirtilen sayida alt islem
acmiz. Her alt islem geriye rastgele bir ¢ikis degeri dondiirmesini, ana islemin de hangi alt islemin

hangi ¢ikis degeriyle sonlandigini ekrana gostermesini saglayiniz.
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