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BLGM 343 - DENEY 3’
PROGRAM GECISi VE DOSYA iISLEMLERI
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On Bilgi

Bu deney iki kisimdan olugmaktadir. i1k kistmda POSIX isletim sistemlerine 6zgii olan program
gecisiyle ilgilenecegiz. lkinci kisimda ise dosya islemleriyle ilgi &rnek yapacagiz. Burada
gorecegimiz dosyalarla ilgili islemleri standart C kiitiiphanesinde bulunan fonksiyonlarla degil de

fentl.h taniml sistem cagrilart araciligiyla yapacagiz.
Program gecisi

Program geg¢isi, calismakta olan bir programin, program akisin1 bir baska programa
devretmesidir. Bu esnada yeni bir iglem yaratilmaz, varolan islem {izerinden ¢alisma devam edilir.
Genelde program gegisi alt islem agildiktan sonra alt islemde gerceklestirilir, ancak bu bir
zorunluluk degildir. Program gecisi basarili olursa, ¢agiran program bellekten atilir. Bundan dolay1
program gecisini saglayan sistem c¢agrisinin ardindaki kodlar, eger ¢agri1 basariliysa calistirilmazlar.
Program gecisini saglayan sistem cagrilarina exec sinifi sistem ¢agrilart adi verilir. Bunun sebebi
tim bu fonksiyonlarin isimlerinin “exec”le baslamasidir. Biz deneyimizde execl() ve execlp()
sistem cagrilarin1 kullanacagiz. Bu cagrilar ilk parametre olarak calistirilacak olan programin
yolunu alir. execlp() yalnizca ana programin bulundugu dizinde degil, sistemde taniml
programlarin bulundugu dizinlere bakacaktir. execl() ile ¢agiran programin bulundugu dizindeki
programlar ¢alistirilabilir. Ik parametreden sonra verilen parametreler, calistirilacak olan programa

aynen gegirilirler. Burada unutulmamasi gereken, calistirilan programa her zaman program adinin
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parametre olarak gecirilmesi gerektigidir. Programa gecirilecek parametreler yazildiktan sonra,

parametrelerin bittigini belirtmek i¢in NULL degeri de verilmelidir. Asagidaki kod pargasi,
kullaniciya olusturmak istedigi dizinin adini sorarak, yaratilan alt islemde verilen isimde bir dizin
yaratacaktir. perror() sistem c¢agrisi, en son sistem ¢agrisindan kaynaklanan hatay1 ekrana yazirir.

mkdir komutu ise yeni bir dizin olusturmaya yarayan programdir.

char dizin[30];
scanf('%s"™, dizin);

if(fork(Q)) {
wait();
printf ("Dizin yaratildi\n");

}

else {
execlp(C'mkdir™, "mkdir™, dizin, NULL);
printf ("Hata olustu\n');

3

Deney 1

Bir uygulama yazarak “¢1k” komutu verilene kadar kullanicinin istedigi komutlarin parametrelerini
sorarak c¢aligtirllmasini saglayimiz. Bu program asagidaki komutlar1 desteklemelidir:

1. dosyalar: Is komutunu ¢alistirmali, her hangi bir ek soruya gerek yoktur.

2. yenidizin: yeni dizinin adimi sorduktan sonra, mkdir komutunu ¢alistirmali, yukaridaki
ornekten faydalanabilirsiniz.

3. merhaba: ekrana merhaba yazan basit bir program yazarak derleyiniz. Bu segenek
istendiginde, ana program bu basit programi calistirmali. (Bu islem igin execl() sistem ¢agrisini
kullaniniz)

4, ¢ik: programdan ¢ikis1 saglamali

Ana islem calistirilan komutlarin tamamlanmasini beklemeli ve komutun tamamlandigini ekrana

yazmali.

Dosya islemleri

Dosya islemlerini C dilinde bize verilen kiitiiphane fonksiyonlariyla yapabilecegimiz gibi, sistem
cagrilariyla da yapabiliriz. Aradaki en 6nemli fark, sistem cagrilar1 dosya disinda 6zel giris/gikis
meknizmalarina da veri yazabilir, yada okuyabilir. Sistem c¢agrilariyla agilmis olan dosya
tanimlayicilari bir isleme 6zgiidiir. Ancak bir iglem alt igslem actiginda, alt islem ana isleme ait olan

dosya tanimlayicilarini miras alir.
creat() sistem gagrist yeni bir dosya yaratir yada varolan dosyay: silerek yeni bir dosya olarak
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acilmasini saglar. Bu c¢agriya ilk parametre olarak dosyanin adini, ikinci parametre olarak dosyanin
erisim haklarin1 vermek gerekir. creat() sistem gagrisi eger hata varsa -1 degerini, eger hata yoksa
acilan dosya tanimlayicisini dondiiriir. Asagida yeni.txt dosyasini, sahibinin degistirip, diger

herkesin okuyabilecegi sekilde yaratan bir 6rnek mevcuttur, dt dosya tanimlayicisinin kisaltmasidir.

int dt=creat('yeni.txt", 0644);

Yazilmak i¢in agilmis bir dosya tanimlayicisina, write() sistem ¢agrisiyla veri yazilabilir. Bu sistem
cagrist ilk parametre olarak dosya tanimlayicisini, ikinci parametre olarak yazilacak verinin
isaretcisini, iliglincli parametre olarak ise yazilacak verinin uzunlugunu alir. Eger yazma esnasinda
bir hata olusursa, write() sistem ¢agrisi -1 degerini dondiiriir. Asagida bir dosyaya bir tam say1

degiskeni ve bir dizgi degiskeninin kaydedilmesi verilmistir.

write(dt, &tamsayi, sizeof(int));
write(dt, dizgi, strlen(dizgi));

open() sistem cagrisi varolan bir dosyay1 agar. Bu ¢agr ilk parametre olarak dosya adini, ikinci
parametre olaraksa dosyanin hangi modda acilacagini alir. Dosyadan okumak i¢in O_RDONLY
modunu kullanmak gerekmektedir. open() sistem ¢agrisi eger hata varsa -1 degerini, eger hata
yoksa agilan dosya tanimlayicisini dondiiriir. Okunmak igin agilmis bir dosyadan veriler read()
sistem ¢agristyla okunabilir. Bu sistem ¢agrisi ilk parametre olarak okunacak dosyanin
tanimlayicisini, ikinci parametre olarak okunacak verinin yerlestirecegi degiskeni, son olarak da,
okunmasi gereken uzunlugu alir. Hata ¢ikmasi durumunda read() sistem ¢agrisi -1 degerini
dondiiriir, eger hata yoksa, okunan veri uzunlugunu verir. Dosyanin sonuna ulasildiysa, okunan veri
miktart istenen veri miktarindan az olabilir. Bu bir hata durumu olusturmaz. Asagida bir dosyadan

bir tam say1 degeri ile 10 karakter uzunlugunda bir verinin okunma 6rnegi verilmistir.

char veri[11];

int uzunluk;

int dt=open(*"dosya.txt"™, O_RDONLY);
read(dt, &tamsayi, sizeof(int));
uzunluk=read(dt, veri, 10);
veri[uzunluk]=0;

Son kisimda, okunan verinin sonuna bos karakter konarak, dizgi fonksiyonlariyla kullanilabilmesi
saglanmaktadir. Yeni agilan bir islemde, 0 numarali dosya tanimlayicis1 standart girdi, 1 numarali
dosya tanimlayicisi ise standart ¢iktiyr temsil eder. Bu dosya tanimlayicilarin1 kullanarak, ekrana
veri yazabilir, yada kullanicidan veri okunabilir. Asagida bir dosyay1 sonuna kadar 100 bytelik
bloklar halinde okuyup ekrana yazan kod verilmistir.
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char veri[100];
int uzunluk;

while( (uzunluk=read(dt, veri, 100) > 0) {
write(l, veri, uzunluk);
by

Deney 2

Bu deneyde, sizden ayni anda birden fazla dosyayr kopyalayabilen bir sistem yapmaniz
istenmektedir. Bu sistemde, ana islem araciligiyla kullanicidan iki dosya okuyunuz. Ik dosya
kaynak dosyasi, ikinci dosya ise hedef dosyasidir. Her kopyalama iglemi i¢in ana islem yeni alt
islem agmalidir. Olusturulan bu alt iglem, verilen kaynak ve hedef dosyasin1 a¢ip, kaynaktan okunan
verileri hedef dosyasina yazdirmalidir. Bu islemi yaparken, alt islem, her adimda 100 byte okumali,
ve her yazma isleminden sonra 1 saniye beklemelidir. Boylece, kopyalama islemi siire alacagindan
programinizi test etme sansiniz olacaktir. Kopyalama iglemini bitiren alt islem ekrana kopyalama
isleminin tamamlandigin1 yazmalidir. Eger ilk dosya ismi olarak ¢ik yazildiysa, ana islem programi
sonlandirmalidir, yoksa, tekrar iki dosya ismi sorarak ¢aligmaya devam etmelidir. Ana program
¢ikmadan Once, alt islemler bekleniyor yazdiktan sonra, tiim alt islemleri beklemeli, ve ondan sonra

¢tkmalidir.
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