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BLGM 343 -DENEY 5

ISsiMSiz TUNELLER
Amaclar
1. Islemler arast iletisim konusunda bilgi sahibi olma
2. POSIX tabanl isletim sistemlerinde isimsiz tiinellerin kullanimi

Islemler arast iletigim

Islemlerin baz1 durumlarda veri aligverisi yapmas1 gerekmektedir. Bu durum daha ¢ok ana islem alt
islem arasinda gerceklesir. Ornegin, hesaplama islemini yapan alt islem, ana isleme sonucu
gondermek isteyebilir. Bu tarz durumlarda, islemler arasi iletisim yontemleri kullanilmaktadir. Bu
deneyde bu yontemlerden en sik kullanilan, ancak yalnizca iliskili islemler arasinda (ana islemle alt
islem yada bir ana islemin alt islemleri arasinda) kullanilabilen isimsiz tiineller hakkinda pratik

yapacagiz.
Isimsiz tiineller
On Bilgi

Tiinel (pipe), iki islem arasinda tek yonlii veri akisini saglayan bir yapidir. Her tiinelin iki ucu
vardir, yazma ve okuma. Bu iki u¢ i¢in iki ayr1 tam sayr dosya tanimlayicist vardir. Bu
tanimlayicilar basarili bir pipe sistem c¢agirisinin ardindan olusturulurlar. Tiinel kullanarak bir islem

tiinele yazarken, digeri de tiinelden veri okuyabilir.

Tiineller genel olarak iliskili islemlerin aralarinda veri transferini saglamak i¢in kullanilirlar.

Acilan tiinel tanimlayicilari, dosya tanimlayicilar: gibi alt islemler tarafindan erisilebilir.

pipe() sistem ¢agirisi asagidaki gibi kullanilabilir:

int tanimlayicidizisi[2];
sonuc = pipe(tanimlayicidizisi);
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Burada, sonuc degeri eger ¢agri basariliysa 0, hata olustuysa -1 degerini alir. tanimlayicidizisi,
iki elemanli bir dizi olmalidir. Eger ¢agr1 basariliysa, 0. eleman okuma, 1. eleman yazma dosya

tanimlayicisinin degerine atanir.

Deney 1

Bir ana iglem ve iki alt iglemden olusan bir program yaziniz. Bu programda, ilk alt islem komut
satirindan verilen dosyay1 okuyarak, tiinel araciligiyla diger alt isleme gondersin. Bu islem 100'er

bytelik bloklar halinde yapilsin. Diger alt islem ise bu okudugu bilgiyi ekrana yazdirsin.

Not: acilan tiinelin alt islemler tarafindan erisilebilir olmasi igin fork() sistem ¢agrilarindan dnce

olmas1 gerekmektedir.

Dosya tanmimlayict degisikligi

Gerekli olmas1 durumunda, bir dosya tanimlayicist baska bir tanimlayict numarayla degistirilebilir.
Bunun icin dup2() sistem ¢agrisi kullanilmaktadir. dup2() sistem ¢agrisi ilk parametre olarak
degistirilecek olan dosya tanmimlayicisini alir. ikinci parametresi ise hedef tanimlayicidir. Eger bu
tanimlayict  kullanilmaktaysa, oOnce kapatilir. Asagidaki kod parcasi acilan bir dosyanin
tamimlayicisint 1 numarali dosya tanimlayicisiyla (standart c¢ikti) degistirmektedir. Bunun

sonucunda, printf() fonksiyonu yazdirma islemini ekrana degil dosyaya yapmaktadir.

int dosya;
dosya=creat(''dosya.txt", 0644);
dup2(dosya, 1);
printf("'merhabal!\n'");

Deney 2

execlp() sistem gagrisiyla IS komutunu caligtiran bir program yaziniz (benzer bir programi dnceki
deneylerde hazirlamistik). Bu programda dup2() sistem c¢agrisimi kullanarak IS programinin

sonucunun ekrana degilde bir dosyaya yazilmasini saglayiniz.

Ek calismalar

1. Genelde birden fazla islem ayni tiinele yazabilir veya birden fazla islem ayni tiinelden
okuyabilir. Ug alt islem yaratip, iki alt islemin tiinele veri yazmasimi, digerinin de bu tiinelden veri

okuyarak, ekrana yazmasini saglayiniz

2. Yeni bir program yazarak olusturulan iki islem arasinda c¢ift yonlii iletisimi isimsiz tiineller

kullanarak saglayiniz.
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3. Bir program yazarak ls komutunun ¢iktisini sort komutunun girdisine yonlendiriniz.
Sorular

1. Bu deneyin amaci nedir?

2. Tiinellerin amaci nedir?

3. Linux/UNIX Isletim sistemlerinde kullanilan tiineller nelerdir?

4. pipe() sistem c¢agrisinin parametrelerini aciklayiniz.

5. pipe() ¢agrisina gonderilen parametrenin, bu ¢agridan 6nce anlamli bir degere sahip olmasi
gerekir mi? pipe() sistem c¢agrisi ¢aligtiktan sonra bu parametrenin degeri ne olur?

6. Bir programda, olusturulan tiinelin uglarini nasil standart girdi ve ¢iktiya baglarsiniz?

7. Isimsiz tiineller, bir biriyle baglantis1 olmayan islemler tarafindan kullanilabilirler mi?

8. Bir tiinel, onu kullanan islem bittigi zaman varolmaya devam eder mi?

9. Tiineller, islemler arasinda iki yonlii iletisimi saglamak i¢in nasil kullanilabilirler?

10. Eger iki alt islem aralarinda iletisim kurmak istiyorsa, nasil bir tiinel agma yontemi

kullanilmalidir? Adimlarini belirtiniz. Bir alt iglemin yarattig tiineli, bir diger alt islem
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