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BLGM 343 - DENEY 6
MESAJ KUYRUKLARI

Amaclar

1. UNIX benzeri isletim sistemlerinde, islemler aras1 veri alis verisinin kavranmasi

2. Mesaj kuyruklar1 hakkinda ¢aligma yapilmasi
On Bilgi

Mesaj kuyrugu, Unix benzeri isletim sistemlerinde kullanilan islemler arasi bir iletisim
mekanizmasidir. Mesaj kuyrugu herhangi bir islem tarafindan istenilen bir anahtar atanarak
olusturulabilir. Olusturulan kuyruk sistem cekirdegi tarafindan tutulur. Isteyen her islem (yetkiler
g6z onilinde bulundurularak) kuyruk anahtarini kullanarak, herhangi bir mesaj kuyruguna erisebilir.
Boylece iletisim kuracak olan islemlerin bu anahtar degerini bilmeleri yeterlidir. Ayrica, kuyrukta
bulunan her mesajin bir veri tipi ve icerigi (veri) vardir. Boylece, mesaji1 okuyan iglemler, mesajin
iceriginde bulunan veri tipini tespit edebilirler. Tiinellerle karsilastirildiginda, mesaj kuyruklar: daha
fazla 6zellik ve serbestlik sunmaktadirlar. Ayrica paylasilan bellek aracilifiyla veri transferine gore,

yetkilendirme sistemi bulundugu i¢in daha giivenlidirler.

Mesaj kuyrugu, dosyalar gibi erisim haklarina sahiptir, ve kullanilabilmesi i¢in open benzeri
bir fonksiyon olan msgget() cagrisiyla a¢ilmasi/yaratilmasi1 gerekmektedir. msgget() sistem ¢agrisi
ikiparametreye ihtiya¢c duymaktadir. Birinci parametre, kuyrugun anahtar1 (tam say1 bir deger),
ikinci parametre ise segeneklerdir. Eger yeni bir mesaj kuyrugu olusturuluyorsa, IPC_CREAT
degeriyle dosya yetkisi birlestirilerek secenek olarak gonderilmelidir. Ornegin: IPC_CREAT | 0666.
Eger mesaj kuyrugu mevcutsa secenek olarak 0 degeri verilebilir. msgget sistem cagrisindan donen
deger eger -1 ise hata vardir, eger pozitif (veya 0) bir deger verilirse, bu deger mesaj kuyruk

tanimlayicisidir. Kullanimi agagidaki gibidir:
tanimlayici = msgget(anahtar, secenekler);

msgsend() sistem ¢agirisiyla, bir mesaj kuyruga eklenebilir. Kuyruktan bir mesaj almak igin ise
msgrcv() sistem c¢agrist kullanilabilir. msgctl() sistem ¢agrist kullanilarak bir mesaj kuyrugu

kapatilabilir.
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Sistemdeki mesaj kuyruklar1 hakkinda bilgi almak i¢in ipcs komutunu, bir mesaj kuyrugunu silmek

icin ise ipcrm komutunu kullanabilirsiniz.
Deneyler

1. Linux hesabiniza giris yaparak gerekli dosyayr boliim sitesinden indiriniz. Indirdiginiz
arsivdeki dosyalari, daha sonra kolayca bulabileceginiz sekilde bir dizine yerlestiriniz. Daha sonra

saglanmis olan kaynak kodunu derleyiniz.

2. sender.c programinit 5-10 kere farkli bilgilerle ¢alistiriniz. Bu girdiginiz bilgileri defterinize
not ediniz.
3. Bu sefer, receiver.c programini c¢alistirarak daha 6nce kullandigimiz anahtar ve mesaj

tiplerini vererek elde ettiginiz degerleri gosteriniz.

4, ilk programi degistirerek her 3 saniyede bir ayni mesaji eklemesini saglaymiz. Ikinci

program ise siirekli bir dongii igerisinde caligarak elde ettigi tim mesajlar1 ekrana yazdirsin.

Programlarinizin sonlanmast i¢in bir mekanizma ekleyiniz. Ornegin programlar 5 mesaj isledikten

sonra durabilirler.

S. ilk programi degistirerek her 3 saniyede bir klavyeden mesaj eklenmesini saglaymiz. ikinci

program ise siirekli bir dongii igerisinde caligsarak elde ettigi tim mesajlar1 ekrana yazdirsin.

6. Son olarak, adim 5’e ek olarak ikinci programin kuyruga gonderilmis tipi belli bir mesaj1

ekrana yazdirmasini saglayiniz.

Not: Eger msgrcv() sistem c¢agrisinda, tipi bilgisi 0 olursa, bu ¢agri kuyruktaki siradaki
mesaj1 okur.

Not: sleep() sistem gagrisinin kullanarak programinizin beklemesini saglayabilirsiniz.
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Sorular

1. Mesaj kuyruklariin kullanimai i¢in gerekli olan sistem cagrilarini listeleyiniz.

2. Mesaj kuyruguyla ilgili veri yapilar1 nelerdir?
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3. Mesaj kuyruguna gonderilen bir mesajda ne gibi bilgiler olmalidir?

4. Mesaj kuyrugu ile iletisim kuracak olan islemlerin bilmeleri gereken bilgiler nelerdir?

5. Bir mesaj kuyrugunun kullanilabilmesi i¢in islemlerin bir birleriyle ilgili olamas1

gerekmekte midir?

6. Iki islemin bir mesaj kuyrugu kullanimi i¢in yapmasi gerekenleri anlatiniz.

Ek: 1. Program kodlar:
receiver.c

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <sys/types.h>
#include <sys/ipc.h>
#include <sys/msg.h>
#include <errno.h>
#include <string.h>

#define MESAJUZUNLUGU 1024

struct msgbf {
long mtype;
char mtext [MESAJUZUNLUGU];

};

int main (int argc, char *argv[]) {

int kuyrukno, v; int i;

struct msgbf mess;

if (argc 1= 3) {
printf ("Kullanim: <anahtar> <tip>\n'");
exit (1);

}

/* Mesaij kuyrudunu ac */

kuyrukno = msgget ((key_t) atoi (argv[1l]), 0);

if (kuyrukno == -1) {
perror ("Mesaj kuyrugu acgilamiyor");
exit (1);

}

/* Berlitilen tipteki mesajlari kuyruktan oku */

v = msgrcv(kuyrukno, (struct msgbuf *)&mess, 100,

atoi(argv[2]), IPC_NOWAIT);
if (v < 0){
if (errno == ENOMSG) {

printf ("Istenen tipte mesaj kuyrukta yokI!I\n');

exit(2);
}
else {

perror ("Kuyruktan okunamiyor");
}
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else printf ("[%d] %s\n", mess.mtype, mess.mtext);

if (msgctl(kuyrukno, IPC_RMID, 0) <0)
perror ("Mesaj kuyrugu yok edilemiyor");

else
printf ("$1d anahtarina sahip mesaj kuyrugu yok edildi!\n",
atoi(argv[1i]D));
exit(0);
}
sender.c

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <sys/types.h>
#include <sys/ipc.h>
#include <sys/msg.h>
#include <string.h>

#define MESAJUZUNLUGU 1024

struct msgbf {
long mtype;
char mtext [MESAJUZUNLUGU];

}:
int main (int argc, char *argv[]) {

int kuyrukno, v;

int i;

struct msgbf mess;

if (argc 1= 4) {

printf ("Kullanim: <anahtar> <tip> <yazi>\n"");
exit(1l);

}
/* Mesa]j kuyrudunu yaratma */
kuyrukno = msgget ((key_t) atoi (argv[1l]), IPC_CREAT | 0666);

if (kuyrukno == -1) {
perror ("Kuyruk olusturulamiyor"):;
exit(l);

}

/* Parametreleri kullanarak mesaji hazirla */
mess.mtype = atoi (argv[2]);
strcpy (mess.mtext, argv[3]):;
printf("'Gonderiliyor...\n");

/* Mesaji kuyruga yaz */

v = msgsnd(kuyrukno, (struct msgbuf *)&mess,
strien(argv[3]) + 1, 0);

if (v<0)
perror ("Kuyruga yazma hatasi");
printf ("Génderici gdrevini tamamladi\n'');
exit(0);
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