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BLGM 343 - DENEY 7
UDP iLE VERI ILETiSIMI

Amaclar

1. UDP protokoliiniin 6grenilmesi

2. Ag programlamada kullanacagimiz sistem komutlarinin 6grenilmesi
3. Ag programlamanin kavranmasi

UDP ile veri alisverisi

UDP baglant1 saglanmadan kullanilan bir protokoldiir, yani, istemci sunucuya direkt olarak veriyi
gondermeyi dener. Verinin sunucuya ulasip ulagmadiginin tespiti miimkiin degildir. UDP veri
aligverisinde kesin bir istemci/sunucu ayrimi yoktur. Ancak, veri transferini baglatan taraf istemci
olarak adlandirilir. UDP ile veri iletisimi kurabilmek i¢in ilk 6nce bir soket olusturulmali (socket),
gelen bilgiler igin adres yapisi olusturulmali (sockaddr_in) ve bu olusturulan adres olusturulmus
olan sokete baglanmalidir (bind). Bu islemlerin ardindan veri okunmaya galisilabilir (recvfrom)
veya verilen bir hedef adrese (sockaddr_in) gonderilebilir (sendto). Iletisim tamamlandig zaman

acilan soket kapatilmalidir (close).

socket()

soket() sistem c¢agrisina iki parametre ile istenilen soket tipi belirtilir. Internet Protocol igin
AF_INET, UDP baglatist icin SOCK DGRAM (datagram soketi) kullanilmas1 gerekmektedir. Eger
dondiiriilen deger negatifse, bir hata ¢iktigini belirtmektedir. Eger herhangi bir sorun yoksa bu

sistem cagrisi soket tanimlayicisi dondiiriiliir. Ornek:

lint soket = socket(AF_INET, SOCK_DGRAM, 0);

bind()

bind() sistem ¢agrisi verilen soket tanimlayicisini verilen yerel adres ve kapi numarasina baglar.

Parametre olarak once soket tanimlayicisi, sonra yerel adres tanimlayicist (protokol, adres ve kapi
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numarasini igerir) ve soket adres tanimlayisicinin boyutunu kabul eder. Soket adres tanimlayici
olarak sockaddr in (soket adresi, internet) kullanacagiz. Adres veya kapt numarasi bizim i¢in
onemli degilse INADDR_ANY degerini kullanabiliriz. Cagri esnasinda hata ¢ikarsa sonug olarak -1
dondiirtliir. En sik karsilagilan hata belirtilen kapinin numarasinin kullaniliyor olmasidir. Eger
close() ¢agrisi kullanilmamissa, bir program kapandiktan bir siire sonra o programin kullandigi kap1

numarasi serbest duruma diiser.

struct sockaddr_in sunucu = {};
sunucu.sin_family = AF_INET;
sunucu.sin_addr.s_addr=htonl (INADDR_ANY) ;
sunucu.sin_port=htons(32000);

bind(soket, (struct sockaddr *)&sunucu, sizeof(sockaddr_in));

sendto()

Gonderilmek istenilen bir veri, herhangi bir hedefe sendto() sistem ¢agrisiyla gonderilebilir. Bu
cagr1 hedef adres bilgisini almaktadir. Hedef adres bilgisi elle doldurulabilecegi gibi recvfrom()
sistem ¢agris1 tarafindan da gonderilebilir. Asagida adresi ve kap1 numarasi bilinen bir bilgisayara

veri gobnderim 0rnegi mevcuttur.

struct sockaddr_in sunucu={};

sunucu.sin_family = AF_INET;
sunucu.sin_addr.s_addr=inet_addr("127.0.0.1");
sunucu.sin_port=htons(32000);

char data[]="merhaba';
sendto(soket, data, strlen(data)+1, O,
(struct sockaddr *)&sunucu, sizeof(sunucu));

recvfrom()

recvfrom() sistem gagris1 verilen adres ve kapi numarasindan veri alimini saglar. Eger bu baglanti
noktasinda veri varsa, bu veri derhal programa iletilir, eger veri yoksa sistem veri gelinceye kadar
bekler. Veri alindigi zaman recvfrom() sistem ¢agrisi verilen adres bilgisini (sockaddr_in),
gondericinin bilgileriyle doldurur. Boylece bu adres bilgisi kullanilarak, veriyi génderen programa
veri iletimi yapilabilir. Asagidaki 6rnek gelen veriyi ekrana yazdirip, veriyi gonderen programa

"Alind1" yazisini iletmektedir.
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char mesaj[1024];

int mesaj

int i1stemci_uzunlugu;

struct sockaddr_in istemci={};

istemci_uzunlugu = sizeof(istemci);

mesaj_uzunlugu = recvfrom(soket, mesaj,1024, O,
(struct sockaddr *)&istemci, &istemci_uzunlugu);

sendto (soket, "Alindi",6, O,
(struct sockaddr *)&istemci, sizeof(istemci));

close()

Agilan bir soket sistemde sorun yaratmamasi i¢in diizgiin bir sekilde kapatilmalidir.

Deney
Bu deneyde basit bir sunucu/istemci sistemi yazmaniz istenmektedir.

Bu sistemde sunucu siirekli olarak gelen verileri beklemelidir. Veri alan sunucu, mesaji ekrana
yazidirmalidir. Bunun ardindan veriyi degistirmeden goéndericiye geri gondermelidir. Sunucuyu

CTRL+C ile kapatabilirsiniz.

Istemci calisigi zaman kullanicidan bir mesaj okumali, ve bunu yerel makinada (ip numaras:
127.0.0.1) bulunan sunucuya aktarmalidir. Daha sonra, sunucudan gelecek olan veriyi beklemeli, ve
bu veriyi ekrana yazdirirarak ¢ikmalidir. Istemciyi calisirmadan 6nce sunucuyu calistirmaniz

gerektigini unutmayiniz.

Ek calisma: Sunucuya gelen SIGINT mesajim algilayarak, sunucunun soketi diizgiin sekilde
kapatarak ¢ikmasini saglayiiz. Bu durumdan emin olmak i¢in ekrana sunucunun ¢ikiyor olduguna

dair bir mesaj yazdiriniz.

Sorular

1. Bu deneyin amaci nedir?

2. UDP ve TCP soketleri arasindaki farklar nelerdir?
3. sockaddr in veri yapisinin igerigi nedir?

4. Bir IPv4 adresinin uzunlugu ne kadardir?
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5. Noktali olarak yazilmis bir IP adresi sockaddr_in veri yapisinin bir elemanina esitlenmeden 6nce

tam say1 formuna nasil gevirilir?

6. Bu programda kullanilan sistem c¢agrilar1 ve parametreleri nelerdir?

7. Eger socket() sistem ¢agris1 basariliysa dondiirdiigii sonug nedir?

8. Sunucu verinin geldigi istemcinin adresine nasil ulasabilir? Bu adres ne amagla

kullanilabilir?
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