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	DOĞU AKDENİZ ÜNİVERSİTESİ / EASTERN MEDITERRANEAN UNIVERSITY 

BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI / COMPUTER PROGRAMMING

DERS İÇERİĞİ / COURSE POLICY SHEET
	


	Ders Adı / Course Title
	Bilgisayar Grafiği ve Animasyonlar

	Ders Adı / Course Title
	Computer Graphics and Animations

	Ders Kodu / Course Code
	BTEP206

	Tipi / Type
	Tam Zamanlı / Full Time

	Yarıyıl / Semester 
	2016-2017 Bahar / Spring

	Türü / Category
	Alan Mecburi /Area Core

	İş Yükü / Workload
	150 Saat / 150 Hours

	DAU Kredi Değeri / EMU Credit
	(2,2,0) 3

	Ön Koşullar / Prerequisite
	-

	Dil / Language
	Türkçe / Turkish

	Seviye / Level  
	İkinci Yıl / Second Year 

	Öğretim Formatı / Teaching Format
	2 Saat Ders, 2 Saat Laboratuvar / 2 Hours Lecture, 2 Hours Laboratory

	ECTS Değeri / ECTS Credit
	5

	Ders Sitesi /  Course Web
	http://staff.emu.edu.tr/hasanoylum


	Öğretim Elemanı / Instructor
	Dr. Hasan Oylum 
	Ofis Tel / Office 
	+90 392 6301671

	E-posta / E-mail 
	hasan.oylum@emu.edu.tr   
	Ofis No /Office No
	CT118


	Ders İçeriği / Course Description

	Turkish:
Bu dersin amaçları arasında, mouse programları oluşturma ve geliştirme, grafik dünyasında Pop-Up pencerelerinin kullanımı ve oluşturulması, çizim araçlarının kullanımı gibi temel konular yer almaktadır. Aynı zamanda bilgisayar uygulamalı tasarım (CAD) programları, 2 ve 3 boyutlu grafik, çizgi, renk ve dolgular kullanarak modelleme, grafik paket programları kullanarak animasyon geliştirme (Adobe Flash CS uygulamaları), günümüzde ve gelecekte animasyonun yeri ve önemi gibi güncel konular yer almaktadır.
English:
This course aims to create mouse tools, the use of Pop-Up Windows in graphics environment, creating pop-up windows, the use of interactive drawing tools and a CAD program. Two and three-dimensional graphics, Solid Modeling, the use of ready graphics tools (Adobe Flash CS applications) to develop animations, current and future trends in animations are also going to be covered within the course.

	Öğrenme Çıktıları / General Learning Outcomes

	Turkish

Bu dersi başarı ile tamamlayan tüm öğrenciler:
· Objeler veya kütüphane sembolleri üzerinde Grafiksel Arayüz Tasarımı kullanımı geliştirebilecek
· Çalışma alanları ve farklı sayfalar üzerinde animasyon içerikleri geliştirebilecek
· Bitmap resimleri üzerinde resimsel ve grafiksel uygulamalar geliştirebilecek
· Temel animasyon tekniklerinin kullanımı senaryoları geliştirebilecek
· Animasyonlar üzerinde profesyonel ActionScript kullanımı geliştirebilecek
· Animasyon sayfaları üzerinde ses senaryoları ekleyebilecek
· Internet uygulamaları ve animasyonlar üzerinde standartlaşabilecek seviyeye gelmek
· Oyun geliştirme, şirketler üzerinde multimeya profilleri geliştime gibi konularda projeler geliştirebilecek
English:

On successful completion of this course students should be able to:

· The use of GUI design for animating objects or library symbols.
· Do and managing the animation content on the stage and scene applications.
· Practiced on the use of colors to manipulating objects and essentials of importing and using bitmaps.

· The use of basic animation techniques, such as: Motion tweening, shape tweening, masking   

· Expert on, the use of ActionScript on animations.

· Capable of how to integrate sounds on animations.

· Standardized on animations and their Internet applications.

· Practiced and using their knowledge on a project, such as game development or a multimedia profile for a company etc..


	Teaching Methodology / Classroom Procedures

	Turkish:
· Bu ders oldukça pratiğe dayalı ve laboratuvarda karşılıklı bire bir uygulamalı olacak
· Dersler, lablar,quizler vs. bilgisayar başında uygulamalı olacak
· Öğrenciler lablara düzenli ve zamanında katılmakla yükümlüdürler, %60’ın altı otomatik başarısızlık olarak değerlendirilecektir
· Her öğrenci dönem projesi geliştirmek ve sunmakla mükelleftir

· Sınav ve quiz esnasında internette dolaşmak, karşılıklı konuşmak, dosya, döküman paylaşımı vs. kesinlikle yasaktır

· http://staff.emu.edu.tr/hasanoylum web sitesinden quizler, sınavlar, dersle ilgili anonslar sürekli kontrol edilmeli
English:

· This course has highly practical applications and will be given to the student interactively in the lab hour

· All the lectures, labs, quizzes, etc. will be in front of the computer 

· Students should attend to the labs just on time and regularly, 60 % absenteeism will automatically failed the student

· Students are responsible to develop a term project and present it at the end of the semester

· During the exam or quiz surfing through the internet or cheating with your friend (talking, sharing files, documents, etc. are strictly forbidden)

· Instructor Home Page, http://sct.emu.edu.tr/oylum must frequently be visited for the course announcements, the exam/quiz results, etc.

 


	Ders Materyalleri / Referanslar -Course Materials / Main References

	Ders Kitabı / Text Book:

Jim Shuman, Adobe® Flash® CS5 Revealed, DELMAR CENGAGE Learning, 2011.

Referanslar/ Resource Books :

1. Jim Shuman, Macromedia Flash 8 Revealed, Thomson Course Technology, 2006.

2. E-book: Flash 8 Projects for Learning Animation and Interactivity.

Ders Notları / Lecture Notes:

· Ders ve Lab notlarının bulunduğu ders sitesi: / Lecture and Lab notes on web link : http://sct.emu.edu.tr/oylum



	Haftalık Ders Programı / Konu Özeti  - Weekly Schedule / Summary of Topics

	Hafta/Week 1
	Giriş: Grafik ortamları, temel hareket şartları ve animasyon teknikleri / 
Introduction:  Graphics environment, movie essentials and animation techniques

	Hafta/Week 2
	Grafik ortamları, temel hareket şartları gereksinimlerine giriş: Anahtar Kare, Hareket, Zaman Çizelgesi, Çerçeveler, Katmanlar, Sahneler / 

Introduction to graphics environment and movie essentials: Keyframe, Motion Tween, Timeline, Frames, Layers, Scenes

	Hafta/Week 3
	Sembollerin Kullanımı: Grafik, düğme, hareket klibi sembolleri ve kütüphaneler /
The use of symbols: Graphic, button, movie clip symbols and libraries

	Hafta/Week 4
	Sahne içeriği yönetme: Gruplandırma ve nesneleri dönüştürme /
Managing content on the stage: Grouping and transforming objects

	Hafta/Week 5
	Animasyon Teknikleri: Yazı tipleri, Renkler ve Metin işleme /
Animation Techniques on: Fonts, Colors and Text processing

	Hafta/Week 6-7
	Temel Animasyonlar: Hareket ve hareket kılavuzu teknikleri, Şekil ve metin dönüştürme teknikleri, metin ve bitmapler ile maskeleme teknikleri /
Basic Animations: Motion tweening and motion guide techniques, Shape tweening techniques, Masking with text and bitmaps

	Hafta/Week 7-8
	Ara Dönem Sınavı / Midterm Examinations Week

	Hafta/Week 9
	ActionScript ve etkileşimleri: Animasyon düğmeleri ActionScript oluşturma /
Actions and interactions: Creating animated buttons and ActionScripts

	Hafta/Week 10
	ActionScript Uygulamaları: Akıllı ActionScriptler /

Applications on Action Scripts: Intelligent actions

	Hafta /Week 11
	Animasyon sahnelerinde ses ve video kullanımı /

The use of sounds and videos on the stages of animation

	Hafta /Week 12
	Flaş ve Internet, Web sayfası hazırlama ve Hareketli görüntülerin internette yayınlanması
Flash and the Internet, Web page Preparation & Publishing a movie

	Hafta /Week 13-14
	ActionScripts sonuçlarının arayüzlerde kullanımı – Dönem sonu projelerinin sunumu ve teslimi

Intermediate ActionScript and futurescape - Term Project Presentation and Submission

	Hafta /Week 15-17
	Dönem Sonu Sınavı / Final Exams


	Gereksinimler / Requirements

	Turkish:

· Öğrencilerin ders ve labaratuvar derslerine katılımı esastır.

· Öğrenciler katılamadıkları sınavların yerine bir tek telafi sınavı alma hakkına sahiptir.

· Telafi sınavları final sınavlarından sonra verilir.
· Öğrenciler ilk iki hafta içerisinde dönem projesini belirlemek ve kayıt yaptırmak zorundadır.
· Öğrenciler lablara ve uygulamalı quizlere zamanında ve düzenli katılıp quizlerini ve projelerini teslim etmekle mükelleftirler.

· Uygulamalı quizlere öğrenci her zaman hazır olmalı, telafisi olmayacaktır. Fakat öğrencinin en kötü bir quizi elenecektir.
· Adobe Flash CS6 kullanarak animasyon teknikleri üzerinde tutorial organize edilecektir.
· Kaçırılan quiz, ev ödevi, proje gibi etkinliklerin telafi sınavı yoktur.

· Derse veya laba katılmadan önce mutlaka ders hocasının web sayfası takip edilmeli ve anons edilebilecek ön çalışmalar mutlaka tamamlanmalıdır. Ders hocasının web sayfası http://sct.emu.edu.tr/oylum
· DERSLERE %60’ IN ALTINDA KATILIM SAĞLAYAN ÖĞRENCİLER TELAFİ SINAVI ALMA HAKKINA SAHİP DEĞİLDİRLER.
English:

· Students should attend to the class and labs activities.
· Only one make up for the missing exam(s).
· Make-up is given after the final exam.

· Within the first two weeks each students are expected to choose a term project topics from the published list and register their topic through the instructor.
· Students should attend to the labs and practical quizzes just on time regularly and submit their quiz and projects.

· Students have to be ready for the practical quizzes; no make-up will be given to the practical quizzes. But one of the worst quizzes will be eliminated. 
· Tutorials will be organized on animation techniques by using Adobe Flash CS6.
· Students are responsible to visit web site of the course before attending to the class of lab and responsible to complete pre studying materils. Instructor web site should be visited http://sct.emu.edu.tr/oylum
· 60 % absenteeism will automatically failed the student.


	Değerlendirme Yöntemi / Method of Assessment

	Değerlendirme ve Harf Notu / Evaluation and Grading
	Dönem Projesi / Semester Project
	Quiz/Quiz
	Ara Sınav / Midterm Exam
	Dönem Sonu Sınavı / Final Exam

	Yüzdelikler / Percentage 
	20 %
	20 %
	20 %
	40 %


	Değerlendirme Kriterleri / Grading Criteria :
Turkish:
Harf notları dönem sonunda hesaplanan ortalamalara gore belirlenir.  Ortalamalarının dağılımı Harf Notlarının değerlendirilmesinde önemli bir rol oynayacaktır.
English:
Letter grades will be decided upon after calculating the averages at the end of the semester. Distribution of the averages will play a significant role in the evaluation of the Letter Grades.


