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Yakinlastirma Komutu(Zoom Command)

Yakinlastirma (Zoom) calisma ekrani goriinimunun yakinlastirilip uzaklastiriimasini saglamaktadir.

o

o

Ekran blyUklGgl, kamera yakinlastirma teknigine benzer sekilde yakinlastirilip uzaklastirilabilmektedir.

o

Yakinlastirma tekniginin kullanimi ¢izimlerin gercek boyutlarinda bir degisiklige sebep olmayacaktir.

o

Yapilacak degisiklik yalnizca ekran gorintistyle sinirhdir.

o

Yakinlastirma ozelligini kullanmak icin, Komut Satirina (Command line) klavyeden z komutu girisi
yapilmali ve Enter diigmesine basiimalidir.




Yakinlastirma Komutu(Zoom Command
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Tumunu Yakinlastirma Komutu (Zoom Al
Command)

o Tumunu Yakinlastir (Zoom All) komutu ¢izim alanindaki tim nesneleri ya da gorsel yardimlari (Limit vb.)
ekran gorintusine sigdiracak sekilde diizenlemektedir.

o Yakinlastirma ozelligini kullanmak icin, Komut Satirina (Command line) —yakinlastirma komutu etkin
haldeyken— klavyeden a komutu girisi yapilmali ve Enter diigmesine basiimalidir.

Z00M
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or

(%, - ZOOM [All Center Dynamic Extents Previous Scale Window Object] <real tiJTIE>:‘a| ’




TUumuna Yakinlastirma Komutu (Zoom All
Command
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-are Tekerlegi ile Goruntu Kaydirma
Komutu (Pan With Mouse Wheel)

o GOrintl Kaydirma (Pan) komutu, calisma alaninin goriintiilenen kisminin —yén ve biyuklik gibi ayarlara
mudahale etmeden— degistiriimesine olanak saglamaktadir.

o Bunun icin, fare tekerlegine tiklanmali ve fare imleci ekran Uzerindeki yeni yerine tasinmalidir.
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Fare Tekerlegi ile Yakinlastirma ve
Uzaklastirma (Zoom in & out With Mouse
Wheel)

o Bunun igin, fare tekerlegi ileri ve geri seklinde hareket ettirilmelidir.

o Fare imlecinin odak noktasi yakinlastirma merkezi olarak ifade edilmektedir.




Limitler (Limits)

o Limitler (Limits) komutu cizim alanina gériinmez bir dikdortgen sinir belirlemektedir.

o Limitler, cizim alaninda noktalarin secilmesi ya da nokta konumlarinin klavyeden girilmesi yontemleriyle
belirlenebilmektedirler.

o Sol Alt Kése (Lower-Left Corner), sol alt kosenin cizim sinirlarini belirlemektedir.

> Sag Ust Kdse (Upper-Right Corner), sag ist kdsenin —yani sol alt kdsenin karsisinda yer alan dikddrtgenin
zit kdsesinin— ¢izim sinirlarini belirtmektedir.

o Limitleri ¢cizim alaninda belirlemek icin;

> Oncelikle, sol alt kése (lover-left corner),
o Sonra da, sag Ust kose (upper-right corner) belirlenmelidir.

o Bir sonraki sayfada yer alan ornekte, sol alt kdse (0,0) ve sag list kose de (2000,2000) degerleri ile
sinirlandirilmislardir.



Limitler (Limits
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Limitler (Limits)

o Limitli alani gérmek icin;

o Komut satirina (Command line), klavyeden z komutu girilmeli ve Enter digmesine basiimalidir.
C. 7 (zoom) Q¢
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o Ardindan, komut satirina (Command line), klavyeden a komutu girilmeli ve Enter digmesine
basiimalidir.

Z00M
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or

(%, - ZoOM [All Center Dynamic Extents Previous Scale Window Object] <real time>: g




Limitler (Limits
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o Not: calisma alani limitleri, cizime baslamadan 6nce belirlenmelidir.




Limitler (Limits)

oGorselde, plannin birimleri verilmistir.

oBuna gore, yapilacak olan ¢izimin limitleri/sinirlari
kolaylikla hesaplanabilmektedir.




Dengeleme (Offset)

o Dengeleme (Offset) komutu, ortak merkezli daireler, paralel cizgiler ve paralel egriler yaratmaktadir.

° Bir nesneyi bir noktaya belirli bir mesafede dengelemek mimkundur.

° Nesneler dengelendikten sonra, budama (trim) ve uzatma (extend) gibi yontem ve komutlar
kullanilabilmektedirler.




Dengeleme (Offset)

o Dengeleme (Offset) komutunu calistirmak icin tg farkli ydéntem vardir.
o 1. yontem: Meniiden Diizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Dengelemeyi (Offset) seciniz.

= Properties

g; Match Properties

Change to Bylayer tandi
Object >
Clip >

Annotative Object Scale >

‘é Erase
Copy
k. Mirror

o 2. yéntem: imleci Diizen Ara¢c Cubuguna (Modify Toolbar) siriikleyiniz ve Dengeleme (Offset)
kisayolunu seciniz.

[
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Dengeleme (Offset)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, offset yazdiktan sonra Enter diigmesine basiniz.

¥ OFFSETSRF (SURFOFFSET)

& OFFSETEDGE

# EXOFFSET :
display shortcut menu.

plygon/CPolygon]:




Dengeleme (Offset)

Ardindan, dengeleme mesafesini belirleyiniz (specify offset distance).
Command: OFFSET

Current settings: Erase source=No Layer=5Source OFFSETGAPTYPE=8

& - OFFSET Specify offset distance or [Through Erase Layer] <Through>: 325

Dengelenecek nesneyi seciniz (select object to offset).

Current settings: Erase source=No Layer=Scurce OFFSETGAPTYPE=8
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through»: 25

&k - OFFSET Select object to offset or [Exit Undo] <Exits:

o Dengelemenin yapilacagl yonu belirleyiniz (specify point on side to offset) ve farenizin se¢cme tusuna
basiniz. ‘

specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Throughz: 25
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:

I&- OFFSET Specify point on side te offset or [Exit Multiple Undo] <Exit>:



Budama (Trim)

o Budama (Trim) komutu, objeler Gzerinde yer alan diger objeleri budamanizi saglamaktadir.

° Budama (Trim) komutunu calistirmak icin tg farkli yontem vardir.
o 1. yontem: Meniiden Diizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Budamayi (Trim) seciniz.

Properties
Match Properties

NI

Change to ByLayer
Object
Clip

Annotative Object Scale

Erase

Copy

Mirror

Offset

Array

Delete Duplicate Objects

N R

+
-
+

Move
Rotate
Scale

Stretch

NCETE

Lengthen
|-/, Trim

L




Budama (Trim)

o 2. yontem: imleci Diizen Ara¢c Cubuguna (Modify Toolbar) siiriikleyiniz ve Budama (Trim) kisayolunu
seciniz. |

| TRIM

I3 SURFTRIM
E surrFuNTRIM
- BTRIM

EXTRIM




Budama (Trim)

o Ardindan, budamak/silmek istediginiz nesneyi seciniz (select objects).

o Birden fazla nesne secimi mumkuinddr.

urrent settings: Prejection=UCS, Edge=None
select cutting edges ...

+~ TRIM Select objects or <select all::




Budama (Trim)

> Nesne secimi tamalandiktan sonra, Enter diigmesine basilmalidir.

o Secili nesneler kesik cizgilerle ifade edilmektedir.

select objects:
ielect object to trim or shift-select to extend or

++= TRIM [ Fence Crossing Project Edge eRase Undo]:




Budama (Trim)

o Ardindan, silinmesi istenen nesneler secilirmeli ve Esc dugmesine basiimalidir.

s >HLPEYE - 8o 0O
e PHPEE - DHO 6T

RIRILALAL Model

RIRILENANE Model

Select object to trim or shift-select to extend or

Select objects: [Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: *Cancel®
Select object to trim or shift-select to extend or

|- ype @ command

+~ TRIM [Fence Crossing Project Edge eRase Undo]:




