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Dolgu (Fillet)

Dolgu (Fillet) komutu, 2 boyutlu nesnelerin kenarlarini ya da 3 boyutlu nesnelerin bitisik yuzeylerini
yuvarlamakta ya da dolgulamaktadir.

o

o

Dolgu (Fillet) komutunu calistirmak icin tg farkli yéntem vardir.

o

1. yontem: Meniiden Dizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Dolguyu (Fillet) seciniz.
" Lengthen

Trim
Extend
Break
Jgin
Chamfer
Fillet

Blend Curves

NFELT S

o

2. yontem: Imleci Diizen Ara¢ Cubuguna (Modify Toolbar) sirikleyiniz ve Dolgu (Fillet) kisayolunu
seciniz.

) MERE




Dolgu (Fillet)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, fillet yazdiktan sonra Enter diigmesine basiniz.

{8 FILLETEDGE

“Y FILLETSRF (SURFFILLET)




Dolgu (Fillet)

° Birinci nesneyi seciniz (select first object).

Command: _fillet
Current settings: Mode = TRIM, Radius = @.0880

|ﬂ- FILLET Select first object or [Unde Polyline Radius Trim Multiple]:

o Ardindan, ikinci objeyi seciniz (select second object).

M4k | M EEEER Layout1 4 Layout2

Current settings: Mode = TRIM, Radius = @.@e8e
Select first ebject or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:

ﬂ- FILLET Select second object or shift-select to apply corner or [Radius]:




Uzatma (Extend)

o Uzatma (Extend) komutu, nesneleri baska nesnelerin kesitleriyle bulusturma amaciyla kullanilmaktadir.

o Uzatma (Extend) komutunu ¢alistirmak icin tcg farkli yoéntem vardir.
o 1. yontem: Meniiden Diizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Uzatmayi (Extend) seciniz.

[ et
[41 Stretch
‘x'" Lengthen

ﬂ Charnfer
71 ciies

o 2. yontem: imleci Diizen Arac Cubuguna (Modify Toolbar) siriikleyiniz ve Uzatma (Extend) kisayolunu
seciniz.




Uzatma (Extend)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, extend yazdiktan sonra Enter digmesine basiniz.

“EXTEND

= EXTENDSRF (SURFEXTEND])

r, BEXTEMND




Uzatma (Extend)

o Uzatma isleminin sinirini belirlemek icin sinir olusturacak nesneyi seciniz.

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select boundary edges ...

-/~ EXTEND Select objects or <select alls:




Uzatma (Extend)

o Bitis noktasini onaylamak icin cizim alanindayken farenin sag tusuna basiniz.
!

mnum Model

A Select boundary edges ...
Select objects or <select all:: 1 found

-+~ EXTEND Select objects:




Uzatma (Extend)

o Ardindan, uzatilmasi istenen nesne secilir.

IR Mods

Select objects:
Select object to extend or shift-select to trim or

-+~ EXTEND [ Fence Crossing Project Edge Undo]:




Arastirma (Inquiry)

> [ki noktanin arasindaki mesafe Arastirma (Inquiry) araci kullanilarak hesaplanabilmektedir.
o MenunUn yer aldigi gri alana farenin sag tusu ile tiklanir.
° Acilan kisa mentiden, AutoCAD’e gidilir ve Arastirma (Inquiry) secilir.

Array_Toolbar
Standard v|| 4| 150-25 . - v
[ Bylayer v | —— Bylayer -

Camera Adjustment AutoCAD S
Dirnension EXPRESS X
Dirnensional Constraints
+  Draw Lock Location »
+  Draw Order Customize...

Draw Order, Annotation to Front
Find Text

Geometric Constraint

Group

Insert

v Layers




Arastirma (Inquiry

o Ardindan, calisma alanina eklenen Arastirma araci gri ylizeyde bulunan bos bir alana sabitlenebilir.

U e {q}AmoCAD Classic Autodesk AutoCAD 2014 Drawingl.dwg Type a keyword or phrase

File Edit  View Insert Format  Tools Draw Dimension Modify Parametric  Window Help Express
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BN e {é'éAthCAD Classic Autodesk AutoCAD 2014 Drawingl.dwg Time a keyword or phrase
File Edit  View Insert Format  Tools Draw Dimension Modify Parametric  Window Help Express
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Arastirma (Inquiry

o Arastirma aracindan, Ol¢iim (Measurement) secilir.

= = Autodesk AutoCAD 2014 Drawingl.dwg ',Ty;e a keyword or phrase

File Format  Tools i Parametric Window

Ay Standard | | 150-25 | B Standard | 2| Standard
QO Foo O ByLayer ByLayer || —— ByLayer || ByColer
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Arastirma (Inquiry)

> Olcimu yapilacak nesnenin ya da yiizeyin ilk noktasi secilir (specify first point).

mnum Model

Command: _MEASUREGEOM
Enter an option [Distance/Radius/Angle/ARea/Volume] <Distance>: _distance

!E' MEASUREGEOM Specify first point:
T T—. T T L ™ T T T T E——— ]




Arastirma (Inquiry

o Ardindan ikinci nokta secilmelidir (specify second point).

RARILALN, Model

Enter an option [Distance/Radius/Angle/ARea/Volume] <Distance:: _distance
Specify first point:

IE' MEASUREGEOM Specify second point or [Multiple points]:

Radius

Angle
ARea
Volume

L eXit

2

Distance = 145.5574, Angle in lane = 27@, Angle from XY Plane = @
Delta X = 9.0088, Delta Y = -14! 574, Delta Z = ©.0880
EGEOM Ent n [Distance Radius Angle ARea Volume eXit] <Distance>:




Cekme (Stretch)

o Cekme (Stretch) komutu, secili nesnelerin uzatilmasini / genisletilmesini saglamaktadr.

o Cekme (Stretch) komutunu calistirmak icin Gg farkl yontem vardir.

o 1. yontem: Meniiden Diizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Cekmeyi (Stretch) seciniz.




Cekme (Stretch)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, stretch yazdiktan sonra Enter diigmesine basiniz.

[ e
m. MSTRETCH

|
7= " STRETCH




Cekme (Stretch)

o Ardindan, uzatilacak / genisletilecek nesneyi / nesneleri seciniz (select objects).

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: Specify opposite corner: 8 found

|:_,,1-,.' STRETCH Select objects: Specify copposite corner:




Cekme (Stretch)

o Secme islemini onaylamak icin ¢alisma alaninda herhangi bir noktaya farenin sag diigmesi ile
tiklanmalidir.

elect objects: Specify opposite corner: 8 found
elect objects: Specify opposite corner: 8 found (8 duplicate), 8 total

L~ STRETCH Select objects:



Cekme (Stretch)

> [slemin taban noktasini seciniz (specify base point).

Select objects: Specify opposite corner: 8 found (8 duplicate), 8 total
Select objects:

[y~ STRETCH Specify base point or [Displacement] <Displacements:




Cekme (Stretch)

o Cekme isleminin gerceklestirilecegi yonu belirleyiniz.

Dk Model

Select objects:
Specify base point or [Displacement] <Displacement:

|:_,1-,.' STRETCH Specify second point or <use first point as displacement::




Cekme (Stretch)

> jkinci noktayr (yeni konumu) belirlemek icin klavyeden bir deger giriniz ya da calisma alaninda bir
noktaya tiklayiniz (specify second point).

select objects:
Specify base point or [Displacement] <Displacement>:

|:_.l- STRETCH Specify second point or <use first point as displacement::




Kopyalama (Copy)

Kopyalama (Copy) komutu secili nesneleri bir alandan baska bir alana kopyalamanizi saglamaktadir.

Kopyalama (Copy) komutunu calistirmak icin tg farkli yontem vardir.
1. y6ntem' Meniiden Dizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Agilan listeden, Kopyalamayi (Copy) seciniz.

a ﬁD.' Cllp y [ptanda
Annotative Object Scale J
Erase
%5 )Cﬂp'_-r
Al Mirror
gt Offset

o

o

o

o

2. yontem: imleci Diizen Arac Cubuguna (Modify Toolbar) siiriikleyiniz ve Kopyalama (Copy) kisayolunu
seciniz.




Kopyalama (Copy)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, copy yazdiktan sonra Enter digmesine basiniz.

o %5 copY

d [l copycLIP

& CopYBASE
IEi copyLInK

COPYHIST
*s; COPYM

&% COPYTOLAYER




Kopyalama (Copy)

o Ardindan, kopyalanacak nesneyi / nesneleri seciniz.

Select objects: Specify opposite corner: 18 found (8 dup
Select objects: Specify opposite corner: 18 found (1€ du

OC');, COPY Select objects:

o Secme islemini onaylamak icin farenin sag diigmesine tiklayiniz.

_________________________________________________

Select objects:
Current settings: Copy mode = Multiple

Oc_ij COPY Specify base point or [Displacement mOde] <Displacements:



Kopyalama (Copy)

> Nesneyi / nesneleri tekrar seciniz, kopyalanan nesneyi / nesneleri yeni konumuna taslyiniz ve
konumlandirma islemini tamamlamak icin farenin secme digmesine tiklayiniz (Birden fazla kopya
olusturmak mumkundur).

o Konumlandirma islemi tamamlandiktan sonra, Kacis (Esc) digmesine tiklayiniz.

J Current settings: Copy mode = Multiple
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement:

%g- COPY Specify second point or [Array] <use first point as displacement::
T T—T. T r= —— ™ T T T— ™ T o
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Tasima (Move)

Tasima (Move) komutu secili nesneyi / nesneleri ilk konumdan ikinci konuma tasimayi saglamaktadir.

o

o

Tasima (Move) komutunu calistirmak icin g farkli yéntem vardir.

o

1. yontem: Meniiden Duzen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Tasimayi (Move) seciniz.

Array k
A Delete Duplicate Objects

+
+o+ ) Move

Rotate
E Scale

o

2. yontem: imleci Diizen Arac Cubuguna (Modify Toolbar) siirikleyiniz ve Tasima (Move) kisayolunu
seciniz.




Tasima (Move)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, move yazdiktan sonra Enter digmesine basiniz.

= MOVE

MOVEBAK

Wi REMOVE (PURGE)

3DMOVE
# DIMOVER (DIMOVERRIDE)
= CVREMOVE

- ATDIMTEXTMOVE




Tasima (Move)

o Ardindan, islemin uygulanacagi nesneyi / nesneleri seciniz.

|¢§+- MOVE Select objects: Specify oppesite corner:

> Secme isleminin onaylanmasi icin farenin sag diigmesine tiklayiniz, nesneyi / nesneleri tekrar seciniz ve

yeni konuma sirukleyiniz. !

b

; o

F Ea
|

]

]

Specify base point or [Displacement] <Displacement:>:
Specify second point or <use first point as displacement>:

flselect objects:
Specify base point or [Displacement] <Displacement>:

!tﬁ#t MOVE Specify second point or <use first point as displacements:
———r————————————r——r—————————

%~ Type a command
T T T T = T T T T T T—T T T




Metin (Text)

o Metin (Text) komutunu calistirmak icin tc farkli yéntem vardir.

o 1. yontem: Meniiden Cizim (Draw) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Metini (Text) seciniz.
L4 Boundary...

[Z4  Region

ﬁ Wipeout

Ea Revision Cloud

b | A Multiline Text...
AL Single Line Text |

o 2, yontem: imleci Cizim Arac Cubuguna (Draw Toolbar) siriikleyiniz ve Metin (Text) kisayolunu seciniz.




Metin (Text)

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, text (tek satir) ya da mtext (coklu satir) yazdiktan
sonra Enter digmesine basiniz. A ()

-MTEXT

- AIDIMTEXTMOWE

o Metin komutu secildikten sonra, c¢izim alaninda herhangi bir noktaya tiklayiniz ve metin alanini
olusturmak icin bir dikdortgen ciziniz. ;

dCurrent text style: “Standard” Text height: 2.5 Annotative: No
Specify first corner:

I A - MTEXT Specify opposite corner or [Height Justify Line spacing Rotation Style Width Columns]:




Metin (Text)

° Metin duzenleyici acilir.

o Metin ozellikleri ayarlandiktan sonra, yazma islemi gerceklestirebilirsiniz.

Text Formatting

| Standad v T Al valis BT AU D v cx B | Obylayer v|@€®@
. ™

-~ | S| EE == 2| 12v| =v| B8] *a fa| @~| /00000 2| anj10000 [£| of1.0000

Living room
5|

o Ardindan, degisiklikleri onaylamak icin Tamam (OK) digmesine basiniz.

o Eger metin Uzerinde yeni degisiklikler yapilmasi gerekiyorsa, metnin Uzerine fare ile ¢ift tiklama
yontemini uygulayiniz ve metin diizenleyici ekranina gidiniz.

Living room



Dikdortgen (Rectangle)

o Dikdortgen (Rectangle) komutu belirlenen iki nokta cercevesinde dikdortgen cizmeyi saglamaktadir.

o Dikdortgen (Rectangle) komutunu calistirmak icin Gg¢ farkh yontem vardir.

o 1. yontem: Meniiden Cizim (Draw) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Dikdortgeni (Rectangle) seciniz.
By 3D Polyline
Polygon
= )Rectangle |
Helix

> 2. yontem: imleci Cizim Ara¢c Cubuguna (Draw Toolbar) siiriikleyiniz ve Dikdértgen (Rectangle)
kisayolunu seciniz.

=l
(B
1

o 3, yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, rectangle yazdiktan sonra Enter diigmesine basiniz.

W RECTANGLE (RECTANG)

|~ RECTANGLE




Dikdortgen (Rectangle)

o Dikdortgen komutu secildikten sonra, birinci kose noktasini belirleyiniz (specify first corner point).

Command: RECTANGLE
RECTANG

[T~ RECTANG Specify first corner point or [Chamfer Elewation Fillet Thickness Width]:

o Ardindan, diger kdse noktasini belirleyiniz (specify other corner point).

RECTANG
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

|.|,:T' RECTANG Specify other corner point or [Area Dimensions Rotation]:




Dikdortgen (Rectangle)
YA DA

o Dikdortgen komutu secildikten sonra, birinci kose noktasini belirleyiniz (specify first corner point).

o Ardindan, klavyeden uzunluk ve genislik degerlerini girmek icin, Boyutlar (Dimensions) secilmelidir.
o Klavyeden sirasiyla d ve Enter digmelerine basiniz.

mnum Model

Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

|,I:T' RECTANG Specify other corner point or [Area Dimensions Rotation ]‘: d ’




Dikdortgen (Rectangle)

o Uzunluk (Length) degerini belirleyiniz.

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Retatigaly d

[T~ RECTANG Specify length for rectangles {19.9993}:‘ o@ ’
o Genislik (Width) degerini belirleyiniz.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: d
Specify length for rectangles <1@.ees8:: 98

[T7~ RECTANG Specify width for rectangles <1@.%BB>:(1@@)
SN
o Ardindan, ¢izimi onaylamak icin ¢izim alaninda herhangi bir noktaya farenizle tiklayiniz.

Specify width for rectangles <168.8086>: 188
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:

%2~ Type a command




Daire (Circle)

o Daire (Circle) komutu daire ve cember cizimlerinde kullaniimaktadir.

> Daire (Circle) komutunu calistirmak icin Gg farkli ydntem vardir.
> 1. yéntem: Meniiden Cizim (Draw) sekmesine tiklayiniz. Agilan listeden, Daireyi (Circle) seginiz.

|® Center, Radius |

Circle

-

@ @ Center, Diameter
pimz "IO 2Points
e "Iy 3Points

Block 3
@ Tan, Tan, Radius

[ Table... £ Tan, Tan, Tan
Pnint 3

o 2. yéntem: imleci Cizim Arac Cubuguna (Draw Toolbar) siiriikleyiniz ve Daire (Circle) kisayolunu seciniz.

—
@ i

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, circle yazdiktan sonra Enter digmesine basiniz.

© cIRCLE

TCIRCLE

( 52 - circle




Daire (Circle)

o Daire komutu secildikten sonra, merkez (center) noktasini belirleyiniz.

° Bunun icin, ¢izim alaninda herhangi bir noktaya tiklayiniz.

mnum Model

Command :
Command: _circle

{Bl' CIRCLE Specify center point for circle or [3P 2P Ttr (tan tan radius)]:

o Ardindan, yaricap (radius) degerini giriniz ve Enter digmesine basiniz.

Command: circle —

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Specify center peint for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
. Specify radius of circle or [Diameter]: 78

{Bl- CIRCLE Specify radius of circle or [DiamEter]:GQ |> - Tume & command




Nesne Yakalama (Object Snap)

Nesne Yakalama (Object Snap) cizim alanindaki nesneleri kolay segmenizi saglamaktadir.

o

o

Belirli nesne yakalama tekniklerini, cizim ya da olcim islemleri sirasinda sag tiklama yontemiyle
goruntlleyebilir ve onlari etkin ya da devre disi konumlarina getirebilirsiniz.

o

IIk olarak, Nesne Yakalama (Object Snap) o6zelligi etkin olmalidir.
Ardindan, secenekleri gortintlilemek icin digme Uzerine sag tiklama yapiimalidir.

o

Mode
CQuadrant

o

Bitis (Endpoint) ve orta (Midpoint) noktalari bulmak icin, ilk iki secenek etkin kilinmalidir.

1

Intersection

Extensicn

Insertion

Perpendicular

Tangent
Mearest
Apparent Intersection

Parallel

Enabled

<N ol XSG - |F

o | Uselcons

Settings...
Display




Bozma (Explode)

Bozma (Explode) komutu bilesik nesneleri birbirlerinden ayirmak icin kullanilmaktadir.
Ornegin, elinizde duvarlarindan birini diizenlemek istediginiz bir dikddrtgeniniz var.
Ancak, dikdortgen uzerinde duvarlardan birinin secilmesi mimktn olmayacaktir.

Bu sebepten dolayi, Bozma (Explode) komutu kullaniimalidir.

o

o

o

o




Bozma (Explode)

° Bozma (Explode) komutunu calistirmak icin ¢ farkl yontem vardir.

o 1. yontem: Meniiden Diizen (Modify) sekmesine tiklayiniz. Acilan listeden, Bozmayi (Explode) seciniz.

-

Point Cloud Editing k

P2 Change Space
ﬁl) Explode |

o 2. yéntem : imleci Diizen Arac Cubuguna (Modify Toolbar) siiriikleyiniz ve Bozma (Explode) kisayolunu
seciniz.

g -
II

o 3. yontem: Komut Satirina (Command line) gidiniz, explode yazdiktan sonra Enter digmesine basiniz.

fatt EXPLODE




Bozma (Explode)

o Ardindan, bilesenlerine ayrilacak nesneyi seciniz.

Command :
Command: _explode

(G0~ EXPLODE Select objects:

° Bozma islemi onaylamak icin, farenin sag tusuna basiniz.




