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SketchUp Nedir?

SketchUp, bilgisayar kullanarak 3 boyutlu nesnel modeller ve yapilar yaratmaya yarayan bir yazilimdir.

(¢]

(¢]

SketchUp yazilimini kullanarak 3 boyutlu nesneler ve yapilar yaratmak zor degildir.

(¢]

Yazilimin icerisinde eskizlerinize ekleyebileceginiz bircok nesne ve yapi 6rnegi bulunmaktadir. Ayrica,
kendi nesne ve yapilarinizi da olusturabilmeniz mimkutnddr.

(¢]

SketchUp yazilimi genel olarak kolay 6grenilen tasarim odakl bir ilk adim yazilimidir.

(¢]

Ozellikle de, Blender (karakter ve vidyo yapmak icin) yazilimi gibi karmasik ve CAD (computer-aided
design) yazilimi gibi profesyonel olarak kullanilan yazilimlara gegmeden 6nce deneyimlenmesi faydalidir.




SketchUp icin Baslangic

o SketchUp yazilimi ilk defa calistirildiginda, SketchUp’a Hosgeldiniz (Welcome to SketchUp) iletisim kutusu
goruntulenecektir.

o Buradaki iletisim kutusu, model yaratmak icin ziyaret edilen ilk adim olacaktir ve Sketch Up yazilimini her
calistirdiginizda yine bu pencere gorintllenecektir. me |
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Licensed To: SketchUp Make 2016 User, Pro Trial, 18 days remaining Add License
Default Template: Simple Template - Meters Choose Template
¥ Learn

Find a 3D model of anything

Search 3D Warehouse Buy SketchUp Pro

(o KeXele)




SketchUp icin Baslangic

o SketchUp’a Hosgeldiniz iletisim kutusunda yer alan secenekleri kullanarak, modeliniz icin mevcut olan
taslaklardan (Template) birini secebilir ve yazilim hakkinda daha fazla bilgiye de ulasabilirsiniz.

Default Template: Simple Template - Meters
N

* Learn
* License
¥ Template [+ ]
~
Simple Template - Feet and Inches

Units: Inches
This is a general user modeling template with basic sting and simple colors.

Choose Template |

B Simple Template - Meters

Units: Meters

i This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.

| Architectural Design - Feet and Inches
| Units: Inches
- ' This template is for conceptual design development.

' Architectural Design - Millimeters
| Units: Milimeters
= ' This template is for conceptual design development.




Taslak Secimi

o SketchUp yaziliminda yer alan her model, arkaplan ve 06l¢ctu birim ayarlari dnceden tanimlanmis bir
taslagin temelinde yaratilmaktadir.

o Sketch Up’a Hosgeldiniz iletisim kutusundan, Taslak (Template) secimi su sekildedir:

o letisim kutunun st bdliimiinde bulunan Varsayilan Taslak (Default Template) alani secili olan taslagin
ismini goruntulemektedir. Wecomero secno

T Simple Template - Feet and Inches -
5 Units: Inches
hY This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.

BB Simple Template - Meters
A Units: Meters
hY This is a general user modeling template with basic styling and simple colors




Taslak Secimi

o Taslagl degistirmek icin, Taslak Se¢ (Choose Template) digmesine ya da Taslak (Template) sekmesinin
yanindaki ok semboltne tiklayiniz.

o Taslak (Template) sekmesi, SketchUp yazilimiyla birlikte gelen taslak listesini icermektedir.

Welcome to SketchUp

Licensed To: Sketchlp Make 2016 User, Pr

Default Template: Simple Template - Meters

»
¢
(]
[T | Simple Template - Feet and Inches -
5 Units: Inches
b

This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.
BN simple Template - Meters

5 Units: Meters
e This is a general user modeling template with basic styling and simple colors

Architectural Design - Feet and Inches
\ | Units: Inches
&:;_& This template is for conceptual design development.

1 Architectural Design - Millimeters
’ : Units: Milimeters
&" This template is for conceptual design development.

1 Architectural Design - Meters
!& - | Units: Meters




Taslak Secimi

° Acilan listeyi asaglya kaydirarak istenilen taslak secilmelidir. (Not: Bu ders notunda vyapilan
orneklendirmeler, Sade Taslak — Foot ve In¢ Olclleri (Simple Template - Feet and Inches) isimli taslak
Uzerinde verilmistir.)

o SketchUp Kullanmaya Basla (Start using SketchUp) diigmesine tiklayiniz.

o 3 boyutlu modelleme ¢alisma alaniniz gériinttilenecektir.
Default Template: Simple Template - Feet and Inches Choose Template |

B Simple Template - Feet and Inches

'y Units: Inches
A This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.

Simple Template - Feet and Inches
T T oimpie Tempia

i Units: Meters
s This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.

| Architectural Design - Feet and Inches

L&_‘ Urits: Inches

This template is for conceptual design development.

| Architectural Design - Millimeters
lg | Units: Milimeters
&.. This template is for conceptual design development.

Architectural Design - Meters
| Units: Meters
This template is for conceptual design developmert.




Baslik cubugu

oBaslik cubugu standart pencere kontrolleri (kapatma, simge boyutu
modu, ve tam ekran modu) ve aclk olan dosyanin ismini
icermektedir.

SketChUp oSketchUp vyazilimi baslatildiginda, kullanimdaki dosyanin adi, o

e : dosyanin heniiz kayith olmadigini belirtmek icin /simsiz (Untitled)
Arayuzu K6§fl bashgiyla gorliintilenecektir.

Baslik cubugu (& Untitled - SketchUp )
File mera Draw Tools Window Help

Menti subugu WO/ OSBRI EB G ZLHOED

Baslangic¢ arag¢ cubugu

Cizim alani

Durum cubugu - ipuclari

Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci




SketchUp
Araylzu Kesfi
o

Baslangic¢ arag¢ cubugu

Cizim alani

Durum cubugu - ipuclari

Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci

Menu ¢ubugu

oSketchUp aracglarinin, komutlarinin ve ayarlarinin bircogu Menl
cubugundaki mentlerde/sekmelerde bulunmaktadir.

oMendler: SketchUp (Mac isletim sisteminde), Dosya (File), Dizenleme

(Edit), Goriinim (View), Kamera (Camera), Cizim (Draw), Araclar (Tools),
Pencere (Window) ve Yardim (Help).

ﬁ Untj

File Edit View Camera Draw Tools Window Hel

T7C "l &34+l LEB b2z OS8R




Baslangi¢ ara¢ cubugu

oSketchUp yazilimi kullanilmaya baslandiginda, Baslangi¢ ara¢ cubugu
goruntulenen ilk alan olacaktir.

oBaslangi¢ arac cubugu, 3 boyutlu modellemeler icin ihtiya¢ duyulan
SketCh U p en temel araclari icermektedir.

A ray u Z u K6§f| @ Untitled - SketchUp

— Bashkcubugy File _Edit_iumlmmmere—pTam—To0TWindow Help
o A AN M S R (RIS A T
—Ment-cubusy

Baslangic¢ arag¢ cubugu

Cizim alani

Durum cubugu - ipuclari

Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci
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SketchUp
Araylzu Kesfi

Baslangic¢ arag¢ cubugu

Cizim alani

Durum cubugu - ipuclari
Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci

Baslangi¢ ara¢ cubugu

oMeniliye baska ara¢ cubugu ilave etmek icin, Goriinim (View) >
Araclar (Toolbars) sekmesine gidilmelidir.

oGorintilenen Aracglar (Toolbars)

uzerinde goruntilemek istediginiz ara¢ cubuklarini

ardindan Kapat (Close) digmesine tiklayiniz.

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts
Axes

Guides

iletisim kutusundan, meni
seciniz ve
Toolbars b
Tooba'sl[}phml
Reset |
Reset Al |
New |
Fiename... |
Delete |
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Cizim alani

oCizim alani modellerin yaratildigi alandir.

oCizim alaninin 3 boyutlu mekani, gorsel olarak 3 boyutlu mekanin

cizim yonlerini tayin eden c¢izim eksenleri tarafindan
SketChUp tanimlanmaktadir.

Arayuzu KESﬁ o Ayrica, cizim alani 3 boyutlu mekanin kolay anlasilabilmesi icin yalin
bir insan modeli icermektedir.
—Baghk-gubufu
Meniicubud
—Baglangtcaragcubugy
Cizim alani

Durum cubugu - ipuclari
Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci




Durum cubugu

oSketchUp vyazilimini henliz kullanmaya baslayan tasarimcilar igin
onem tegkil eden iki 6ge vardir; durum gubugunun ortasinda yer alan
lpuclari (Tips) ve saginda yer alan Olcim Kutusu (Measurements

SketCh U p box) seklinde 5|ralanabilirlfer..

* Araglan kullanmak igin ipuglari: Durum c¢ubugunun orta
Arayuzu Kegﬂ bolimunde bulunan soru isareti semboliine tiklayarak Egitmen

Penceresi (Instructor window) goriintilenebilir. Bu pencere, segcili
olan ara¢ hakkinda bilgiler vermektedir. Durum g¢ubugunun yine
orta boliminde bulunan alan secili ara¢ hakkinda bir cimlelik
kisa bir aciklama gorunttulemektedir. Bu aciklama, secili aracin
nasil kullanilmasi gerektlgl hakklnda tasarimciya yardim amaciyla
sunulmaktadir.

ile  Edit

/'6" '\¢@$“E\ﬂﬂﬂ\¢@))§\ﬂ\!

Durum cubugu - ipuclari

Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci
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Durum cubugu

» Ol¢iim Kutusu (Measurements box): Olcim kutusu, hatasiz
modeller yaratmak icin kullanilan 6nemli bir aractir. Yapilan
cizimin / tasarimin boyutlari bu kutuda goruntilenmektedir.
Ayrica, klavyeden giris yontemiyle secili olan nesneler lzerinde

SketCh U p degisiklikler yapilabilmektedir (belli bir uzunlukta ¢izgi yaratmak
v.b.) ya da belli araliklarla nesnelerin kopyalari yaratilabilmektedir

ArayUZU Ke§f| (sttunlar, citler, blok konutlar v.b.).
> I Measurements I:I
—Baghkcubugy
NG /O HEY S BSCH P PB b LY OB
Meniicubud
—Baslangic-arag-eubufu
i zinal
-

Durum cubugu — Olciim Kutusu

Pencere boyutlandirma
tutamaci

W ® (@ | select end point or enter value.




Pencere boyutlandirma tutmaci

oOlciim kutusunun sag tarafi, uygulama penceresinin biyuklGguni
degistirmek icin kullanilan pencere boyutlandirma tutamacidir.

SketchUp
Araylzu Kesfi

—Baghk cubuiy

-
select |edit | statistics

EMFD Warehouse |):| |ﬂ
W

I Measurements ( 0 >

Pencere boyutlandirma
tutamaci

15



SketchUp Araclarint Kullanmak icin
Adimlar

o SketchUp yaziliminda yer alan Egitmen penceresi (Instructor window) ve Durum c¢ubugu (Status bar),
kullanicilara araglar hakkinda bir takim 6nemli noktalari ifade etmektedirler.

o Egitmen (Instructor) secili aracin nasil kullanildigini aciklayan penceredir.

o Egitmen (Instructor) penceresini etkinlestirmek icin, Varsayilan Tepsi (Default Tray) penceresinde yer
alan Egitmen (Instructor) iletisim kutusunu aciniz ya da durum cubugundaki soru isareti simgesine
tiklayiniz.

o Egitmen (Instructor) penceresinde sunulan secenekler asagidaki sekildedir:
¢ Secili aracin temel kullanim 6zelliklerini gérselleyen bir animasyon

Secili aracin yaptigi isi tanimlayan bir aciklama metni

Animasyonda gorsellenen kullanim seklinin yazili haldeki adimlari

Secili aracin farkl islevlerine erisebilmek icin kullanilan Ozellik degistirme tuslar (Modifier keys)

Araclarin gelismis islevleri icin Bilgi Merkezi (Knowledge Center) makalelerine erisim baglanti adresleri



SketchUp Araclarini Kullanmak icin
Adimlar

B Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

A AS MY Y PRI TR ALY 1

AN

Select Tool
Select entities to modify when
using other tools or commands.

Tool Operation
1. Click on an entity.

Modifier Keys

Ctrl = Add an entity to set of
selected entities

Shift+Ctrl = Subtract an entity
from set of selected entities
Shift = Toggle whether an entity
s within set of selected entities
N A = Select all visible

ent? in model

® @ @ | Ready —_—

| Measurements




SketchUp Hizl
Referans Kartlari

SketchUp Pro Quick Reference Card | Windows

Large Tool Set
Select (Spacebar) R amaaecﬂm-m
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Middle Button (Wheel) Scroll  Zoom
Ciick-Drag  Orbit

°

Shift+Click-Drag  Pan
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SketchUp Hizl
Referans Kartlari

B SketchUp Pro 2016

Instructions

2Point Arc (A)

Circle (O

Bulge
Radius

specify bulge amount by typing a number and Enter

specify radius by typing a number, the R key, and Enter

specify number of segments by typing a number, the S key, and Enter
lock current inferences

specify radius by typing a number and Enter

specify number of segments by typing a ber, the S key, and Enter

Eraser (B)

Look Around
Move (M)

Offset (F)
Orbit (0)

Paint Bucket (B)

Distance
External Copy Array
Internal Copy Array

Distance
Cir

Cirl

Ctri+Shift

Ctrl

Distance

soften/smooth (use on edges to make adjacent faces appear curved)
hide

unsoften/unsmooth

use face perimeter as extrusion path

first Select path, then choose the Follow Me tool, then click on the face to extrude

lock in current inference direction

lock direction; up = blue, right = red, left = green, and down = parallel/perpendicular

specify length by typing a number and Enter

specify eye height by typing a number and Enter

move a copy

hold down to lock in current inference direction

auto-fold (allow move even if it means adding extra edges and faces)

lock direction; up = blue, right = red, left = green, and down = parallel/perpendicular

specify move distance by typing a number and Enter

n copies in a row: move first copy, type a numbey, the X key, and Enter
n copies in between: move first copy, type a number, the / key, and Enter
apply last offset amount to selection

specify an offset distance by typing a number and Enter

hold down to disable "gravity-weighted" orbiting

hod down to actvate Pan too

fill material - paint all matching adjacent faces

replace material - paint all matching faces in the model

replace material on object - paint all matching faces on the same object
hold down to sample material

push/pull a copy of the face (leaving the original face in place)

apply last push/pull amount to this face

specify a push/pull amount by typing a number and Enter

Rectangle (R)
Rotated Rectangle

Rotate (Q)

Scale (S)

Select (Spacebar)

Tape Measure (T)

Zoom (D)

Angle, Dimensions
Ctrd

Angle

Ctrl

Length

Ctrd

Ctri+Shift
Cir

Resize

specify dimensions by typing length, width and Enter le. 20, 40

lock in current direction/plane

lock drawing plane for first edge (after first click)

click to place first two corners, then type angle, width and Enter ie. 90, 20
rotate a copy

specify an angle by typing a number and Enter

specify an angle as a slope by typing arise, a colon (), a run, and Enter ie. 3:12

hold down to scale about center

hold down to scale uniformly (don't distort)

specify a scale factor by typing a number and Enter le. 1.5 =150%
specify a scale length by typing a number, a unit type, and Enter ie. 10m
add to selection

add/subtract from selection

subtract from selection

toggle create guide or measure only

lock direction; up = blue, right = red, left = green, and down = parallel/perpendicular

resize model measure a distance, type intended size, and Enter
hold down and click-drag mouse to change Field of View



SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

o Cizim alanindaki insan figlirind seciniz, farenizin sag tusuna basiniz ve acilan kisa mentden Sil (Erase)
islevini seciniz¢

> Baslangic ara¢ cubugunda yer alan Dikd6rtgen (Rectangle) aracini( I ) seciniz.

o Kirmizi ve yesil eksenlerin arasinda, Dikdértgen araci imleci (Rectangle tool cursor) ( /A ) ile yiizey

duzlemine tiklayiniz. Fare imlecinizi sag tarafa dogru suruikleyiniz ve ardindan yuzeye tekrar tiklayiniz.
Yuzeyde bir dikdortgen olusacaktir.

Draw Tools Window Help

2 MUK R X3
@ -| E Rectangle R
T Rotated Rectangle
@ cirde C
@ Palygon




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

> Baslangi¢ arac cubugunda yer alan itme/Cekme (Push/Pull) aracini ( #) seciniz ve itme/Cekme imlecini
henliz yaratmis oldugunuz dikdortgenin Gzerine yerlestiriniz.

> Dikdortgeni olusturan gri yizeye farenizle tiklayiniz ve 3’tincti boyutu kazandirmak igin farenizi yukari
yonde sirikleyiniz. Olgiim kutusunda gorintilenen uzunluk élcimind takip ediniz ve 5 foot 6lclistinde
nesneyi serbest birakiniz.




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

o Herhangi bir digmeye basmadan ve bir nesne se¢cmeden (dikdortgen prizmanin Ust ylzeyi secili
haldeyken), klavyenizden 6’ (6 foot Ol¢lisii) 6lclisiinl tuslayiniz ve Enter digmesine basiniz.

o Seklin yuksekligi 6 foot 6lclistine ylkselecektir. Ayrica, islem sonucu 6lcim kutusundan da

denetlenebilmektedir. Ew e o g i
v 0 -G B(OY+CH L OB bz AN OEE

Default Tray

> B

I

>

PushIPuII TooI
d pull Face entities to
subtract v \ume from youl

® ® @ | Dragto push or pull f

lue. Ctrl = toggle create new starting fa




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

o Baslangic arac cubugunda yer alan Yoriinge (Orbit) aracini ( $) seciniz.

o Yorunge aracini tasarimin lzerine yerlestiriniz.
o Farenizin secme tusuna basili tutunuz ve asagi yonde surukleyiniz.
o Ekran gorintustndeki degisimleri takip ediniz.

NG/ TR SRS OE L b HEuoes




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

o Baslangic ara¢ cubugunda yer alan Uzaklastirma Kapsamlarini Genisletme (Zoom Extents) aracini (",@: )
seciniz.

o Eger, Yortnge (Orbit) araci kullanimi sirasinda bulundugunuz noktanin takibini kaciracak olursaniz,
Uzaklastirma Kapsamlarini Genisletme (Zoom Extents) aracindan faydalanabilirsiniz.

2@ s zrM o880 cru-le¢Becsia ez L )pen




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

o Farenizin Uzerinde kaydirma tekerlegi (scroll-wheel) var ise, uzaklastirma (zoom out) islemini
gerceklestirmek icin tekerlegi geriye dogru ceviriniz.

> Ayrica, Yakinlastirma (Zoom) aracini ( ) kullanarak da yakinlastirma ve uzaklastirma yapilabilmektedir.

E-emeci oo e L) o
,.Z":'"':““

camera view in or out,

EIEESIE oA S A




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

> Baglangi¢ ara¢ cubugunda yer alan Boya Kutusu (Paint Bucket) aracini ( (8 ) seginiz.

o Goruntulenecek olan Malzemeler (Materials) iletisim kutusunda yer alan asagiya dogru agilan meniden
(drop-down menu) Renkler (Colors) katalogunu seciniz.

o Ardindan, secki sekmesinde yer alan renklerden birini seciniz.

Pl s EBe 2z ORE

SHHHF L




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

> Boya Kutusu (Paint Bucket) araci imleciyle, modelinizin bir ylizeyine tiklama yontemiyle boyama islemini
uygulayiniz.

o Asagiya dogru acilan menuden, farklh secenekleri de deneyimleyebilirsiniz.

> Ornegin, listeden Ahsap (Wood) kaplamalari seciniz ve Ahsap Zemin (Wood Floor) kaplamayl modelinize
uygulayiniz.

o Modelinizin diger vylzeylerine de farkli malzemeler uygulamak icin modelin yoringesini

degistirebilirsiniz. seie .
NG /O H | SASCH S EB| P zLE D




SketchUp Yaziliminda ilk 3 Boyutlu
Modelinizi Yaratmak

Varsayllan Tepsi (Default Tray) icerisinde yer alan Malzemeler (Materials) iletisim kutusunu kapatiniz ve
Stiller (Styles) iletisim kutusunu aciniz.

(¢]

(¢]

Asagiya dogru acilan menlden , Eskiz Kenarlar (Sketchy Edges) secenegine tiklayiniz ve bir stil seciniz.
Gorselde, Genis [saretleyici (Marker Wide) eskizi secilidir.

(¢]

(¢]

Secilen stil, modeli olusturan malzemelerin ve renklerin tzerine uygulanmaktadir.

(¢]

Modeli tekrar goriintiilemek icin, asagiya acilan mentden Modelin iginde (In Model) secilmeli ve Basit

Stil (Simple Style) secenegi tiklanmahdir. — o
ot sm —
- v Styles

ez
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i
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0O Bomix

ssssss

Default face colors. Blue sky =T
and green background color. E

i
-
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Default Styles - — p—
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Modeli Kaydetmek ve Tekrar Acmak

Menu cubugunda yer alan, Dosya (File) > Kaydet (Save) secilmelidir.

Eger model daha 6nce kaydedilmediyse, Farkli Kaydet (Save As) iletisim kutusu
goruntilenecektir.

Ayrica, daha onceden kaydedilmis bir dokiman farkl bir isim altinda kaydedilmesi gerektiginde
yine Dosya (File) > Farkh Kaydet (Save As) secilmelidir.

ARy P Y LT

.......

Geo-location




Modeli Kaydetmek ve Tekrar Acmak

o Meni ¢ubugunda yer alan, Dosya (File) > Kaydet (Save) secilmelidir.

o Eger model daha 6nce kaydedilmediyse, Farkli Kaydet (Save As) iletisim kutusu gorintilenecektir.

o Ayrica, daha 6nceden kaydedilmis bir dokiiman farkl bir isim altinda kaydedilmesi gerektiginde yine
Dosya (File) > Farkli Kaydet (Save As) secilmelidir.

itled - SketchUp - 8 X
@ it View Camera Draw Tools Window Help
ew CtrleN ~
BSOH L OB b2 LHOBD
Open... Ctril+0
Ctrl+S > Entity Info =S
> Materials . <l

As... x|
Save As Template... L E‘
fevert B smiestie &

Defauit face colors. Blue sky
Send to LayOut . l and green background color. f
(<

Geo-location
3D Warehouse selct [edt x|
Trimble Connect > ¢ D (R [inmod - >
Import... Vg
epor s ufs
Print Setup...
Print Preview...
Print... Ctrl+P

Generate Report...

1 C:\Users\..\Untitled.skp

2 C:\Users\..\Untitled.skb

3 C:\Users\...\Desktop\Ex1.skp

Exit

@ ® @ | savethe active model with a new name.




Modeli Kaydetmek ve Tekrar Acmak

Bilgisayarinizdan, dosyanin kaydedilmesi istenilen alani belirleyiniz.

(¢]

(¢]

Dokiiman Adi (File Name) kutusuna modeliniz icin bir isim yaziniz.

o Sketch Up model doktiimanlari .SKP uzantisiyla sonlandirilirlar.
e W . . . . . § S A x
o Kaydet (Save) digmesine tiklayarak isleminizi sonlandiriniz. ks
- « & Il » ThisPC » Desktop » v O Search Desktop el
Organize « Mew folder e - (7]
| lecture notes . "~
| RAD Studio A } 1| £ II L
a Dropbox ASPMET Desktop ik Yardim ITEC105 - ITECT107 - ITEC107 -
2015 Kitaplan Introductio Adobe SketchUp
- nto lllustrator Lab
@ OneDrive Computers  Lab Exerci... Exercise
I ThisPC ) = 3 5 =
[ Desktop £ E I E E
Documents ITEC115.19  ITEC319-  [TECA14-E  ITECA4T-  ITECKXX- D Edwards
0- Rapid Governmen WEB Programmi
4 Downloads Bilgisayara  Aplication t Projects ng for
ﬁ Music Girig_Huk... Develop... Informatics
[&=] Pictures hd =y ot = = ~— w
File name: | SketchUplLect.skp| i w
Save astype: | SketchUp Models ("skp) | >
~ Hide Folders | Save | Cancel |




