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Adobe lllustrator nedir?

o Adobe lllustrator vektorel gorintiler olusturmak icin, fotograf sanatcilari ve grafik tasarimcilari
tarafindan kullanilan bir yazilimdir.

o Olusturulan vektorel gorintiler, sirket logosu ve reklam calismasi gibi alanlarda, hem basili hem de
dijital olarak kullanilabilir.

o Adobe lllustrator yaziliminin kullanim aIanIar| g|2|mler

raflkler Iogolar diyagramlar, fotograflar glzgl
filmler vs. seklinde siralanabilmektedir. il
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Vektor Grafikler

o lllustrator, vektor grafiklerin olusturulmasinda kullanilan énemli bir yaziimdir, ¢linkd; vektorel cizimler
icin gerekli 6zellikleri ve araclari icermektedir.

o Vektor grafikleri, matematiksel denklemler tarafindan tanimlanan noktalar, cizgiler ve egriler ile
olusturulurlar.

o Vektor grafiklerin  ¢ozunurlikleri bagimsiz oldugundan, detay veya netlik kaybetmeden
degistirilebilirler.

o Satirll imge (Raster image) gorlntileri, tasarimlar temsil etmek icin piksellerin olusturdugu bir
dikdortgen 1zgara kullanirlar.

Vector Graphic Zoomed at 1600% Raster Image Zoomed at 1600%
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Calisma Alani

Varsayilan lllustrator calisma alani:

Eastern

A. Sekmeli Belge pencereleri Mediterranean
B. Uygulama cubugu .: . / UniverSity

“For Your International Career”

C. Calisma alani degistirici

D. Pano baslik cubugu

E. Denetim panosu

F. Araclar panosu

G. Simge diigmeleri

H. Dort pano gruplari




Calisma Alani

o

Ustte bulunan Uygulama g¢ubugu, calisma alani anahtari, meniiler (yalnizca Windows) ve diger uygulama
denetimlerini icerir. Mac isletim sisteminde, bazi Grilnler Pencere (Window) menisiinde gosterilebilir ya
da gizlenebilirler.

Araglar panosu resim dizenleme ve olusturma araclari, sanat eserleri, sayfa 6geleri v.b. unsurlari icerir
ve ilgili araclar pano uzerinde gruplanirlar.

Denetim panosu etkin araclarin/nesnelerin seceneklerini gorintdiler.

Belge penceresinde, Uzerinde calisiimakta olan dosya gorlntulenir. Belge pencereleri sekmeler icerisinde
ve bazi durumlarda gruplandirilmis ya da sabitlenmis sekilde goruntilenebilmektedirler.




Calisma Alani

> Panolar calismalarinizi gériintiilemenize ve degistirmenize yardimci olurlar. Ornegin, Flash'taki Zaman
Cizelgesi, lllustrator’deki Firca panosu, Photoshop’taki Katmanlar panosu ve Dreamweaver’daki CSS
Stilleri panosu bunlardan bazilaridir. Ayrica, panolar gruplandirilabilir ya da sabitlenebilirler.

o Uygulama cergevesi, tim calisma alani 6gelerini tek bir birim olarak entegre bir pencerede gruplar. Eger
uygulama cercevesindeki ogeleri tasir ya da yeniden boyutlandirirsaniz, bu 6geler birbilerinin Ustlerine
gelmeyeceklerdir. Uygulama kapatildiginda, panolar kaybolmayacaktir. iki veya daha fazla uygulamayla
calistyorsaniz, bu uygulamalari birden fazla ekranda konumlandirabilir ve goriintileyebilirsiniz.




Segim Araci (V)

Dogrudan Se¢cme Araci (A)

Sihirli Degnek Araci (Y) |_/(ement Secim Araci (Q)
Tiikenmez Kalem Aracr (P) Egrilik Araci (Shift+~)
Yazi Araci (T) Gizgi Araci (/)
Dikdortgen Aract (M) | SELEESS 00000000 Boya Firgasi Araci (B)
Kalem Aracr (N) Silgi Araci (Shift+E)
A ra g | a r Dénddiirme Araci (R) Olcek Araci (S)

Serbest Cevirme Araci (E)

Genisletme Araci (Shift+W)

Arac Galerileri :

-------- Perspektif Izgara Araci (Shift+P)

Sekil Olusturma Araci (Shift+M)

Secim araci galerisi Orgii Araci (U) Gecisli Renk Araci (G)
- lerisi Damlalik Araci (I) | Harmanlama Aracr (W)
izim araci galerisi e

¢ < Sembol Piiskirtme Araci (Shift+S) Grafik Situnu Araci (J)

Yazim araci galerisi Yiizey Araci (Shift+0) Kesme Araci (Shift+K)

Boyama S galerisi FlAraci (H) [ e e . N Yakinlastirma Araci (Z)

Alan Rengi Doldurma | | Renk Dolgu Alani Degistirme (Shift+X)

Yeniden sekillendirme araci galerisi Varsayilan Renk (D) | e Cerceve Rengi Doldurma

- Renk Dolgu Ozellikleri
Semboller araci galerisi
Cizim Bigimleri
Grafik araci galerisi Ekran Modu Degistirme

Tasima ve yakinlastirma araci galerisi




Segim araci (V),
nesnelerin
tamamini

R

R'I'

ﬁ

Araclar secer

Arac Galerileri :

Secim araci galerisi

Dogrudan Se¢cim
araci (A),
nesneler igindeki
noktalari veya
yol pargalarini
seger.

Grup Se¢imi
araci, gruplar
igindeki
nesneleri ve
gruplari seger.

fa)

& >

Kement araci
(Q), nesneler
icindeki
noktalari veya
yol parcalarini
seger.

ju}

Calisma Yiizeyi
araci, yazdirma
veya disa aktarma
icin ayrir ¢alisma
ytizeyleri

olusturur.

Sihirli Degnek
araci (Y),
benzer
niteliklere
sahip nesneleri
seger.




Araclar

Arac Galerileri :

oci lerisi

Cizim araci galerisi

Kalem araci
(P), nesne
olusturmak
tzere dliiz ve
egri gizgiler
clizer.

s

*%é

N

N

Cizgl Pargasi
araci (1),
ayri ayri diiz
clizgi
parcalari
clizer.

Baglanti Noktasi
Doéndistirme araci
(Shift+C), yumusak
noktalari kése
noktalarina veya kose
noktalarini yumusak
noktalara déndstdrtdir.

Baglanti

Noktasi

Ekleme Baglanti

araci (+), Noktasi Silme
yollara araci (-),
baglanti yollardan
noktalari baglanti

ekler. noktalarini siler.
Yay araci, @

ayri ayri

ichiikey ve Spiral araci,
disbiikey saat yoniinde
esri ve saat
parealari yondandn

cizer. tersine spiraller

clizer.

=4

Dikdortgen Izgara
araci, dikdortgen
1zgaralar gizer.




Araclar

Arac Galerileri :

Cizim araci galerisi

d

Yuvarlak Izgara
araci, dairesel
1zgaralar gizer.

Dikdortgen
aracr (M),
kareler ve

dikdortgenler |

clizer.

Q
Cokgen araci,
eskenarll, ok

kenarli sekiller
cizer.

.
™

w]

Yuvarlak Koseli
Dikdortgen araci,
yuvarlak késeli

| kareler ve

dikdortgenler
clizer.

Q

Elips araci (L),
daireler ve ovaller

| gizer.

Yildiz araci,
yildizlar
cizer.

)

Mercek Parlamasi
araci, mercek
parlamasina veya
glines parlamasina
benzer efektler
olusturur.

Vi

Kursun Kalem araci
(N), serbest cizgiler

| gizer ve diizenler.
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Araclar

Arac Galerileri :

o lerisi

Cizim araci galerisi

Diizgiinlestir
me araci,
Bezier
yollarini
dizgtinlestirir.

Yol Silme

araci,
nesneden
yollar ve
baglanti
noktalari
siler.

—

Perspektif
/zgarasi,
perspektifte
resim
olusturmaniza ve
islemenize olanak
saglar.

=

Perspektif Se¢cimi araci,
nesneleri, metni ve
sembolleri perspektife
getirmenize, nesneleri
perspektife tasimaniza
ve nesneleri gegerli
yonlerine paralel olarak
dikey tasimaniza olanak
saglar.

11




Araclar

Arac Galerileri :

oci lerisi

Yazim araci galerisi

A berbopper bellows.
The biues in Bt on the
Sumocn, the bartene end
The Hues in B0t on the

¥ §

Yazim araci (T),
tek tek yazi ve
yazi kaplari
olusturup yazi
girmenizi ve
diizenlemenizi
saglar.

Alan Metni araci,
kapall yollari yazi
kaplarina
dondistdrdir ve
iclerine metin girip
diizenlemenizi

saglar.

Yola Yazma
araci, yollar
yazi yollarina
dondistdrtir ve
iclerine metin
girip
diizenlemenizi
saglar.

T

$

Dikey Alan Metni
araci, kapalr yollari
dikey yazi
kaplarina
dondistdrdr ve
iclerine metin girip
diizenlemenizi
saglar.

Dikey Yola Yazma
araci, yollari dikey
yazi yollarina
dondistdrdr ve
iclerine metin
girip
diizenlemenizi

saglar.

Dikey Metin
araci, dikey
metin ve dikey
metin kaplari
olusturup dikey
metin girmenizi
ve
diizenlemenizi
saglar.

12



s Izgara L C@ @R
& araci (U), | Degrade ?-l

1zgaralar | @racl (G),
Boya Fircasi araci |, 1zgara | baslangic ve bitis | Damlalik araci (1),
(B), hem serbest ve sarflar noktalarini, nesne | nesnelerden
A | kaligrafik cizgiler | Justurur | #6indeki ornekleme yapar ve
I'a g al hem de yollar Ve degradelerin efektler de dahil
uzerine resim, diizenler | @cisiniayarlarya | olmak dizere renk,
Arac Galerileri : desenler ve sagiima da nesnelere tiir ve gorinim
firca darbeleri gizer. degrade uygular. | niteliklerini uygular.

* =)

Canli Boyama ﬁ

Secimi (Shift- Ol¢ii araci, g

Boyama araci galerisi

Canli Boyama Kovasi L) araci, Canli || jki nokta ' '

araci (K), Canli Boyama Boyama arasmcvy’ak/ Kabarcik f"/rgaS/ aracl /Sh/ft B),

gruplarinin yizeylerini g"r'up /ar{ uzakligi ayni rengi paylasan ve yigin

ve kenarlarini meveut | ¢ {_na’ek/ , olger. | sirasinda bitisik olan kaligrafi

boyama nitelikleriyle yizeyleri ve fircasi yollarini otomatik olarak

boyar. kenarlari genisleten ve birlestiren yollari
secer | gizer.




Araclar

Arac Galerileri :

Yeniden sekillendirme araci galerisi

Déndiirme araci (R),
nesneleri sabit bir
nokta etrafinda
dond(irdir.

L]
%

Yeniden Sekillendir
araci, yolun genel
ayrintilarini oldugu
gibi koruyarak
secilen baglanti
noktalarini ayarlar.

Yamultma araci,
nesneleri sabit
bir nokta
etrafinda
egriltir.

o

Yansitma araci -
(O), nesneleri Olek araci (),
< 1;/'1‘ bir eksen nesneleri sabit
bir nokt.
lizerinde cevirir. irno . a
cevresinde
yeniden
boyutlandirir.
b
Serbest
Déndstiirm Karisim aracr (W),
e aract (E), birden ¢ok
bir secimi nesnenin rengi ve
Glce k/ir sekli arasinda
Jon dl]fl,,7f gegis olusturan bir
veya egriltir. dizi nesne
olusturur.

Genislik araci
(Shift+W)
degisken
genislige sahip
bir kontur
olusturmaniza
olanak verir.
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Araclar

Arac Galerileri :

Yeniden sekillendirme araci galerisi

g

it

Carpitma araci
(Shift+R),
nesneleri imlecin
hareketiyle (kili
sekillendirir gibi)
sekillendirir.

Burgu araci, bir
nesne iginde
girdapvari
deformasyonlar
olusturur.

K%
®

——
.

@

’_;

Btizme araci,
kontrol
noktalarini
imlece dogru
hareket
ettirerek bir
nesneyi
sond(irdir.

Sisirme araci,
kontrol/
noktalarini
imlegten
uzaklastirarak
bir nesneyi
SISirir,

Tarak araci, bir
nesnenin
anahatlarina
rastgele egri
ayrintilar ekler.

Kristallestirme
araci, bir
nesnenin
anahatlarina
sivri uglu
rastgele
ayrintilar ekler.

Kirisiklik araci,
bir nesnenin
anahatlarina
kirisik benzeri
ayrintilar ekler.

Sekil Olusturucu
araci; ozel,
karmasik sekiller
olusturma igin
basit sekilleri
birlestirir.

15



Araclar

Arac Galerileri :

Semboller araci galerisi

Sembol Spreyi
araci (Shift+S),
resme birden
cok sembol
ornegini kiime
halinde
yerlestirir.

&

N

2

Sembol Yer
Degistirme
aract, sembol/
orneklerini tasir
ve yigin
siralamasini
degistirir.

iy

T

Sembol Ezici araci,
sembol érneklerini
birbirine yaklastirir
veya birbirinden
uzaklastirir.

Sembol
Boyutlandirici
araci, sembol
orneklerini
yeniden
boyutlandirir.

Sembol
Cevirici araci,
sembol
orneklerini
dond(irdir.

Sembol Boyayici
aracl, sembol
orneklerini
renklendirir.

L

A

Lt
"

2

Sembol
Perdeleyici araci,
sembol
orneklerine
opaklik uygular.

Sembol
Stilcisi araci,
sembol
orneklerine
secilen stili
uygular.




Araclar

Arac Galerileri :

Grafik araci galerisi

Stitun Grafik

araci (J), verileri
dikey stitunlar

kullanarak
karsilastiran
grafikler
olusturur.

Yiginlanmis Siitun
Grafik araci, sditun
grafiklere
benzeyen grafikler
olusturur; ancak
sditunlari yan yana
degil de (st dste
dizer. Bu grafik
tird, parcalarin
toplama oranini
gostermek icin
yararharr.

9 M &) &0 B MO

M

Cubuk Grafik
araci, sdtun
grafiklere
benzeyen
grafikler
olusturur; ancak
cubuklari dikey
degil yatay olarak
konumlandirir.

Yiginlanmis
Cubuk Grafik
araci,
yiginlanmis
satun
grafiklere
benzeyen
grafikler
olusturur;
ancak
cubuklari
dikey degil
yatay olarak
dizer.

17



Araclar

Arac Galerileri :

Grafik araci galerisi

0 M 30 440 50

e

[avi

10 X 30 40 50

Cizgi Grafik araci, bir
veya birden ¢ok
deger kiimesini
temsil eden noktalari
kullanarak ve her
ktimedeki noktalarin
farkl bir cizgiyle
birlestirildigi grafikler
olusturur. Bu tiirden
grafikler cogunlukia,
belirli bir zaman
araligi icinde bir veya
birden cok konunun
egilimlerini
gostermekte
kullanilir.

Alan Grafigi
araci, ¢izgi
grafiklere
benzeyen
grafikler
olusturur; ancak
degerlerdeki
degisikliklerin
yani sira
toplamlar da
vurgular.

m* 0= @< pe

Sacilma Grafik araci, x
ve y eksenleri
boyunca eslenmis
koordinat kiimeleri
olarak veri noktalarr
yerlestiren grafikler
olusturur. Sagiima
grafikleri, verilerdeki
dagihm kaliplarini
veya egilimleri
belirlemekte
yararlhadir. Ayrica,
degiskenlerin birbirini
etkileyip
etkilemedigini de

Pasta Grafigi
araci,
karsilastirilan
degerlerin
gorelf
ylizdelerini
dilimlerle
temsil eden
dairesel/
grafikler
olusturur.

gosterirler.
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Araclar

Arac Galerileri :

Grafik araci galerisi

Radar Grafik araci,
zaman iginde veya
belirli
kategorilerdeki
belirli noktalarda yer
alan deger
kiimelerini
karsilastiran
grafikler olusturur
ve dairesel bicimde
gordintilenir. Bu
tiirden grafiklere ag
grafik de denir.

19



Araclar

Arac Galerileri :

Tasima ve yakinlastirma araci galerisi

[

El araci (H), lllustrator
calisma ytizeyini,
illiistrasyon penceresi
iginde tasir.

Baski Déseme araci,
resmin, basili sayfanin
neresinde yer alacagini
kontrol etmek igin
sayfa izgarasini ayarlar.

Q

Yakinlastirma araci (Z),
illiistrasyon
penceresindeki
gordndmdin bliyiitme
oranini artirir veya
ddsdirdir.

20



Yeni Belge Olusturma

o Bir belge en fazla 100 ¢alisma ylzeyini (sayfasini) icerebilir.

o Bir calisma ylzeyi olusturmak icin;




Yeni Belge Olusturma

Dosya (File) > Yeni (New) seciniz.

Ai File Edit Object Type t  Effect View Window Help
MNew... Ctrl+N

Mew from Template... Shift+Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Open Recent Files

& Color

Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0

Close Ctrl+W

Save Ctrl+5S

Save As... Shift+Ctrl+5

ve a Copy...

Save as Template...

Save for Web... Alt+5hift+(

TONT RN

ve Selected
vert
Search Adobe Stock..,
Place... Shift+Ctrl+P
Save for Microsoft Office...
Export...

Share on Behance...

Package... Alt+Shift+Ctrl+P Ih.

Scripts & Stroke

Document Setup... Alt+Crl+P
Document Color Mode

File Info... Alt+Shift+ Ctrl+|
Print... Ctrl+P

Exit Ctrl+0




Yeni Belge Olusturma

> Yeni Belge (New Document) iletisim kutusunda, yalnizca asagidaki secenekleri degistiriniz:

> isim (Name): Itec186 New Document
° Uzunluk birimi (Units): Inches e
© Geni$|ik (Width): 16 |n Profile:  [Custom]

Uzunluk (HEight): 14 in Number of Artboards: |+

Size:  [Custom]

Width: Units: Inches
Height: Orientation: ' [y

Top Bottom Left Right
Bleed: = = = =

b Advanced

Color Mode:CMYK, PPI:300, Align to Pixel Grid:No

Templates...




Yeni Belge Olusturma

° Tamam (OK) diigmesine basiniz.

° Yeni (bos) bir dokiiman olusturulacaktir.

Mew Document
- occumentsenp | Preferences

K/Preview) x

Name:
Profile;  [Custom]
Number of Arthoards: 5
Symbols
Size: [Custom]
Width: Units: Inches

Height: Orientation: [

Top Bottom Left

Bleed: 7 = =

b Advanced
Color Mode:CMYK, PPI1:300, Align to Pixel Grid:No

Templates... C Cancel




Yeni Belge Olusturma

o Bilgisayarinizin T:/ stirticislinde bir klasor olusturunuz ve bu klasére bir isim veriniz (6grenci numaraniz).

o Adobe lllustrator’e geri doniiniz.
> Dosya (File)> Farkli Kaydet'i (Save As) s

Object

eciniz.

Typ

New... Ctrl+M
Mew from Template... Shift+ Ctrl+N
Open... Ctrl+0

Open Recent Files >
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0

Ctrl+W
Ctrl+5
Shift+Ctrl+5
Alt+Ctrl+5

Close
Save

Save a Copy...

Save as Template...
Save for Web...
Save Selected Slices...

Alt+Shift+ Ctrl+5

Revert F12

Search Adobe Stock...

Shift+Ctrl+P

Place...

Save for Micrasoft Office...
Export...

Share on Behance...

Package... Alt+Shift+Ctrl+P

Scripts >

Alt+Ctrl+P

Document Setup...

>

Document Color Mode

File Info... Alt+Shift+ Ctrl+1

Print... Ctrl+P

Exit Ctrl+Q




Yeni Belge Olusturma

o Farkli Kaydet (Save As) iletisim kutusunda, dokiiman adini /tec186.ai olarak birakiniz ve T:/ stirtclsinin
altinda heniz yarattiginiz dosyaniza gidiniz.

o Mac isletim sistemi kullanicilari Bicim (Format) secenegini Adobe lllustrator (ai) olarak ve Windows
isletim sistemi kullanicilari da Farkh Kaydet (Save As) secenegini Adobe Illustrator (*.Al) olarak

. . se U .
secmelidirler ve ardindan Kaydet (Save) digmesi tiklanmalidir, [mss x
4 I » ThisPC » Desktop v | O Search Desktop 2
Organize « Mew folder - e
. lecturenotes A . . 2
) =3 : \ : —
£F Dropbox o ! \i 4 u 4 E
ASP.MET Desktop ITEC105 - ITECTO7 - ITEC11519 ITEC319 -
‘& Onelrive 2015 Introductio Adobe 0- Rapid
nto Illustrator Bilgisayara Aplication
! This PC Computers  Lab Exerci..  Girig_ Huk... Develop...
[ Desktop ) = 5 b ‘r 3
Documents i f E E E W ¥ !
; Downloads ITEC414-E ITECAAT - ITECKNKX - 1D Edwards Softwares Solidworks
X Governmen WEB Programmi 2015-2016
B Music t Projects ng for
Informati

~ Hide Folders

k Save }| | Cancel ‘
~—— s




Yeni Belge Olusturma

° [llustrator Secenekleri (lllustrator Options) iletisim kutusunda, lllustrator seceneklerini varsayilan
ozelliklerinde birakiniz ve ardindan Tamam (OK) digmesini tiklayiniz. | mswsoropsen:

Version: | Illustrator CC hd

Compatible with Hlustrator 17 and above.
Fonts
Subset fonts when percent of characters used €

is less than:

Options
¥ Create PDF Compatible Fle

¥ Embed ICC Profiles

Transparency

Warnings
? Only fonts with appropriate permission bits will be embedded.

Cancel




Cetveller

o Gorinim (View) > Cetveller (Rulers) > Cetvelleri Gorintile (Show Rulers) secenegini dokiman
cetvellerini etkinlestirmek icin seciniz.

-
Outline Cirl+¥
Breferences -
Overprint Preview Alt+Shift+ Ctrl+ ¥
Itect07.3i @ 61% (CMYK/Preview) e B 1tec107.31 @ 61% (CMYK/Preview)
Proof Setup >

Proof Colors

Zoom In Crle+

Zoom Out Ctrl+-

Fit Artboard in Window Ctrl+0

Fit All in Window Alt+Ctrl+0

Actual Size Ctrl+1 == Symbols

Hide Edges CtriH EEEE
Hide Artboards Shift+ Ctrl+H i

Show Print Tiling

Show Slices
Lock Slices

Hide Template Shift+ Ctrl+W

Rulers > Show Rulers Ctrl+R

Hide Bounding Box Shift+Ctrl+B Change to Global Rulers Alt+Ctrl+R _
Show Transparency Grid Shift-CtrleD e —— — —
Hide Text Threads Shift+ Ctrl+Y Weights =
Hide Gradient Annotator Alt+Ctrl+G

Libraries
Hide Corner Widget
Show Live Paint Gaps

Guides >
< Smart Guides el
Perspective Grid >
Show Grid Cirl+"
Snap to Grid Shift+ Ctrl+"

» Snap to Point Alt+Ctrl+"




Calisma Sayfasini Pencereye Sigdirma &
Uzaklastirma

o GOrunum (View) > Calisma Sayfasini Pencereye Sigdirma (Fit Artboard In Window) secenegine tiklayiniz
ve ardindan Gorinidm (View) > Uzaklastirma (Zoom Out) 6zelligini seciniz.

Yakinlasip, uzaklasan beyaz alan calisma yuzeyiniz (sayfaniz) yani ¢iktinizdir.

- a
Outline Chrl+Y Outline Ctrl+Y
vie: [ll -  DocumentSetup | Preferences Prefnes| HE v
Qverprint Preview Alt+Shift+ Ctrl+Y Overprint Preview Alt+Shift+ Ctri+Y
Pixel Preview A+ Ctil+Y Color ’ Pixel Preview Alt+Ctrl+ ¥ S Cotor
a
Proof Setup > L | Proof Setup > LM |
Proof Colors Proof Colors
Zoom In Ctrl++ ZoomIn Ctrl++
Zoom Out Ctrl+- Zoom Out Ctrl=-
Fit Artboard in Window Ctrl+0 Fit Artboard in Window Ctri+0
Fit All in Window Alt+Ctrl+0 Fit Allin Window Alt+Ctri+0
Actual Size Ctrl+1 Actual Size Ctrl+1 —
Hide Edges Ctri+H Hide Edges Ctrl+H = Em
Hide Artboards Shift+Ctrl+H Hide Artboards Shift+Ctrl+H I
Show Print Tiling Show Print Tiling
Show Slices Show Slices
Lock Slices Lock Slices
Hide Template Shift+Ctrl+W Hide Template Shift+ Ctrl+ W
Rulers > Rulers >
Hide Bounding Box Shift+ Ctrl+B _ Hide Bounding Box Shift+Ctrl+B. 5
Show Transparency Grid Shift+Ctrl+D Stroke Show Transparency Grid Shift+Ctrl+D - Stroke
Hide Text Threads ShiftsCtrl+Y Weights|E2 Hide Text Threads ShiftsCrl+Y S
Hide Gradient Annotator Alt+Ctrl+G — Hide Gradient Annatator Alt+Ctrl+ G o
Hide Corner Widget Hide Corner Widget
Show Live Paint Gaps Show Live Paint Gaps
Guides > Guides >
+/ Smart Guides Ctrl+U + Smart Guides Cirl+U
Perspective Grid > Perspective Grid >
Show Grid Cirl+" Show Grid Ctrl+"
Snap to Grid Shift+ Ctrl+" Snap to Grid ShiftsCtrl+"
~ Snapto Point Alt+Ctrl+" ~ Snapto Point Alt+Ctl+"




Sekil Cizme

Soldaki Araglar panosundan Dikdértgen (Rectangle) aracini ([l ) seciniz.
Fare isaretcigini calisma ylizeyinin sol Ust kosesine hizalayiniz (gérseldeki kirmizi X semboliine bakiniz).

Kesisim (/ntersect) kelimesi isaretcigin yaninda gorintilendiginde, farenin se¢gme tusunu basili tutarak
imleci calisma ylzeyinin sag alt kosesine kadar surlkleyiniz.

Gri Olcim etiketi, genisligi (width) 16 in ve yuksekligi de (height) 14 in olarak gorintiledigi zaman
farenin secme tusunu serbest birakiniz.

o

o

o

o




Sekil Cizme

Araclar panosunda yer alan Dikdortgen (Rectangle) aracinin lzerine farenizin secme tusu ile basili
tutunuz. , = [ Rectangle Tool (M)

o

Elips (Ellipse) aracini segmek icin (@) semboliine tiklayiniz. [ENS RS EYEEEEEy
¢ Hlipse Tool (L)

o

.+ Polygon Tool

i Star Tool

® Flare Tool

o

Elips (Ellipse) iletisim kutusunu agmak icin ¢alisma yuzeyinde bir noktaya tiklayiniz.
Klavyeden giris yontemiyle, genislik (width) degerini 6.5 in ve ylkseklik (heigth) degerini 6.5 /n olarak

o

degistiriniz.
o Dlinya’ya benzer bir daire olusturmak icin Tamam (OK) digmesini tiklayiniz. e
° Henuz olusturdugunuz daireyi secili sekilde birakiniz. Width:

Height:




Renk Uygulama

o

Renk (Color) panosu, renk ornekleri (Swatches) panosu, renk klavuzu (Color Guide) panosu ve yeniden
renklendirme (Edit Colors/Recolor Artwork) iletisim kutusu Uzerinde var olan renkleri deneme ve
uygulama yontemleri yardimiyla kullanmak mimkutnddr.

Araclar panosundan Secim aracini (k) seciniz.

Daire seciliyken, denetim panosunda yer alan Renk Dolgusuna (Fill Color) renk orneklerini (Swatches)
goruntulemek icin tiklayiniz.

Fare imlecinizi mavi renk orneginin Uzerine getiriniz.

Arac ipucu penceresi "C =85, M =50, Y =0, K = 0" degerlerini gortuntulediginde, ilgili rengin lzerine
tiklayiniz.

EpH
C=85M=50Y=0E=0



Renk Uygulama

o Denetim panosunda yer alan Cerceve (Stroke) rengine tiklayiniz.

o Cemberin cercevesini renklendirmek icin herhangi bir rengi seciniz.

8 Stroke (click o activate) () [
. . . .. (click to activate) (X)
o Cerc;veltu (Weight) 30 pt olarak duzenleylnl. o AT

e




Renk Uygulama

o Secim (Select) > Seglml kaldir (Deselect) ozelllgml uygulayiniz ve Dosya (F|Ie) > Kaydet (Save) secenegine
tiklayiniz. _

All

All on Active Artboard

Deselect Shift+Ctrl+ A
Reselect Ctrl+6

Itec107.ai* @ 50% (CM

Inverse

Mext Object Above Alt+Ctrl+]
Mext Object Below Alt+ Ctrl+[

Same

Object

Save Selection...

Edit Selection...




Katmanlarla Calisma

o Katmanlar (Layers), kullanicilara sanatsal calismalari kolay secebilme ve duzenleyebilme imkani

saglamaktadirlar.

o Katmanlar panosunu calisma aIanlnda goruntuleyebllmek icin

ozelligini etkin hale getiriniz.

Object  Type
Mew Window

Arrange
Itec107.ai @ 50% (CMYK/Preview) *

Workspace

~  Control
Teols

Actions
Align
Appearance
Artboards
Attributes
Brushes

~  Color
Color Guide
Color Themes
55 Properties
Document Info
Flattener Preview
Gradient
Graphic Styles
Image Trace
Info

[ Layens

~  Libraries
Links
Magic Wand
Navigator
Pathfinder
Pattern Options

~  Stroke

Browse Add-ons...

Separations Preview

Pencere (Window) > Katmanlar (Layers)

Shift+F7
Shift+F&

Ctrl+F11
F5
F6
Shift+F3

Ctrl+Fg
Shift+F3

Ctrl+F8

Shift+Cirl+F3

Ctrl+F10




Katmanlarla Calisma

Katmanlar panosunda yer alan "Layer 1" (katman adi) metninefarenin se¢cme tusuyla ¢ift tiklayiniz.

o

o

Katman adini degistirmek icin Arka Plan (Background) yaziniz ve Enter/Return diigmesine basiniz.

o

icerik diizenleme islemlerinde, katmanlara verilen isimler yararl olabilmektedirler.

o

Gorselde, tum sanat calismalari bir katman tGzerinde yer almaktadirlar.




Katmanlarla Calisma

o Katmanlar (Layers) panosunun altinda yer alan (E) Yeni Katman Olustur (Create New Layer) digmesine
tiklayiniz.

o "Layer 2" katmaninin lizerine farenizin secme tusuyla cift tiklayiniz ve icerik (Content) yaziniz.
o Enter/Return diigmesine basarak islemi onaylayiniz.

. Layer 2

4 n Background

Create Mew Layer




Katmanlarla Calisma

o Se¢me Araci (&) yardimiyla cemberi seciniz.

o Menuden Diizenle (Edit) > Kes (Cut) islevini seciniz.

Undo Layer Rename Ctrl+Z

Redo Shift+Ctrl+Z

Cut Ctri+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Paste in Front Ctrl+F
Paste in Back Ctrl+B
Paste in Place Shift+Ctrl+V
Paste on All Artboards Alt+Shift+Ctrl+V
Clear

Find and Replace...
Find Next
Check Spelling... Ctrl+1

Edit Custom Dictionary...
Weightt &
Edit Colors
Libraries
Edit Original

Transparency Flattener Presets...

Print Presets...

Adobe POF Presets...

SWF Presets...

Perspective Grid Presets...

Color Settings... Shift+Ctrl+K

Assign Profile... Layers

Keyboard Shortcuts... Alt+Shift+ Ctrl+ K > . Content
My Settings
Sync Settings

Preferences




Katmanlarla Calisma

o Gorunum (View) > Calisma Sayfasini Pencereye Sigdirma (Fit Artboard In Window) 6zelligini seciniz.

o Katmanlar (Layers) panosunda bulunan icerik (Content) isimli katmani secmek icin (izerine farenizin
secme tusu ile tiklayiniz.

° Yeni sanat eseri (artwork) secili katmana eklenecektir.

> Diizenle (Edit) > Yapistir (Paste) islevini cerceveyi icerik (Content) katmaninin merkezine eklemek icin
kullaniniz.

> Secim (Select) > Secimi Kaldir (Deselect) 6zelligini uygulayiniz. Bl == .o ==He
> Dosya (File) > Kaydet (Save) 6zelligini seciniz.




Klavye Kisayollari

FUNCTION

MAC QS

View Artwork at 100% Magnification Command +1

Fit Artwork on Screen

Temporarily Switch to Hand Tool
while Drawing

Zoom In on Document

Zoom Out on Document
Lock selected Artwork
Lock All Artwork
Unlock all Artwork

Duplicate an Object

Change pointer to Crosshair
when Selecting

Command + 0

Spacebar

Command + (+)

Command + (-)

Command + 2

Command + Shift + Option + 2
Command + Option + 2
Option + Drag

Caps Lock

WINDOWS
Ctrl+1

Cirl+0

Spacebar

Cirl +(+)

Ctrl+(-)

Ctrl +2

Ctrl + Shift + Alt + 2
Cirl + Alt + 2

Alt + Drag

Caps Lock




Yazim Kisayollari

FUNCTION MAC OS WINDOWS

Move one Character (Right or Left) Arrow Key(s) Arrow Key(s)
Move one Word (Right or Left) Command + Arrow Key(s) Ctrl + Arrow Key(s)
Align Paragraph(s) Left Command + Shift + L Ctrl + Shift + L
Align Paragraph(s) Center Command + Shift + C Ctrl + Shift + C
Align Paragraph(s) Right Command + Shift + R Ctrl + Shift + R
Justify Paragraph(s) Command + Shift +J Ctrl + Shift + J
Insert Soft Return Shift + Enter Shift + Enter

Insert Type Size Command + Shift + > Ctrl + Shift + >
Decrease Type Size Command + Shift + < Ctrl + Shift + <



Dokiman Kisayollari

FUNCTION MAC 0OS WINDOWS
Create a New Document Command + N Ctrl+ N
Open a Document Command + O Ctrl+ O
Save a Document Command + S Ctrl+S
Revert a Document to Original State F12 F12

Toggle Screen Modes F F

Default Fill/Stroke Colors D D

Toggle Fill/Stroke X X



