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Adobe Photoshop Nedir?

* Photoshop adobe tarafindan  yayinlanan, - O % - mse m- | I oo » | O e (SR

ile Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

piyasanin 6nde gelen profesyonel imge LL-MJM ——

duzenleme uygulamasldlr- Untitled-1 @ 50% (RGB/8) x

* Photoshop gerek cikti olak, gerekse cevrimici
kullanilmak Uzere, resim yaratmak veya
dizenleme yapmak icin cok kullanishidir.

* Yuksek kalitede o6zellikler sunmasina ragmen
kullanimi kolaydir.
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* Photosop imge manipulasyonu icin en iyi
tercih olarak bilinmektedir.



Adobe PhotoshopNedir?

 Uygulamanin cok yonlii dogasi bir cok farkli imge gorevlerinde kullanisli olmasini sagliyor. Ornegin:
Web tasarim, mimarlik, gokbilimi, animasyon, forensik ve saglik gibi genis alanlarda kullaniyor.

* Photoshop’un 2-D ve 3-D renderleme ve dizenleme araclari kullanarak, Mimarlarin insaat
projelerinde daha gercekci modelleri tasarlamalari saglamaktadir.

* Photoshop’un duzenleme araclari:

 Mimarlarin imgelerini gelistirmelerini saglarlar, golgelendirme ve dokuma ile daha gercekci imgler elde
ederler.

e Gokbilimciler Photoshop’u uzaydan cekilen fotograflarin imge kalitesini artirmak ve imgeleri analiz
etmek icin kullanirlar.

* Animasyoncular ise karisik karakter ve zeminleri Photoshop’un cok katmanli renderleme sistemini
kullanarak yaratirlar. Ayrica uygulamayi kullanarak zeminleri diizenleyebilir sabit imgelerden animasyon
yaratabilirler.



Set the Preference - Tercihleri Ayarlama

* Bilgisayarinizin olagan ayarlarini kullanarak calisabilimenize ragmen Photoshop’un ayarlarini
degistirerek bilgisayarinizin daha hizli ¢calismasini ve projelerinizi daha kolay yapmaniza olanak

saglar.

ﬁ File E Image  Layer Select

Undo

w FJ_ i Step Forward
Untitled-1 @| Step Backward

| ¥R Fade...

Cut

Copy

Copy Merged
Paste

Paste Special
Clear

Check Spelling...

Fill...
Stroke...

Content-Aware Scale
Puppet Warp

Free Transform
Transform
Auto-Align Layers...
Auto-Blend Layers...

Define Brush Preset...
Define Pattern...

Purge

Adobe PDF Presets...
Preset Manager...

PEOHBRZREACFNNFAN N &

s Color Settings...
. Assign Profile..
Convert to Profile...

Keyboard Shortcuts...

Menus... Alt+Shift+Ctrl+M
Carnera Raw...

Find and Replace Text...

Define Custom Shape...

Filter Analysis 3D View Window Help | [ar - 50% v [HE

Ctrl+Z
Shift+ Ctrl+Z =

Alt+Ctrl+Z
Shift+ Ctrl+F

Ctrl+X
Ctrl+C
Shift+Ctrl+C
Ctrl+V

Shift+F5

Alt+5Shift+ Ctrl+C

Ctrl+T

General... Ctrl+K

Interface...
3 File Handling...

Performance...

Cursors...

Transparency & Gamut...
Shift+ Ctrl+K Units & Rulers...

Guides, Grid, & Slices...

Plug-Ins...

Alt-ShifteCirlek | 7P
3.

| Refine Edge...

h

Preferences

Generzl

Interface

File Handling
Performance
‘Cursars
Transparency & Gamut
Units & Rulers
Guides, Grid & Slices
Plug-Ins

Type

]

Color Picker: | Adobe

> |

HUD Color Picker: | Hue Strip

> |

Image Interpolation: | Bicubic (best for smooth gradients)

> |

— Options

DAuto—Update Open Documents
[Jeeep When Done

Dynamic Color Sliders

Export Clipboard

Use Shift Key for Tool Switch
Resize Image During Place
Animated Zoom

Zoom Resizes Windows
[Jzoom with Scroll Wheel
[Jzoom Clicked Point to Center
Enable Flick Panning

Place or Drag Raster Images as Smart Objects

[ Histary Log
Metadata
Text File Choose...
Both

Sessions Only

Edit-Preferences-General’i tiklayin ve herhangi bir gostergeye

tiklayarak ayari degisebilirsiniz sonra Next’e tiklayarak
ayarlarinizi diizenlemeye devam edebilirsiniz.



Preferences *

e
Interface Color Border Cancel
File Handling Standard Screen Mode: | Gray v| | Drop Shadow v| o
Performance Full Screen with Menus: | Gray v| | Drop Shadow v| =
:umrs Full Screen: | Black V| | None v| Next h
ransparency & Gamut
Units & Rulers [ show Channels in Color
Guides, Grid & Slices [1Show Menu Colors
Plug-Ins [~1show Tool Tips
Type — Panels & Documents
» [ Auto-Collpse Iconic Panels Interference tercihlerinden istediginizi segmek
[] Auto-Show Hidden Panels L . ..
S open Decuments 3 T icin  tiklayin, veya iptal etmek igin
~| Enable Floating Document Window Docking . . e e . . eue .
Restore Default Workspaces istemediklerinizi kaldirin. Yapmak istediginiz
— U Text Options diger degisiklikleri yapiniz.
U Language: | Englsh: UK | Batlin ayar dilimlerini dolasip bitirdiginizde
ize: I~ . . .
i Cha:gIeruuanIIS:ieext OK’e tiklayin. Sonrasinda ise  File-Exit’e
1 ime you otoshop. =
me you start Photoshon tiklayin.  Uygulamayr tekrar acgtiginizda

ayarlarinizin yapildigini gorebilirsiniz.



Kendi Calisma Alaninizi Kurma —
Set Up Your Own Workspace

* Photoshop’u ilk baslattiginizda, daha sonra sik kullanacaginiz ayarlari ayarlayin. Eger Photoshop’un
sag ust kosesine bakarsaniz, on ayarlarin yapildigini géreceksiniz bu da sizin calima alaninizi
yapilandirir. Bu 6n ayarlara ¢alisma alani (workspaces) denir.
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Lastly, save your Workspace by clicking Window > Workspace > New Workspace.  Name vour Workspace and optionally set it to save all vour settings.

Mames: * Save
Capture

Panel locations will be saved in this workspace.
Keyboard Shortcuts and Menus are optional.

Mew Workspace...
Delete Workspace... Keyboard Shortcuts

[ Menus



Calisma Alani Tanima - Workspace Overview

e Dokidmanlarinizi ve dosyalarinizi bu alanda bulunan elementler (paneller, cubuklar ve pencereler)
ile yaratabilir veya degistirebilirsiniz. Bunlarin herhangi bir sekilde dizenlenmesine ¢alisma alani

workspace denir.
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Control Panel Menu Bar Workspace Previews Panels

Araclar Denetim Masasi  Menii Cubugu Calisma Alani Onizleme Paneller



Photoshop Araclari - Photoshop Tools

» Klavye kisayollari ()

|» ] Tasima Araci = Move Tool (V)

Farenizin sol tusunu tiklayarak cisimleri tasiyabilirsiniz. Genelde katman (layer ) bir yere konulduktan sonra
herhangi bir baska yere tasimak icin kullanilir.

| Dikdértgen Kayan Kenarlik Araci - Rectangular Marquee Tool (M)

Bu ara¢ imge uzerinde herhangi bir yerin diktortgen sekilde se¢mek icin kullanilir. Bu ara¢ imgenin baska
araclardan etkilendigi alanini degistirir. [Shift] tusuna basili tutup sirkleyerek seklin tam bir kare olarak hareket
etmesini saglar, [Alt] tusuna basili tutup surutkleyerek dikdértgenin merkezini imlecinizin baslangicina ayarlar.

|@|] Kementle Tutma Araci - Lasso Tool (L)

Bu araci imgenizin Uzerinde herhangi bir yeri istedginiz sekilde secmenizi saglar. Fakat bu arac¢ diizgilin alanlar
icin cok kesin sekilde secimler saglamaz. Daha ¢ok genis alanlar icin kullanilir.



H -4 l Kirpma Araci - Crop Tool (C)

Kirpma araci imgenin tamamini veya bir bolimunu istediginiz boyuttu, Ustteki segenek ¢ubugundaki (options
bar) kutularda belirterek kirpomanizi saglar. Enter veya Return tusuna basarak kirpmayi gerceklestirebilirsiniz.

|| P . GOz damlasi pompasi Araci - Eyedropper Tool (l)

Bu arac¢ onplan rengini bir tikladiginiz herhangi renge cevirmek icin kullanilir. [x] tusuna basarak onplan ve
arkaplan renkleri arasinda degisiklik yapabilirsiniz..

ra lyilestirme firca Araci - Healing brush Tool (J)

Bu arag, cizikleri, bozukluklari ve imge uzerindeki tozlari dizeltmek ve temizlenmesi gereken bolgeleri
temizlemek icin kullanilir. Firca boyutunu secin ve sonra [alt] tusuna basili tutarak, imge Gzerindeki temiz ve
glzel olan bolgeyi seciniz. [alt] tusunu birakip, farenizin sol tusunu basili tutarak ve silinecek olan bdlgeyi
boyayarak silebilirsiniz.

| ‘B Firca Araci - Brush Tool (B)

Bu ara¢ imge Uzerini boyamaniz icin kullanilir, herhangi bir renk veya boyutta farenizin sol tusuna basili tutarak
boyama yapabilirsiniz. Secenek cubugunda firca boyutlari ve sekilleri icin farkli secenekler bulunmaktadir. Bu
arac ayrica imge uzerindeki bolimleri gostermeniz veya saklamaniz icin katman ortuleri icinde kullaniilmaktadir.

| .8 clone Stamp Tool (S)

Bu arac iyilestirme firca aracina benzer. (Yukariya bakiniz). Ayni sekilde kullanilir, bu ara¢ sadece sonunda
harmanlama yapmaz. Birinci secgilen alandan ikinci secilen alan direk bilgiyi kopyalar. Yani klonlama yapar.



|| 7. . Kayit Firgca Araci - History Brush Tool (H)

Bu arag firca araci ile ayni sekilde ¢alisir, sadece imgenin arka plan rengini kopyalayip imge Uzerine segilen alani
firca etkisiyle boyar. Eger window > history’ e giderseniz, kayit paletini goreceksiniz.

| @ [ silme Araci - Eraser Tool (E)

Silme Araci, imaj Gzerinde begenmediginiz yerleri siler ancak silerken alttaki katmandaki rengin veya imgenin
gorunmesini saglar.

L Gradyan Araci - Gradient Tool (G)

Gradyan araci ise iki yada daha cok rengin birbiri arasinda yumusak gecis yaparak secili alanin boyanmasini
saglar.

| &. [ Belirsizlil Araci - Blur Tool (R)

imgeye kenarlardan disa dogru belirsizlik hissi verir. Farenizin sol tusuna tiklayip siriikleyerek belirsizlik
yaratabililrsiniz.

| .8 Aydinlatma Araci - Dodge Tool (O)

imgede aydinlanmis/isiklanmis alan saglar. Ustteki secenek cubugundan karartmalar, orta tonlar,
golgelendirmeler olarak ayarlanabilir.



| 2.} Kalem Araci - Pen Tool (P)

Etkili ve denetimli secim alanlari saglar, yapilacak imgenin diizglin kenar rotalari-yonleri cizmemize izin verir.
Farenizden tiklayarak nokta ekleyebilirsiniz. Eger tiklayip siriklerseniz, cizeceginiz yolun seklini degistirir. Bu da
size cizeceginiz yolu diizglin bir sekilde egmenizi ve sekillendirmenizi saglar.

| T, Yazi Editorii - Horizontal Type Tool (T)

imge Uizerinde yazi (text) yazmamizi saglar, Photoshop'un yazi editéridiir (T). This tool creates text. Herhangi
bir noktaya tiklayip yazabilirsiniz.

| .} Yol Secme Araci - Path Selection Tool (A)

Pen Tool ile imge UGzerinde herhangi bir yerde secim yaptigimizda veya bir parca sectigimizde secim noktalarini
ve kontrol hatlari ile kontrol noktalarini tespit eder.

| #.|8 Diktértgen Araci - Rectangle Tool (U)

Rectangular Marquee Tool boélimunde anlattigimiz islemleri yapar. Ancak bu aracin farki onplan denen renk

degistirme aracindaki Ustteki renk ne ise uygulandigi yerde direkt o rengi kullanir ve maskeleme yapar.
Isterseniz daha sonra Uzerine cift tiklayarak rengi degistirebilirsiniz.

| Z.[8 El Araci - Hand Tool (H)

Ekrana sigmayacak sekilde buyultilen imgelerde gorinmeyen yerlere ulasmak icin kullanilir. Sol tus ve

surukleme yapilarak kullanilabilir. Bu araca baska bir ara¢ kullanirken ulasabilirsiniz bunun icin space bar’a basili
tutmaniz gerekir.



| & [ Yakinlagtirma Araci - Zoom Tool (2)

imgenin istenilen bdliimine vyakinlasmaylr veya uzaklasmayi saglar. Alt tusuna basarak eylemi terse
dondurebilirsiniz. Shift tusuna basarak butin aclk olan pencerelerde ayni anda yakinlastrma vyapar.
Yakinlastirma aracina ¢ift tiklanarak imgeyi 100%’e getirebilirsiniz.

_:I Renk Secici - Color Picker

Arac cubugunuzun alt kisminda renk kutularini bulabilirsiniz. Onplan énde ve arka plan arkadadir. Herhangi
birine tiklayarak renk se¢cme kutusuna ulasabilirsiniz.

H ] . Hizli Maskeleme - Quick Mask

Hizli maskeleme yapmaya veya maskelemeden ¢ikmaya yarar.



Kayit Paneli - History Panel

o _.i -~
Orjinal imge Original image e ""G—m-‘“ﬁ

Orjinal imgenin anlik Snap shot from
goruntlist | the original image

Silme eylemi | Delete action

DRI\ T
]
;

Anlik goruntu Snapshot

|
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Katmanlar - Layers

Photoshop katmanlari nedir?

Katman bir imgenin diger imgenin Uzerine
yigilmasidir.

. - @
Gornen, Gergek bilesenler




Name and Color Code Layers

e Katmanlar, Photoshop’ un en glicli ve en gelismis imge dizenleme yontemidir. Herhangi bir
goruntlyu dizenlemek icin katmanlara ihtiya¢c duyulur. Katmanlari, hangi gortintt Gzerinde
ayarlama uyguladiginizi veya degisiklik yaptiginizi kolayca hatirlamaniza yardimci olmasi icin
adlandirabilirsiniz. Bunun yani sira, katmanlar panelini gorsel olarak organize etmenize yardimci
olmasi icin katmanlariniza renk kodlari ekleyebilirsiniz.

;}
ad
L Arka plan katmanina ¢ift tikladiginiz zaman
:I Yeni katman iletisim kutusu agilacaktir.
al Buradan katmanlariniza isim veya
o - Renk verebilirsiniz.
Name: [ ETEER | ok

.:. vk T B >




Layer Plate Components

Elﬂarmanlama modu - Blending mode
2.Katman saydamligi - Layer Opacity

Mormal » Opacity: S0 | b
Llock: [ /(%] @ Fill:| 100% | +
f | | .. e
o T #ﬂhmhg B 3.Hepsini kilitle - Lock All
4.Konumunu kilitle - Lock position

5.imge pixellerini kilitle - Lock image pixels
6.Seffafligi kilitle - Lock Transparent

7.Katman Stilleri - Layer Styles
8.Katman maskesi - Layer Mask

9.Yeni Ayar Katmani - New Adjustment Layer
13.Layer Visibility 10.Yeni kume olustur - Create new set
11.Yeni Katman - New layer

- 12.Sil - Delete

= fx O ® 40 & 3




Katman Tabaka Araclari - Layer Plate Components:
1.Harmanlama Modu - Blending Mode

Harmanlama modu - Blending mode: katmanlarin birbiriyle  Darken
etkilesimini degistirir. 5555 s

Bakiniz 6rnek 1:




Ornek 1

| Layers N Channels ™ Paths »

Mormal ~ Opacity: [100%  *

Lock: [ 7+ &

Fill: 100%  *

Layer1’in Modu = Normal

| Layers ™ cChannels ™ Paths ™\ _»

v Opacity:

Lock: [ &+ @

Layer1’in Modu =renk




2.Katman Saydamligi - Layer Opacity

* Katman saydamlig: - Layer opacity: Katmanlarinizin ne kadar seffaf olacagini ayarlayabilirsiniz. 0
tamamen seffaf is completely transparent, 100 tamemen opak. (bakiniz Ornek 2)




Ornek 2

Sekil 1’in Saydamligi=

%

Sekil 1’in saydamligi=

%

T Untitled-1 @ 66.7% (Sh... | = || & |j=3

N

HE

»

J Layers \j\ Channels \J\Paths

» Dpacity: 100% | F

Mormal

Lock: EaRe | Fill: (1003 | #

L ‘ T |deat =
ol i@ =

L — o =s ==
& Untitled-1 @ 66.7% (Sh... |—D ”—EI |E@- | rayers ™ channelz L Paths »
N MNorrnal - Dpacity: 25 | F
Lisck: R | Fill: [100% | *
E T [1deat .

=1
(]
m

® |7
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3.Hepsini Kilitle - Lock All

* Hepsini kilitle - Lock all: Eger bu kutu secilmis ise katman tamamen dizenlemeye karsi
korunmustur.

4 .Konumunu Kilitle - Lock Position

* Konumunu kilitle - Lock position: Eger bu kutu secilmis ise imgeyi tasimak disinda herhangi bir
degisiklik yapabilirsiniz.

5.Pixelleri kilitle - Lock Pixels

« imge pixellerini kilitle - Lock Image pixels: Eger bu kutu secilmis ise bu katmana hicbirsey
cizemezsiniz.

6.Seffafligi kilitle - Lock Transparent

» Seffafligi kilitle - Lock transparent: Seffaf olan bolge disinda katmandaki her yeri boyayabilirsiniz.



Ornek 3

* Bir gorintu acin ve bitdn kilitlerin onizlemelerini deneyin.

T 2jpg @ 100% (Layer 0,RGB) [ = || & |23l =]

J Layers \l\ Channels \L\Paths »

Morrnal - Dpacity: [100% | F

Lock: [ &+ @ Fill: 100% |

’E‘ﬁE .

@. 0 O & 4l "';J'l




7.Katman Stilleri - Layer styles

« Katman stilleri - Layer styles: Katmanlariniz igin 6zel efektler.

LAYERS

Meormal

Lock: (] o % @

ﬂLavero

Pattern Cwverlay...
Stroke...

- Opacity: | 100% | * r
Blending Options... N
Crop Shadow... 1
Inner Shadow... [
Cuter Glow... |
Inner Glow... -
Bevel and Emboss... 1
Satin... L
Color Overlay... i
Gradient Overlay... :E

S Fle Edit Image Layer Select Fiter Analysis 3D View Window Help | [ B v

B~ =~

ESSENTIALS E PAINTING 3 ‘ Q csuver [o]@ s

-

[7] Serll All Windows

Layer Style

Print Sze ‘

IMG_3191.JPG @ 16.7% (Layer 0, RGB/8) * X/

Blending Options: Default
[C] Drop Shadow

[ Inner Shadow

[7] Outer Glove

[F] tnner Glow
(7] Bevel and Emboss
[l contour
[ Texture
[F] Satin
[7] Color Overiay
[7] Gradient Overlay
[[] Pattern Overizy
[ strake

P STYLES
LINEORFEE
s LI
W 2[=ala(gln
—
| | # Background Eraser Bl Olm
- / Background Ersser %
[ General Blending o ] i/ Background Eraser N
Blend Mode! oral - Cancel ["| 37 Background Eraser L
s * || G A
= om ) o — J
— Advanced Blending [V] Preview == T 9 & 3
e

Fil Opacty: 0w %
Channels:[7IR [Vl [{]8
Knockout: nope v

[ Blend Intericr Effects 2s Group
Blend Clipped Layers as Group
[#] Transparency Shapes Layer
[ Layer Mask Hides Effects

[ Vector Mask Hides Effects

ThisLayer: 0 255
o
Underiying Layer: 0 25
|
o

- oBendFig

.

e vorks in 2B only | b ¢

171

¥ ook [0 4 @ il 100% | -

A
LI

::BDW

T
B

= A 0O® 043

=N
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Ornek 4

¥ 2.jpg @ 100% (Layer 0, RGE)

=N B =

=]
J Layers\ Channals \F’aths *
Opacity: [100% | F

Morrnal -

Lock: [] ﬂ*}r il

@_AE .

Fill: 100% | *

S. 0O 0 ® & |

T 2.jpg @ 100% (Layer 0, RGB)

J Layers\’]\ Channels \’J\Paths »
MNorrmal -  Opacity: 100% | »
Leck: [ & 4+ @ Fil: [100% [
-

» (| @ Layer O =

- Effects

o €9 Drop Shadow

- & Stroke

@0 O ® B




8. Katman maskesi - Layer mask

* Katman maskesi - Layer mask: Orjinal imgeye zarar vermeden katmanlarin bolimlerini
boyamaniza izin verir.

LAYERS

MNormal w Owpacity: | 1000 | *

LAYERS

Normal

Lock: [] 4 <+ @

Leck: [ & <4 @& Fill: | 1000 | *

Disable Layer Mask

Delete Layer Mask
B 2'- = Apply Layer Mask

Add Mask To Selection
Subtract Mask From Selection
Intersect Mask With Selection

Refine Mask...

Mask Options...

== fx #F. 0 oal oW



9.Yeni Ayar Katmani - New Adjustment Layer

* Yeni Ayar katmani - New Adjustment layer: Katman uzerindeki renklere zarar vermeden
degisiklik yapabilirsiniz. (dokimani kapatsaniz bile herzaman geri alabilirsiniz)

Secenekler-Options

r Solid Color...
Gradient...
Pattern...

Brightness/Contrast...

== ] W

Levels...

Curves...

Exposure...

Vibrance...

Hue/Saturation...

Color Balance...
Black & White...
Photo Filter...

Channel Mixer...

Il E | =

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...

Selective Color...




10.Yeni Kime Olustur - Create New Set

* Yeni Kiime olustur - Create a new set: Katmanlarinizi klasorler halinde organize etmenizi saglar.
Yeni kiime olusturdugunuzda katmanlari suirtikleyip icine atabilirsiniz (drag-and-drop).

* Not: Arkaplan katmani herhangi bir kiimeye tasinamaz.




* 11. Yeni Katman - New Layer

Yeni Katman - New Layer: new blank layer’e tiklayarak olusturabilirsiniz veya olan katman
resimcigine sirikleyerek kopyasini yaratabilirsiniz (create a duplicate).

e 12.Sil - Delete

 Sil - Delete: Buttin katmani siler. Resimcigi ikon lzerine tasiyarak veya katmani secerek ve ¢op
tenekesine (silme ikonu - delete icon) tiklayarak silebilirsiniz.

* 13. Katma Gorinebilirligi - Layer Visibility
* Kullanici bircok katman arasinda herngi bir katmani acip kapatabilir.
Ornek 5

. B L ntit 2 L lle RGE I |

I . ed-1 @ 66.7% ello, RGB I |

i I Layers ( Channels  Paths » Layers { Channels ™, Paths »
Normal + Opacity: 100% |» Narmal - Opacity: [100% |+ |
Lock: [] 7+ @ Fill: |100%6 | > Lock: [ .+ + @ Fil: [100% [ » |

% Hello 1 @ Hello
- o




Katmanlarin Genel Secenekleri —
Layers General Options

|| ==
J Layers \’\ Channels \J\Paths »
Hormal »  Opacity: |100% |» Dock to Palette Well
Lock: || o+ @ Fill: 100% | » | New Layer...
|5 Helle " Duplicate Layer...
— Delete Layer
NN E? Layerd Delete Linked Layers
Delete Hidden Layers
| Baiyrany &) Lay
He !IO B Mew Layer Set...
@ 0O O ® & @ New Set From Linked...
Lock All Layers In Set...
Layer Properties...
Blending Options..
Merge Layers
Merge Visible
Flatten Image

Palette Options...



