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1. BOLUM

Problem Cozme Kavramlari
(Algoritma ve Akis Semalari)



Yazilim Geli§tirme Adimlari

Gereksinimlerin belirlenmesi

Problemin ne oldugunu anlama: sorunu ¢ozmek icin ne gereklidi,  ¢ozim
ne Uretmelidir, mevcut kisitlamalar nelerdir

Analiz
Girdiler Uzerinde karar verme-inputs (kullanilacak veriyi belirleme),
ctkislari belirleme-outputs (istenilen sonuglari belirleme),
formulleri, kullanilacak denklemleri belirleme
Tasarim
Bir algoritma gelistirilmesi
(Sozdekodlar-pseudo kod ve akis semalari- flowcharts)
Uygulama
Algoritmayi kullanarak, bir programlama dilinde program yazmak
Test etme (dogrulugu gosterme) ve doQrulama (programin

kullanicinin gereksinimlerini karsilayip karsilamadigini
belirleme)

Bakim ve guncelleme
Tespit edilmemis hatalari ¢cikarma ve programin belgeleri hazirlama



Algoritma, Pseudo Kod ve Akis
Semasi (Flowchart)

e Algoritma Calistinildiginda, belirli bir sorun igin
¢ozum ureten, belirli bir mantiksal sirayla,
duzenlenmis talimatlar kumesi.

e Algoritmayi temsil eden teknikler:

- Pseudo Kod Yari resmi, sinirli kelimeden olusan
kodlayici dili benzeri bir dil. Talimatlar bilgisayar diline
daha yakindir.

- Flowchart Bir algoritmanin grafiksel gosterimidir.
Geometrik sekillerin, akis hatlari ile baglanmasi
sonucu olusur.



Flowchart Sembolleri

i/ /[\ Alas hatlari Bloklari baglar, akis yoninu gosterir.
<«

( ) Start-Begin/Stop-End: Baslangici ve bitisi gosterir.

i:’;lem. Hesaplama gibi islemlerin yapildigini gosterir.

Islem modiilii Farkli bir yerde islenen gorevleri temsil eder.

/ / 1/O: Blgisayara giris-Input ve bilgisayardan gikisi-output gosterir.

‘ Karar: Karsilastirma durumlarinda kulanilir.

Counter
‘ Atomatik-sayach Dongii Sayaglh dongliyl gosterir. Sayag A dan baslar, B den blyik
‘ olana kadar, her seferinde S kadar artirilir.

Farkli-sayfa baglayici Farkl sayfadaki flowchart kisimlari birbirine bu sekille baglanir.

S
O Ayni - sayfa baglayici Ayni sayfadaki flowchart kisimlari birbirine bu sekille baglanir.



Algoritmalarin Tasarlanmasi

e Yapisal Programlama

> Bohm ve Jacopini tarafindan 1966 tanimlanmistir. Herhangi bir
algoritma sadece u¢ kontrol yapisiyla anlatilabilir:
sirali(sequence), secmeli(selection), ve yinelemeli-
tekrarlama(repetition)

o Ustten-alta tasarim (b6l ve ¢6z)

° Bir problemi kuguk ana pargalara ayirip her birini tek tek
¢ozdukten sonra tumunu tek bir cozumde birlestirmek

> Programlama probleminde bir algoritmanin onemli
adimlar
Veriyi gir
Hesaplamalari gergeklestir

Sonucu goruntule



Yapisal Programlama

* Her algoritma ug¢ kontrol yapisiyla
olusturulabilir. Bunlar:
|- sirali
2- secmeli

3- yinelemeli



Yapisal Programlama

|-Sirali Yapi

Sirali adimlarin veya satirlarin yazildiklari sirada
yurutulmeleri

Blok
Satir 1 begin
Satir_2 Satir 1
. Satir_2
Satir n .
Satir_n
end




2-Segmeli Yapl

e Durumun sonucuna bagh olarak iki farkl
secenek tanimlar

* Durum bir ifadedir (expression)
degerlendirildigi zaman, Dogru (True) veya
yanhs (False) sonug verir

If durum
then-kismi

else
else-kismi

false true




3-Yinelemeli Yapi

e Durum saglandiQi suirece bir yada daha fazla
satirin tekrarlanarak yurutulmesi

. while durum
‘ true tekrarlanan-kisim
end_while

l false



Ornek: Maas Hesaplama

Bir is yerinde calisan iscilerin bruit
maaslarini asagidaki formdulii kullanarak
hesaplayan ve ekrana yazdiran algoritmayi
yazip akis semasini giziniz.

Briit Maas = Saat X Ucret

Algoritma:

BEGIN

PRINT “Saat ve Ucreti giriniz: ”
READ saat, ucret

BrutMaas = saat * ucret
PRINT “BrutMaas:”, BrutMaas
END

oA WN —

Ak|§ $ema5|:

/

PRINT
“Saat ve ucreti
giriniz.”

v

READ
saat, ucret

¥

BrutMaas = saat * ucret

¥

/

PRINT
“Burut maas:”,
BrutMaas

END



Ornek:

Kullanici tarafindan girilen mil’i kilometreye ¢eviren algoritmayi yazip akis semasini giziniz.

Formul: | mil = 1.609 kilometre

oA WN —

Algoritma: Akis Semasi

BEGIN
PRINT “Mili giriniz:”

a4
km=mil* 1.609 g '
PRINT km READ

END m.|

km = mil * 1.609

(7

END




Ornek:

Asagidaki problem igin algoritma yazip, akis semasini giziniz.

Fahrenheit sicaklik derecesini klavyeden okuyunuz. Eger sicaklik derecesi -459.7 (mutlak sifir
(absolute zero)) altindaysa kullaniciya sicaklik derecesinin mutlak sifirin altinda oldugunu
soyleyen bir hata mesaji verilecektir. DeQilse, Fahrenheit sicaklik derecesi asagidaki formiil

kullanilarak Santigrat sicaklik derecesine gevrilecektir.

Santigrat = ( 5/ 9 ) X ( Fahrenheit — 32)

Algoritma:

BEGIN
PRINT “Bu programin amaci Fahrenheit’i Santigrata ¢evirmektir”
PRINT “Fahrenheit’i gir:”
READ Fahrenheit
IF Fahrenheit < -459.7
PRINT “Sicakhk derecesi mutlak sifirin altindadir”

Ui W —

ELSE
Santigrat = (5/9) * (Fahrenheit — 32)
PRINT Santigrat
5. END

Programin
amacini
yazdirmak istege
baghdir
(Optional).

Programi
kullanacak
kullanicilar igin
aciklayici bilgi
icerir.




Akas $ema5|

PRINT
“Bu programin amaci
Fahrenheti’i Santigrata
cevirmektir ”

¥

PRINT “Fahrenheit’ gir:”
READ
Fahrenheit

False

Fahrenheit<

N

PRINT “Sicaklik Santigrat = (5 / 9) * (Fahrenheit — 32)
derecesi mutlak
sifirin altindadir ” ¢

PRINT
Santigrat

END



Ornek:

Ug sayty1 N1, N2, N3 olarak okuyup
onlari N1<=N2<=N3 seklinde
siralayan algoritmayi yazip akis

~ semasini giziniz.

Alkas Semasi BEGIN

\’

PRINT Uc sayi giriniz:”
READ
NI, N2, N3

l.
2
3.
4

Algorithm

BEGIN

. PRINT “Uc sayi giriniz:”

READ NI, N2, N3

. IF NI>N2

temp=NI
NI=N2
N2=temp

. IF N2>N3

temp=N2
N2=N3
N3=temp

. IFNI>N2

temp=NI

NI1=N2

N2=temp
PRINT NI, N2, N3

. END

False /Nue

NI > N2

temp=N|
NI=N2
N2=temp
]

v

False /Nue
N2 > N3

temp=N2
N2=N3

N3=temp
]

False /Nue

NI > N2

temp=NI|
NI1=N2

N2=temp
]

PRINT
NI, N2, N3

END




Ornek:

Verilen iki sayinin maksimun olanini bulup ekrana yazdiran problemin algoritmasini yazip akis
semasini giziniz.

Algoritma:

|. BEGIN
2. PRINT “Iki say1 giriniz:”
3. READ NI, N2
4. IF NI> N2
PRINT “Maksimum:”, N |
ELSE
PRINT “Maksimum:”, N2
5. END



False

WHILE/WHILE-END DONGUSU,
REPEAT-UNTIL (DO-WHILE) DONGUSU ve
OTOMATIK-SAYACLI DONGU (FOR)

WHILE/WHILE-END

Giris

¥

llk kullanima
hazirlama

Dongu
Devamlilik
Durumu

Dongu komutlari

Cikis

REPEAT-UNTIL OTOMATiK-SAYACLI
(DO-WHILE) DONGU (FOR)
Giris Giris
ik kullanima ik kullanima
hazirlama hazirlama

v v

. Sayag
Dongli komutlar
A B
S

Dongli komutlar

Dongu
Devamhlik
Durumu

Cikis




Akas $ema5|:

BEGIN

Asagidaki hesaplamayi yapan algoritmayi PRINT "N degerini
. e . giriniz:

yazip akis semasini giziniz. READ N

Ornek:

Not: N kullanicr tarafindan girilecektir. 1
i=1
/1 +1/2+1/3+ ...+ /N top = 0
. . False WHILE
Algoritma: <= N
|. BEGIN True
2. PRINT “N degerini giriniz:”
3. READ N top=top+1/i
4. i=1 ¥
5. top=0 e
6. WHILE i<=N
top=top + | /i
i=i+|
WHILE-END
6. PRINT top v

7. END PRINT
top

END




Ornek:

Kullanici tarafindan girilen pozitif bir
sayinin basamaklarinin toplamini ve
basamak sayisini bulan algoritmayi
yazip akis semasini giziniz.

Algoritma:

BEGIN

basamak=0

toplam=0

PRINT “Sayr’ yi giriniz:”
READ sayi

REPEAT

o h WN —

toplam = toplam + (sayit MOD 10)

sayl = say1 / 10
basamak = basamak + |
UNTIL say1 = 0
6. PRINT basamak, toplam
7. END

Alas $ema5|:

basamak = 0
toplam =0

v

PRINT “Sayr’ yi1 giriniz:”
READ sayi

REPEAT l<
toplam = toplam + (say1 MOD 10)
sayl = say1/ 10

basamak = basamak + |

False

PRINT
basamak, toplam

END




Ornek:

toplam = 0
I’den N’e kadar olan sayilarin toplamini v
bulan algoritmayi yazip akis semasini / PRINT"N degerini giriniz:” /
ciziniz. N kullanici tarafindan READ N
girilecektir. v

Sayag
| +2+3+..+N < >‘_
|

v

toplam = toplam + Sayag

Algoritma:

BEGIN
toplam=0
PRINT”N degerini giriniz:”

READ N
LOOP: Sayag= | TO N STEP | PRINT

toplam = toplam + Sayag \ / toplam /
LOOP-END: Sayag

PRINT toplam
6. END

i WD —

STEP 1, her doniste Saya¢’in artirilma miktarini
gostermektedir.

v

Not: EJer her donlste | artirilacaksa STEP |
yazilmayabilir. STEP | yazilmadiginda sistem
otomatik olarak her doniiste | artirilacagini

distinerek hareket eder. 19




