Shatter Effect (Kirllma-par¢alanma)

1.

Sahnenize bir plane ¢iziniz ve subdivionlarini1 17/17 veya daha fazla olacak sekilde
diizenleyiniz.

Planinizi seginiz ve Polygone—Edit Mesh ten-Cut Face Tool segenegini Seginiz ve
planeinizi gelisi giizel (random) sekilde kesiniz.

Daha sonra plane segili halde iken Polygone-Mesh-Triangulate segcenegine tiklayimiz.
Plane tizerinde sag tiklayip Edge segenegini seginiz, ve plane ini kiigiiltiip tiim Edge ler
ile birlikte seciniz (Select all)

Plane segili iken EditMesh-Detach Component e tiklayiniz ve daha sonra sag tiklayip,
object mode seginiz.

Plane inizin tam ortasina denk gelecek sekilde bir kiire (Sphere) ¢iziniz ve agsagiya
tastyiniz. Timeline iizerinde kiirenizi timeline 1 iken agagida timeline 38 iken yukarida
olacak sekilde ayarlayarak hareket ettiriniz. (Key frame koymay1 unutmayiniz)

Daha sonra plane i se¢iniz ve nDynamic-nMesh-Create nCloth se¢enegini se¢iniz ve
nclothl den gravity, air density, wind density, ve use plane se¢eneklerini ayarlayiniz.

Sonra sadece kireyi secip nmesh ten passive collider seciniz ve son olarak kiire ile plane

i birlikte secerek nDynamic-ncache se¢enegini se¢iniz.




Lighting (Isiklandirma)

1. Sahnenize bir plane ekleyiniz veistediginiz bir rengi atayimniz.

2. Isiklandirma i¢in gerekli olan notlar1 bir obje ile belirleyiniz (sinifta iki kiire
olusturarak yapmistik)

Her iki noktay1 seciniz(kiirelerin her ikiside secili olacak)

Dynamics men(siinden-Effect-Create a Lightin se¢enegini se¢iniz.
Sahnenizi renderleyerek daha net bir sekilde 151811z goriintiileyebilirsiniz.
Render ayarlari

Common-Color Manage-Enable Color Management-Image size preset HD720
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Maya software-Quality-Production Quality

size: 1280 x 720 zoom: 0.747 (Maya Software)

Text Effect

1. Polygone-Create-Text segenegini kullanarak istediginiz bir metni olugturunuz.(
Font size, font,

2. Poly, Quarts, Count se¢eneklerinin segili oldugundan emin olunuz.

3. Textiniz secip arka planda kalan golgelendirmeyi siliniz.

4. Daha sonra nDynamic-nMesh-nCloth1 segenegi ile gravity, wind, plane

diizenlemelerini yapiniz.
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Deniz ve Obje

Sahnenize Fluid Effect-Ocean —Create a Ocean se¢enegini kullanarak bir deniz
olusturunuz.

Scale tool yardimu ile istedigini kadar biiyiikliikte bir gériiniim olusturabilirsiniz.
Timeline 1 200 ve farkli bir sekilde ayarlayimiz.

Denizin igerisine herhangi bir obje olusturunuz (kiip, kiire vb.)

Daha sonra objenizi se¢in ve Dynamic meniisiinden Fluid Effect segenegi altinda yer alan
Ocea- Make Boats se¢enegini seginiz.

Son olarak Ocean Shader] segenegini kullanarak wavw speed, foam emmision vb.

Duzenlemeleri yapiniz.




