6. Formlar

Bu boliimii bitirdiginizde,

Formun ne oldugunu,

Formun ne tiir elemanlar icerebilecegini,
Kontrol kutularinin nasil kullanildigini,

Radyo tuslarinin nasil kullanildigini,

Metin ve sifre kutularinin nasil olusturuldugunu,
Secim listelerinin nasil kullanildigini,

Formlarin nasil denetlenecegini ve

Verilerin nasil islenecegini
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ogrenmis olacaksimz.



6.1. Formlar

Bu konuya kadar tiim 6grendiklerimiz kullaniciya yalnizca bilgi goriintiileme
olanagl sagliyordu. Ancak, formlarin kullanimi ile kullanicilar W EB
sayfasindan bilgi girisi yapabilmektedir. Ornegin, bir siteye liye olmak icin,
ileri duzey aramay apmakicinyadabirrezervasyony apmak i c¢in v eri
girdigimiz yapilar Form olarak adlandinlir. Web sayfasi bizden aldig
bilgileri kullanarak gerekli islemleri yiritir ve gerektiginde bu b ilgiler
dogrultusunda sayfa icerigini diizenleyerek tekrar bize sunar.

6.1.1. <FORM> Etiketi

Bir form olusturmak icin izlenecek adimlar su sekildedir :

1. Form gorunumunun olusturulmasi.

2. Sunucu tarafinda calisacak ve form ile alinan bilgiyi isleyecek
programin yazilmasi.

Form olusturmak icin <FORM> etiketi kullanilir. Formun gorunumunu
olusturmak icin, acilis ve kapams FORM etiketleri arasina form elemanlan
ve gerekli diger HTML icerigi (paragraflar, basliklar, tablolar vb.) eklenir.
Bir HTML dosyas icerisinde birden fazla form kullanmlabilir. Ancak, acilmis
olan bir <FORM> etiketi kapatilmadan yeni bir <FORM> etiketi acilmama ve
formlar ic¢ ice kullamlmamalidir. Bu durum cesitli sorunlara yol acabilir.

FORM etiketi, farkli ozellikler icerebilir Olas1 ozellikler ve islevleri Tablo-1’de gorulmektedir.

Tablo 1 <FORM> Etiket Ozellikleri

Ozellik islevi

ACTION Sunucu Uz erinde v eri ile islem yapacak olan program
belirtmek icin kullamlir. Program, yerel bir adreste veya bir
URL adresinden cagriliyor olabilir

METHOD Bu ozelligin degeri GET veya POST olabilir. Bu degerler ile,
olusturulan forma girilen verinin program tarafindan
islenebilmesi icin nasil gonderilecegi belirlenir.

NAME Forma bir isim vermek icin kullamlir.

ENCTYPE Formun turunu belirtmek icin kullanilir.

TARGET Sonuglarin hangi pencerede gosterilecegini belirtmek icin
kullamur.

onSubmit Form gonderilmeden o©nce hangi yaziimin calisacagini
belirtmek amaciyla kullanilir.

onReset Form temizlenmeden oOnce hangi yazilimin calisacagini
belirtmek amaciyla kullanlir.



http://www.htmlcodetutorial.com/forms/_FORM_ACTION.html�
http://www.htmlcodetutorial.com/forms/_FORM_METHOD.html�
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Ornek o larak, istenilen bir siteye iiye o lurken veya bir yaziim indirmek
istedigimizde karsimiza cikabilecek olas1t sorulardan olusan, “Kullanic
Bilgileri”ni iceren bir formu adim adim olusturalim. <B ODY> etiketinden
sonra <FORM> etiketini acarak formu olusturmaya baslayalim. Bu ornek icin
verilerin e -posta yolu ile gonderilmesini saglayalim. Bunun icin METHOD
ozelligine “POST” degerini atamamiz ve ACTION ozelligine de verilerin e-
posta ile gonderilecegini belirtmek icin eylem olarak “mailto:” ve hemen
yanina alicinin e-posta adresini yazmamiz gerekir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Form Olusturma</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="mailto:raygan.kansoy@emu.edu.tr">

</FORM>
</BODY>
</HTML>

6.1.2. <INPUT> Etiketi

Formu olusturduktan sonra, daha 6nce 6grendigimiz HTML etiketleri yardim
ile formu dizenlemeye baslayabiliriz. Oncelikle, kullamcimin adim ve
soyadin soralim. Form icerisinde bilgi almak icin <INPUT> etiketi kullanmlir.
Bu etiket icerisinde giris yapilacak verinin turune gore ilgili elemani
belirtmek icin “TYPE” ozelligi ile, bu ornekte alinacak veri, metin oldugu
icin TYPE="text” tammlamasi1 yapmamz gerekir. TYPE 6zelliginin varsayilan
degeri “text” oldugu icin belirtilmese bile bu deger gecerlidir. Kullanicidan
alinan veriler daha sonra islenmek Ui zere farkli degiskenlere atanir. Bu
nedenle veri alinan her elemana “NAME” ozelligini kullanarak farkli isimler
verilmesi gerekir. Ornegin,

<FORM METHOD=POST l=[=] =
ACTION="mailto:raygan.kansoy © deneme.htm

@emu.edu.tr'> cC Q] -
<H2>Kisisel Bilgiler:</H2>

<P>Adiniz: <INPUT TYPE="text” . s =y, = .
NAME="adi"></P> Kisisel Bilgiler:

<P>Soyadiniz: <INPUT TYPE="text”
NAME="soyadi"></P> Adimz: |
</FORM>

G : Soyadniz: |
bilgilerini iceren bir HTML dosyasi

tarayicide  Sekil 1’deki g ibi
gorulecektir.

Sekil 1 <INPUT > etiketi - veri giris
ornegi



Simdi istemci ve sunucu tarafindan formlarin nasil islendigini ve formun
nasil calistigin1 inceleyelim. Bir form icerisinde kullanilabilecek elemanlar,
metin kutulan (text fields), radyo tuslan (radio buttons), kontrol kutulan
(check boxes), metin alanlan (text areas), secenek menuleri (menu
options) ve sakli alanlar (hidden fields) olarak sayilabilir. Formu islevsel
hale g etirmek ic inse g irilen b ilgileri g ondermek icin ( submit) v e f ormu
temizlemek icin (reset) tuslarn kullambr.

6.2. Form Nesneleri

Forma girilen veriler sunucuya gonderilirken, bilgileri isleyecek olan
program bu bilgileri "isim ve degeri" ciftleri seklinde almaktadir. Buradaki
deger (value) kullamci tarafindan girilen bilgi, isim (name) ise o elemana
verilmis isimdir. Her elemana anlamli isimler verilirse, hangi degerin hangi
elemana verilmis deger oldugu kolayca anlasilabilir.

6.2.1. Metin ve Sifre Kutulan (text ve password)

<INPUT> etiketi cerisinde “SIZE” boyut) ve “MAXLENGTH”
(kullanilabilecek karakter sayisi) 6zellikleri bulunur. SIZE o6zelligi ile metin
giris kutusunun ekranda goriilen uzunlugu karakter tiiriinden b elirtilebilir,
bu deger varsayilan olarak 20 karakterdir. Kutucuk icerisine metin girildigi
siirece yatay olarak kayacaktir. SIZE degerini, tim tarayici ekranlarina
sigmasini saglamak icin 50 karakteri gegcmemeye calisiniz.

<P>Adiniz: <INPUT TYPE="text” NAME="adi" SIZE="25"></P>
<P>Soyadiniz: <INPUT TYPE="text” NAME="soyadi" SIZE="25"></P>

MAXLENGTH ozelligi kullanilarak kullanicinin metin kutusuna girecegi
karakter sayisina simr konulabilir. Ornegin sifre istenecekse ve sifreler 8
karakterli ise daha uzun bilgi girisine gerek yoktur, bu durumda sinir
konulabilir.

<P>Adiniz: <INPUT TYPE="text” NAME="adi" SIZE="25"
MAXLENGTH="20"></P>

<P>Soyadiniz: <INPUT TYPE="text” NAME="soyadi" SIZE="25"
MAXLENGTH="20"></P>

Metin kutularina girilen veriler ekranda goruntulenir. Ancak, sifre gibi gizli
kalmasi gereken bir veri ise ve ekranda goruntulenmesi istenmiyorsa, TYPE
ozelligine “password” degerinin atanmasi gerekir.

<P>Latfen sifrenizi giriniz: <INPUT TYPE="password" NAME="sifre"> </P>

Karakterler tarayici tarafindan gizlenmesine ragmen, sifre metin kutulan
giivenli degildir. Sifre, diger metin bilgilerinin arasinda sunucuya gonderilir,
bu siirecte cok farkli yollardan gecebilecegi icin herhangi biri tarafindan
rahatlikla ele gecirilebilir.



6.2.2. Genis Metin Kutusu

Metin giris kutulan, kullamcinin tek satirdan olusan bir kutuya metin
girmesini saglar. Eger cok satirli bir metin alam gerekirse, <TEXTAREA>
(metin alan1) etiketi kullanilmalidir. Bu etiket icin yine isim degeri ile kag
satir ve situndan olusmasi1 gerektigini belirtmemiz gerekir. Satir bilgisi
“ROWS” ozelligi ile, sttun bilgisi ise “ COLS” ozeligi k ullanilarak yine
karakter cinsinden belirtilebilir.

<P>Adresiniz:</P>
<TEXTAREA NAME="adres” ROWS=3 COLS=40>
</TEXTAREA>

Bu durumda goriinen ekrana sigmayacak kadar veri girilirse sag tarafta
kaydirma cubugu belirecek ve veriler yukar dogru kaymaya baslayacaktir.

Su ana kadar yazilan kodlar tarayicida Sekil 2’deki gibi gorulecektir. Metin
alanina girilecek bilginin yazi tipi, alt satira inmesi vb. ozellikler farkh
tarayicilere bagli olarak degisebilir.

== & ]
O Farm C - -
ca Q
Kisisel Bilgiler: |
Admiz: | Sovadmiz: |
Liitfen sifrenizi giriniz:
Adresiniz:
y

Sekil 2 Metin ve sifre kutusu ornegi

6.2.3. Radyo Butonlan

Radyo butonlari, tek dogru yaniti olan coktan secmeli sorular gibi yalnizca
tek secenegin secileblecegi durumlarda kullanlir. Bir liste icerisinden bir
radyo tusunun secilmesi, aym listedeki diger seceneklerin hicbirinin
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secilmedigi anlamina gelmektedir. Diger bir secenek tiklandiginda bir
onceki s ecim ip tal edilir. Radyo butonlart TYPE ozelligine "radio” degeri
verilerek olusturulur. Bir grupta yer alan tum radyo butonlarina ayni isim
(NAME) verilir. Ancak, bir grupta yer alan her bir radyo butonuna hangisinin
secildigini anlayabilmek icin farkli degerler (VALUE) verilmelidir. Ornegin,

<P>En sevdiginiz meyve hangisidir?</P>

<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="Karpuz"> Karpuz <BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="EIma"> EIma<BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="Uzum"> Uziim <BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="Portakal"> Portakal <BR>

=@ & |

bilgisini iceren bir dosya tarayicide | / () Form Olusturma .

A A . .
Sekil 3’deki gibi gorulecektir. e Q] a

=

Her grup icin farkli isimler En sevdiginiz meyve hangisidir?
vererek, birden fazla radyo buton

grubu olusturulabilir. Varsayilan
deger olarak biitiin radyo tuslar ilk | © Elma

© Karpuz

olarak secilmemis durumdadir. | © Uzim J
Eger bir secenegin isaretli olarak | ¢ Portakal
goriinmesi isteniyorsa ilgili etiketin « [ Llll

icerisinde  “CHECKED” (isaretli) |
ifadesinin yer almasi gerekir.

Sekil 3 Radyo Butonu Ornegi

Form v erileri su nucuya

gonderildiginde, bir grup radyo tusu icerisinden tek bir isim-deger cifti
calisacak programa iletilir. Bu bilgi cifti, NAME ile belirlenen ismi ve secilen
secenegin VALUE ile belirlenen degeri icerir.

‘ ==l )
6.2.4. Kontrol Kutulan © FomOusrne ; = ol N
Kontrol kutulan, listede yer alan cq A,
secenekler ic erisinden b irden f azla r
secenegin secilmesine olanak Asagida listeden sevdiginiz tim
saglayan yapilardir. Her bir kontrol vivecekleri isaretleyiniz. .
kutusu secilebilir veya secilmemis o )
duruma g  etirilebilir. K  ontrol W Makarna
kutulan TYPE ozelligine “checkbox” N Dizza
degeri verilerek yaratilir. Ornegin, ¥ Salata
<P>Asagida listeden sevdiginiz tum I Dondurma
yiyecekleri isaretleyiniz.. </P> | | hd
<INPUT TYPE="checkbox" 2 .

NAME="yemek" VALUE="cb1">Makarna <br>  sekil 4 Kontrol kutusu ornegi
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb2">Pizza<br>



<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb3">Salata<br>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb4">Dondurma<br>

bilgisini iceren bir dosya tarayicide Sekil 4’deki gibi gorulecektir.

Form v erileri sunucuya gonderildiginde, secilmis olan tim seceneklerin

isim-deger bilgileri ilgili programa gonderilir. Ayrica,

radyo butonlarinda

oldugu gibi, CHECKED ozelligi kullanilarak istenilen secenekelrin sayfanin ilk
yiiklenisinde secili olarak ekrana gelmesi saglanabilir.

6.2.5. Acilir Meniiler

Form icerisinde kullanilan diger bir ozellik asagi dogru acilan meniiler
olusturmaya olanak saglayan SELECT (sec) etiketidir. Bu ozelligin kullanimi,
kullaniciya bir listeden bir veya daha fazla secenek secebilme olanagi tanir.
Bu secim listeleri <SELECT> etiketi ile, listelerde yer alacak olan maddeler

ise <OPTION> secenegi ile tammlamr

gonderebilmek adina bu
etiket i cerisinde d e NAME
ozelligi kullanilarak bir
isim v erilir. < SELECT>v e

<OPTION> etiketlerinin
kullanimi, listelerde
kullanilan mantik ile

aymdir. Ornegin,

<P>QOgrenim Dlzeyiniz:</P>
<SELECT NAME="ogrenim">
<OPTION>ilkokul </OPTION>
<OPTION>Lise </OPTION>
<OPTION>Yuksekokul </OPTION>
<OPTION>Universite </OPTION>

Aynica, sunucuya anlamli bilgi
|_n:~ I IEI_l_EE

O Form Qlusturma

ca Q
o B [
Ogrenim Diizeviniz:
|Yiksekokul =]
llkokul
Lise J

' tksekokul
Uniuersitq
Yilksek Ogrenim

-
1| | b

<OPTION>Yiiksek Ogrenim </OPTION>

</SELECT>

Sekil 5 Acilir menii 6rnegi

dosyasinin goruntusu Sekil 5’de verilmektedir.

Form gonderildiginde, OPTION etiketi ile tanmimlanan deger sunucuya

gonderilir (bu ornekte yuksekokul).

Secim | istelerinde g enellikle, | istede y er alan ilk m adde s ecili o larak
gorliir. <OP TION> etiketi i cerisinde S ELECTED ozelligini kullanarak bu




varsayilan deger degistirilebilir.

Secim listeleri de radyo tuslan gibi, listeden tek bir madde secilmesine
olanak tanmir. Ancak, MULTIPLE o6zelligini kullanarak bir listeden birden
fazla maddenin secilebilmesi saglanabilir. Ornegin, yukaridaki kodu

<SELECT NAME="ogrenim" MULTIPLE>

Biciminde g lincelleyerek ilgili meniiden birden fazla secenegin secilmesi
mimkiin olur. Birden fazla secimli liste kullanildiginda bu bilgileri isleyecek
olan programda da ilgili ayarlarin yapilmasi gerekir.

Secim listeleri ekranda tek bir satir goruntuler sekilde belirir. Ancak,
MULTIPLE 6zelligi ile birlikte <SIZE> 6zelligini kullanarak istedigimiz kadar
maddenin ekranda goriintiilenmesi saglayabiliriz. Ornegin,

<SELECT NAME="ogrenim" MULTIPLE SIZE="4">

Seklinde bir ekleme ile ekranda 4 maddenin goriinmesini saglayacaktir.

6.3. <SUBMIT> ve <RESET> Etiketleri

Forma girilen verilerin ACTION 6zelliginde belirtildigi sekilde islenebilmesi
icin, b ir SUBMIT ( gonder) b utonu tammlamamiz gerekir. Bu buton
tiklandiginda verilerin islenmesi icin sunucuya gonderilmesi saglanir. Bu
nedenle, olusturulan her form icin en az bir Gonder butonu tanimlanmasi
gerekir. Gonder butonu, <INPUT> etiketi icerisinde TYPE ozelligine SUBMIT
degerini verilerek olusturulabilir.

<INPUT TYPE="SUBMIT">

“VALUE” oOzelligini kullanarak buton lizerinde goriilen metni degistirip
Turkce kelimeler kullanabiliriz.

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder">

TYPE ozelligine RESET ( temizle) degeri verilerek, forma girilen tim
verilerin silinmesini saglayacak bir buton da olusturulabilir.

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Formu Temizle">

Gorlildiigli gibi formu yonetmek icin mutlaka buton tammlamamiz gerekir.

6.4. Verilerin Gruplanmasi ve isimlendirilmesi

<FIELDSET> etiketi, mantiksal olarak birbiri ile iliskili form elemanlan icin
bir grup olusturmak amaciyla kullanilir. Ornegin, kullanici ad1 ve sifre ya da



isim ve e-posta adresi gibi. Birbiri ile iliskili veriler butunu bu sekilde bir
kutu icerisinde ayn olarak gosterilir. <LEGEND ...> etiketi ise <FIELDSET>
ile gruplanmis form elemanlarina bir isim vermek icin kullanilir. Ornegin,

<FIELDSET>

<LEGEND>Kigisel Bilgiler </LEGEND><P>
Adiniz-Soyadiniz: <INPUT NAME="adi-soyadi"><BR>
E-posta Adresiniz: <INPUT NAME="e-posta">
</FIELDSET><P>

kodlarini iceren web sayfasi Sekil-6’daki gibi goruntulenecektir.

=[=] =
O Form Olusturma
ca a
=
— Kisisel Bilgiler
Admz-Soyadimz: |

E-posta Adresiniz: |

-
1| |

Sekil 6 iliskili verilerin gruplanmasi

6.5. Verilerin islenmesi

Hazirlanan form araciligi ile alinan veriler islenmek iizere genellikle bir
yaziima gonderilir. ilgili yaziim verileri veritabanina kaydetmek,
veritabanindan sorgu yapmak ya da matematiksel bir islem yapmak g ibi
programcilik mantig1 dahilindeki tiim islemleri gerceklestirebilir. Ancak su
anda konumuz programlama olmadigi icin yalnizca verilerin nasil
gonderildigi lzerinde duracagiz. Bu nedenle forma girilen verileri en kolay
sekli ile saklayacagiz.

Verileri bir program ile islemeden elde etmenin en kolay yolu, bilgilerin e-
posta ile iletimidir. Bu islem icin <FORM> etiketi icerisinde ACTION ozelligi
olarak " mailto:kullanici-kodu@alan-adi” b ilgilerinin g irilmesiy eterlidir.
Asagida goriilen su ana kadar yapmis oldugumuz tim kodlamalar, kullanici
verileri girip Gonder tusuna bastiginda "mailto:" kisminda verilen adrese
elektronik posta olarak gonderilecektir.
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<HTML>

<HEAD><TITLE>Form Olusturma </TITLE></HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="mailto:raygan.kansoy@emu.edu.tr">
<FIELDSET>

<LEGEND>Kigisel Bilgiler </LEGEND><P>

Adiniz-Soyadiniz:

<INPUT NAME="adi-soyadi" TYPE="text" size="25"><BR>

E-posta Adresiniz:

<INPUT NAME="e-posta" TYPE="text" size="25"><BR>
</FIELDSET><P>

<P>Latfen sifrenizi giriniz: <INPUT TYPE="password" NAME="sifre"> </P>
<P>Adresiniz:</P>

<TEXTAREA NAME="adres” ROWS=3 COLS=40></TEXTAREA><BR>
<P>En sevdiginiz meyve hangisidir?</P>

<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="Karpuz"> Karpuz
<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="EIma"> Elma
<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="Uzum"> Uzim
<INPUT TYPE="radio" NAME="meyve” VALUE="Portakal"> Portakal
<P>Asagida listeden sevdiginiz tum yiyecekleri isaretleyiniz.. </P>
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb1">Makarna
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb2">Pizza
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb3">Salata
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="yemek" VALUE="cb4">Dondurma
<P>0Ogrenim Dlzeyiniz:</P>

<SELECT NAME="ogrenim">

<OPTION>ilkokul </OPTION>

<OPTION>Lise </OPTION>

<OPTION>YUksekokul </OPTION>

<OPTION>Universite </OPTION>

<OPTION>Yuksek Ogrenim </OPTION>

</SELECT><P>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gdnder">

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Formu Temizle">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Bu kodlamaya iliskin sonuc Sekil 7°de goriilmektedir. Girdiginiz verilerin
gonderilmesi icin bilgisayarinizda yerel bir e-posta programinin kurulu
olmasi gerektigini unutmayiniz.
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=1=] = T

[ Form Olusturma - S

C [ files//ClUsersT? @ B =
[ Yandex [Y Play [BY Google *» | €3 Diger yer imleri
— Kisisel Bilgiler

Adiniz-Sovadiniz: Raygan Kansoy
E-posta Adresiniz: raygan kansoy@emu_edu tr

GFazimagusa

En sevdiginiz mevve hangisidir?

© Karpuz © Elma © Ugzim @ Portakal
Asagida listeden sevdiginiz tiim vivecekleri isaretleyiniz. .
Makarna [/ Pizza [¥]Salata | Dondurma
Ogrenim Diizeyiniz:

' Yiksek Ogrenim [«

[ Ginder ] [ Formu Temizle ]

Sekil 7 Form Ornegi
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