7. Cerceveler

Bu boliimi bitirdiginizde,

Cercevelerden olusan bir WEB sayfasi tasarlamayi,
ic ice cerceveler olusturmayi ve

Cerceveleri isimlendirmeyi,

Bag kurulan dosyalan belirtilen cerceve icerisinde
goruntulemeyi ve

< Normal bir sayfaya cerceve eklemeyi

S

ogrenmis olacaksiniz.



7.1. Cerceveler

Simdiye kadar yaptigimiz uygulamalarda olusturdugumuz icerik web sayfasi
penceresinin tamami bir pencere olacak sekilde goruntuleniyordu. Cerceve
tamimlamalan sayesinde bir pencereyi birden fazla pencereye bolebilir ve
her bir pencere icerisinde farkli icerikler goruntulenebilir. Hatta bir
pencerede tanimladigimiz baglantinin diger pencerede goriinmesini de
saglayabiliriz

7.2. Cerceve Turleri

Cercevelere sahip bir sayfa yaratmak icin, oncelikle cercevelerin
ozelliklerini tamimlayan temel bir HTML dosyasi olusturmak gerekir. Bu
dosya tarayicida goruntulenmez, ancak icerisinde tanimlanan dosyalan,
yine tamimlandigi say1 ve boyutlarda ekranda goriintiilemek icin diizenleme
yapar. Cerceveler farkli turlerde karsimiza cikabilirler.

7.2.1. <FRAMESET> Etiketi

<FRAMESET> ( cerceve g rubu) etiketi sayfadaki cerceve sayisim ve bu
cercevelerin b oyutlarnnm tanimlamak amaciyla kullamlir. Cerceveleri
olusturacak ana sayfada <BODY> etiketi kullanilmaz, dogrudan <FRAMESET>
etiketi kullamlir. Ornek yap1 su sekildedir:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Ornek cerceve tanimlamasi </TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET> Cercgeve tanimlamalari</FRAMESET>
</HTML>

Diger bir onemli nokta ise, bu tip dosyalarda <FRAMESET> etiketi ile
yapilmis tamimlamalardan baska hicbir HTML etiketi k ullanilmamasidir.
Cunku, bu dosya yalnizca bir pencereyi farkli pencerelere bolmek, bu yeni
pencerelere isim vermek ve her pencerede hangi HTML dosyasinin
gorintiilenecegini belirtmek icin kullanilan dosyadir.

<FRAMESET> ... </FAMESET>  etiketlerini
kullanarak sayfay1 yatay veya dikey olarak
istedigimiz sayida pencereye boélebiliriz. Bu
etiketler d ahilinde o sayfada bulunmasi gereken
ve olusturulacak cercevelerin  ozelliklerini
belirtmek icin COLS ve ROWS ozellikleri
kullanmlmaktadir. “COLS™ (slitunlar) ozelligi
<FRAMESET> etiketinde kullanilmasi zorunlu iki ozellikten birisidir. Ekrani
dikey olarak bolmek icin kullamlir. Kullamim sekli asagidaki gibidir.
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<FRAMESET COLS="1. siitun genisligi, 2. stitun genisligi ...">

COLS ozelligi kullanildiginda sayfada dikey olarak tanimlanan genisliklerde
cerceveler olusturulur. Sutunlarin genislikleri piksel cinsinden veya yuzde
cinsinden belirtilebilir. Ornegin,

<FRAMESET COLS="100, 50%, *">

bilgisi U¢ tane sutun olusumuna neden olur ve birinci sutun 100 pixel
genisliginde, ikinci situn sayfanin %50'si genisliginde ve Uciincii siitun ise
(™" isareti) sayfada kalan boslugun tamamin1 kaplayacak sekilde
konumlanir. ™" isaretini kullanmak, degisik ekran ¢oziinirligi ve boyutlar
diistiniildiiglinde yararli bir yaklasimdir. Kullanicilarin e kran boyutlar ve
coziindrliikleri degisse bile bu sekilde tanimlanan son siitun geri kalan
bosluk icin tanimlanmis olacaktir.

“ROWS™ (satirlar) ozelligi, COLS ozelligi ile ayni
sekilde calismaktadir. Ekran yatay olarak bolmek
icin kullamilir. Sayfada g oruntulenecek o lan
cercevelerin sayis1 ve boyutlan belirlendikten
sonra her pencerenin icerigi <FRAME> etiketi ile
olusturulmaktadir.

7.2.2. <FRAME> Etiketi

Temel dosyadan ilgili pencerelerin icerigini olusturmak amaciyla farkli
dosyalarin cagirildig pencerelerde goruntulenmesi g erekir. B u am acla
<FRAME> etiketi kullamlir.Ornegin icerigi;

<FRAMESET ROWS="30%, *">

<FRAME SRC="ustpencere.htm" name="ust"">
<FRAME SRC="altpencere.htm" name="alt">
</FRAMESET>

olan bir temel tanimlama dosyasi, eger ‘ustpencere.htm’ ve
‘altpencere.htm’ dosyalarnn onceden olusturulmussa tarayicide sorunsuz
goruntulenir. Aksi takdirde ‘Sayfa goruntulenemiyor’ hata mesaji alinir.
Yani cerceveli bir sayfanin dogru calismasi icin hem tanimlamalan iceren
temel dosyanin hem de o dosyadan cagirilan diger tim dosyalarin
hazirlanmis olmasi gerekir.

<FRAME> etiketi ile SRC ozelliginden baska kullanilabilecek diger ozellikler
Tablo 1’de verilmektedir.



Tablo 1 Diger Cerceve Ozellikleri

Ozellik

Deger

Aciklama

SCROLLING

AUTO

Eger cercevenin icerisindeki dosya cercevenin
biiylikliigiinden fazla yer kapliyor ise tarayici
kendiliginden cercevenin cevresine kaydirma
cubuklan ekler.

SCROLLING

NO

Cercevenin icerisindeki dosya cerceveden
daha buyuk olsa da kaydirma cubuklan
eklenmez ve kullanic1 cercevenin disinda kalan
kism1 goremez.

SCROLLING

YES

Bu durumda gerekli olsa da olmasa da
kaydirma cubuklar eklenir.

NORESIZE

Kullanmci cercevelerin simirlarint kullanarak
cerceve boyutlarini degistirebilir, bunu
engellemek icin NORESIZE 6zelligi kullanilir.

MARGINWIDTH

Piksel

Cercevenin icerisindeki dosyanin ust ve
altindaki boslugu ayarlamak icin kullanmlir.

MARGINHEIGHT

Piksel

Cercevenin icerisindeki dosyanin ust ve
altindaki boslugu ayarlamak icin kullanmlir.

7.2.3. <NOFRAME> Etiketi

Eger cerceveleri desteklenmeyen bir tarayici ile cercevelerden olusan bir
sayfayr goruntulemeye calisirsak, sayfada hic bir sey goruntulenmez. Bu
durumlarda sayfanin tarayicida goruntulenmesii ¢cin <NOFRAME> etiketi
kullanilir. Daha once bahsedildigi gibi cerceve tamimlamalarinin bulundugu
sayfa icerisine herhangi bir sekilde resim ve yazi eklemek miimkiin degildir,
ancak bahsedilen problemi cozmek icin <NOFRAME> etiketi icer isine
istenilen resim ve yazi1 eklenebilir. Bu resim ve yazilar sadece cerceveleri
desteklemeyen tarayicilarda goruntulenecektir. FRAME ve NOFRAME
etiketlerini iceren bir sayfay1 asagidaki gibi olusturulabilir.

<HTML>
<HEAD>

<TITLE> Ornek Sayfa </TITLE>

</HEAD>
<FRAMESET>

Cerceve tanimlamalari

<NOFRAME>
yazilar ve resimler
</NOFRAME>
</FRAMESET>
</HTML>




7.2.4. icice <FRAMESET> Etiketleri

<FRAMESET> etiketini i¢c ice tammlayarak, ayn1 pencere icerisinde birden
fazla dikey ve yatay cerceveler olusturulabilir. Ornegin icerigi;

==

<FRAMESET ROWS="250,*"> (©) deneme.htm 5 "

<FRAMESET COLS="50%,*"> CQ
<FRAME SRC="p1.htm">
<FRAME SRC="p2.htm"> Cergeve #1 Cerceve #2
</FRAMESET>
<FRAME SRC="p3.htm">
</FRAMESET>

(ergeve #3

olan bir ana pencere
dosyasi tarayicida
incelendiginde (Sekil 1)

iki satir ve ilk satir
ise iki sutun olarak Sekil 1 Cerceve ornegi
gorulecektir. Birinci

satir 100 piksel, ikinci

satir ise goriintiilenmenin yapildigi bilgisayarin ekran coziiniirligiine bagli
olarak degisecektir. Birinci satirda yer alan ilk hiicre ekran genisliginin
%50’si boy utunda goriintiilenirken, ikinci cerceve ise ekran c¢oziiniirliigiine
bagli olarak kalan alan dolduracaktir.

7.2.5. Cercevelerin isimlendirilmeleri

Cercevelerin kullanildig1 bir sayfada istenilen dosyanin istenilen pencerede
goriinmesi isteniyorsa, <A> belirtecinin TARGET (hedef) o0zelligini
kullanmamiz gerekir. Ayrica, dosyalan istenilen cerceveler icerisinde
goruntulenebilmesi i¢cin o cercevelerin isimleri olmak zorundadir (TARGET
ozelligininde kullanilmasi icin). Cercevelere isim vermek icin <FRAME>
etiketinin “NAME” (isim) ozelligi kullamlir.

<FRAME SRC="p1.htmI" NAME="sagpencere">

Bu sekilde pencereyiisim verildikten sonra <A > etiketi ile kurulan bag,
hedef pencerenin ismi belirtilerek istenilen pencerede goruntulenebilir.



“TARGET” ozelligine verilebilecek degerler Tablo 2’de belirtilmistir:

Tablo 2 “TARGET?” ozelligi ile kullanilabilecek degerler

Deger

Islevi

_blank

Baglanti iceren dosyayr gostermek icin yeni
ve isimsiz bir tarayici penceresi acar.

_self

Baglant1 iceren dosyayr ayni cerceve veya
pencere icerisine kaynak dosya olarak acar.

_parent

Baglant1 iceren dosyayl cerceve hiyerarsisi
icerisindeki bir ust cerceve icerisinde acar.

_top

Baglant1 iceren dosyanin en lstteki pencere
icerisine yiiklenmesini saglar.

7.2.6.

Bazi

tarayicilarin  desteklemedigi

<IFRAME> Etiketi

bir yapidir, bu nedenle dikkatli

kullamlmalidir. Sayfa icerisine pencere eklemek icin kullamlir. Tablo
2’de gorulen ozelliklerle birlikte kullanilabilir.

Tablo 2 <IFRAME>ile kullanilabilecek ozellikler

Ozellik Aciklamasi

SRC Cercevede goruntulenecek dosyanin ismiv eya U RL
adresini belirtmek icin kullanilir.

HEIGHT Cercevenin yiksekligini belirtmek icin kullamlir.

WIDTH Cercevenin genisligini belirtmek icin kullanilir.

NAME Cerceveye isim vermek icin kullamlir.

FRAMEBORDER | Cercevenin kenarliginin olup olmayacagim belirlemek
icin kullamlr.

MARGINWIDTH | Cerceve icinde sol ve sag kisimlarda birakilacak bosluk
degerini vermek icin kullanlir.

MARGINHEIGHT | Cerceve icinde alt ve ust kisimlarda birakilacak bosluk
degerini vermek icin kullanlir.

SCROLLING Cerceve icinde kayan cubuk olup olmayacagini belirtmek
icin kullambir.

ALIGN Cercevenin cevresindeki metine gore nasil
hizalanacagini belirtmek icin kullanilir.

VSPACE Cerceve disinda ust ve alt kissmda ne kadar bosluk
birakilacagini diizenlemek icin kullanlir.

HSPACE Cerceve disinda sol ve sag kisimda ne kadar bosluk

birakilacagini diizenlemek icin kullanlir.

<FRAMESET> ve <FRAME> etiketleri ile olusturulan cercevelerden farkli
olarak hi¢c cerceve icermeyen siradan bir sayfa icerisinde bir cerceve
olusturmak icin kullanilir. Ornegin, sayfaya bir resim koymak yerine yeni bir




sayfa acarak resmi orada goriintiilemek olarak da distinilebilir. Asagidaki
kodun tarayicidaki gorunumu Sekil 2°de goruntulenmektedir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>IFRAME</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

IFRAME Uygulamasi

<IFRAME SRC="p1.htm" WIDTH=350 HEIGHT=100>

</IFRAME>
</BODY>
</HTML>
== =
() IFRAME T
Cc Q 0 |
[FEAME Uygulamasi

"ol htm" isimh dosva icerigi bu kutucugun icinde
gorintileniyvor. Burava resimde eklenchbilir.

Sekil 2 IFRAME Ornegi
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