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C ve C++ arasindaki farklar:

C C++
#include <stdio.h> #include <iostream>
printf(“... “); cout<<”....”;
scanf(“%...”,&...); cin>>
Yeni satir-> \n \n veya end|
Varsayilan geri donus tiiri = “void” “integer”

#include <iostream> = C++ ve C, giris/cikis sistemlerinde ortak 6zellik olan kanallari kullanirlar. C'de kullanilan
tim kanallar C++'ta da aynen kullanilabilir. C++ kanal siniflari <iostream> adindaki bir bashk dosyasi icinde
toplanmistir ve C ++ standart giris/cikis kiitliphanesi bildirimlerini igerir.

using namespace std 2> Aduzaylari (namespace) bir kapsami belirli bir etkinlik alanini tanimlar. Bir aduzayi icinde
tanimlanmis tim degiskenler ayni alana ait olurlar. “std” aduzayi, tim siniflari, nesneleri ve standart C++
kiitiiphanesinin fonksiyonlariniigerir.

Modiiler Programlama: Programi modiil denen kiiciik pargalara ayirma ve bu pargaciklari birlestirme.

BOL ve Yonet yontemi: Fonksiyonlar

Kendi iginde bagimsiz olarak galisabilen ve belli bir islevi yerine getiren program modiliine fonksiyon denir. C
programlari fonksiyonlardan olusur.

Fonksiyonlarin yazilmasindaki temel amag, bliylik boyutlardaki programlarin daha kolay yazilabilen ve test
edilebilen kiiclik parcalar halinde olusturulabilmesidir.

Fonksiyonlarin Ozellikleri:

e Her fonksiyonun bir adi vardir. Fonksiyon isimlerinin verilmesinde degisken isimlerinde uygulanan kurallar
gecerlidir.

e Foksiyonlar programin diger pargalarindan etkilenmeden bagimsiz bir islem yapabilirler.

e Belli bir islevi yerine getirirler. Ornegin, ortalama hesaplamak, ekrana bir veri yazmak, bir dizideki en biyiik
elemani bulmak gibi.

e Kendilerini cagiran programdan parametre olarak veri alabilirler.

e Gerektigi durumlarda Urettikleri sonuglari kendilerini ¢agiran programa parametre olarak geri gdnderirler.

Fonksiyonlarin sagladigi faydalar:

e Program yazma siireci kisalir ve kolaylasir.

e Programlarin siirdirilebilirligi ve yasatilabilirigi artar.

e Karmasik problemler daha kiiclk parcalara bolinebilir. Her parca ayri ayri fonksiyonlar seklinde ¢ozilerek
sonradan ana programda birlestirilebilir.

e Grup c¢alismalari icin uygun bir ortam hazirlar. Grup elemanlari bagimsiz fonksiyonlari ayri ayri tasarlarlar.
Son asamada bu fonksiyonlar ana programda birlestirilir.

e Daha 0Onceden yazilmis fonksiyonlar arsivlerinden alinarak kullanilabilir. Ayni program parcasinin tekrar
yazilmasina gerek kalmaz.

e Programin icinde sik sik tekrar edilen boliimler fonksiyon olarak yazilabilir. Béylece ayni program pargasinin
defalarca tekrar edilmesine gerek kalmaz.




Fonksiyonun Tanimi
Ornek:
// Bir sayinin kiipini bulup geri donduren fonsiyon

Parametre listesi

int kup( int x) :|L Fonksiyon ismi
{

inty;
y=x*x*x; Fonksiyon icerigi
returny;
}
void main ()
{
int sayi;
cout<<”Bir sayi giriniz:”;
cin>>sayi;
cout<<"Girdiginiz sayinin (“<<sayi<<”) klpu:"<<kup(sayi)<<endl;
}

Fonksiyon tanimi asagidakileri icerir:

isim: Fonksiyonun ismi. Degisken isimlerinde kullanilan kurallar, fonksiyon isimleri icin de gecerlidir.
Parametre listesi: Fonksiyona gonderilen degerleri tutan degiskenlerdir.

Fonksiyon igerigi : Fonksiyonun gergeklestirdigi islemler toplulugudur.

Dodiirdiigi degerin tiirii: Fonksiyonun geri dondlirdigli degerin tiirt. (6rnek: void, int ...)

e Eger fonksiyon herhangi bir deger dondirirse, tiri mutlaka belirtilmelidir.
int kup(int x)
e Ancak fonksiyon geriye deger dondirmeyecekse geri donils degerinin tipi void olarak tanimlanir. Bu
durumda fonksiyondan ¢ikisi saglayan return sézciigliniin fonksiyonda kullanilmasina gerek yoktur.
void kup(int x)

Fonksiyonlarin cagrilmasi

e Fonksiyonlar, isimleri yazilarak ve parantez icinde gerekli sayida argliman gonderilerek cagirilir.

e Eger fonsiyon geriye bir deger dondiriiyorsa, bu deger bir degiskene atanabilir , baska bir fonksiyona
argiman olarak verilebilir, bir ifadenin icinde kullanilabilir.

e Fonksiyonu c¢agirirken, ismini, () (parantez) ve ; (noktali virgtl) kullaniriz.

e Fonksiyon cagirildiginda, program fonksiyonun icerigini calistirir.

e Fonksiyon sonlandiginda ise program kaldigi yerden calismaya devam eder.

e Program galismaya basladiginda, main( ) otomatik olarak ¢agirilir.
e main( ) birgok fonksiyon ¢agirabilir.
e Fonksiyonlar diger fonksiyonlari cagirabilir.



Ornek:
int kup( int x)

{
inty;
y=x*x*x;
returny;

}

void main()

{

int sayi, sonuc;

sonuc=kup(sayi);
veya
cout<<"Girdiginiz sayinin (“<<sayi<<”) kuipi:"<<kup(sayi)<<end|;

}

Fonksiyon Prototipleri

Derleyici (compiler) fonksiyon ¢agiriilmadan 6nce asagidakileri bilmek zorundadir.
e ismini

e Geri dondirdigi degerin tlrind

e Parametre sayisini

e Her paramtrenin veri tarinu

Fonksiyon prototiplerinin kullanimu:

e Prototipleri programin en basina listeleyiniz.

e Program, fonksiyonlarin prototiplerini veya full tanimlarini, ¢cagirmadan 6nce (main’den 6nce) mutlaka
belirtmeliyiz, aksi takdirde derleyici hata verecektir.

Baslik: int kup(int x)

Prototip: int kup(int);

Yerel Degisken / Global Degisken

e Fonksiyon bloklarinin (gdvde) icerisinde tanimlanan degiskenler sadece o fonksiyonda kullanilabilen yerel
degiskenlerdir. ilgili fonksiyon sonlandiktan sonra yerel degiskenler bellekten kaldirilir.

e Fonksiyon bloklarinin disinda tanimlanan degiskenler ise global degiskenlerdir. Bu tir degiskenler bitln
fonksiyonlar tarafindan yazilip okunabilirler ve programin ¢alismasi siiresince gecerlidirler.

Bazi olumsuz yonlerinden dolayi global degisken kullanimindan kaginmak gerekmektedir.

Ornegin;
e Global degiskenler bitln fonksiyonlar tarafindan degistirilebildigi icin programdaki hatalarin ayiklanmasi
zorlasir.

e Grup elemanlari arasindaki bagimhlik artar. Hangi global degiskenin ne islevi olacagina, ismine ve kimin
tarafindan ne sekilde degistirilecegine dnceden karar vermek gerekir.



Ornek:
#include<iostream>
using namespace std;
int a; //global degisken
int kup(int x)

{
inty; //yerel degisken
y=x*x*x;
returny;

}

void main()

{
a=kup(5);
cout<<a<<endl;

}

INLINE (SATIR iCi) FONKSIYONLAR

Programlarimizi yazarken fonksiyon olusturmak yararhdir. Ancak fonksiyonlar ne kadar ¢ok olursa program
calistirlldiginda, fonksiyon cagrilari da o kadar cok olacaktir. iste bu noktada satir ii (inline) fonksiyonlar devreye
giriyor ve fonksiyon gagrilarinin programa ek olarak getirdigi yukl azaltiyor.Tek dezavantaji, calisma zamanini
azaltirken programin boyutunu arttirmasidir.

Ornek:

#include<iostream>

using namespace std;

inline int dikdortgen(int sayil, int sayi2)

{
return sayil*sayi2;
}
void main()
{

int sayil, sayi2;

cout<< “Kisa kenar:”;

cin>>sayil;

cout<< “Uzun kenar:”;

cin>>sayi2;

cout<< “Dikdortgenin Alani:”<<dikdortgen(sayil,sayi2)<<endl;

system(“pause”);



Fonksiyonlarin cagirlamasinda kullanilabilecek yontemler:

1. Deger-ile-¢agirma: Fonksiyon cagirilirken, argliman olarak ilgili deger fonksiyona gonderilir. Orjinal deger

herhangi bir degisiklige ugramaz.

2. Referans-ile-gagirma: Fonksiyon ¢agirilirken, argiiman olarak ilgili deger fonksiyona gonderilir. Ancak burada
gonerilen argiman, fonksiyon icerisinde yapilan tim degisikliklerin ilgili adresteki degerin degismesini saglar.

Fonksiyon tanimlanirken, (&) referans operatori kullanihr.

3. Adres-ile-cagirma: Fonksiyon cagirilirken, argiman degiskeni yerine argiman degiskenin adresinin
gonderilmesini saglar. Arglimani bir adres oldugundan, fonksiyonda kullanilan parametre bir gosterici
(pointer) olmahdir. Fonksiyon cagrilirken ise isaretci yerine referenas (&) operatori kullaniimahdir ki ilgili

adresteki deger degisimi saglanabilsin.

Ornekler
1)

#include<iostream>

using namespace std;

int toplam(int, int); //fonksiyonun prototipi
int carp(int, int);

void fonksiyon1();

void main()
{
fonksiyon1();
int a,b;
cout<<"Iki sayi giriniz:";
cin>>a>>b;

cout<<a<<"+"<<b<<"="<<toplam(a,b)<<endl;

cout<<a<<"*"<<b<<"="<<carp(a,b)<<endl;

system("pause");

int toplam(int s1, int s2)

{

return s1+s2;
}
int carp(int s1, int s2)
{

return s1*s2;
}
void fonksiyon1()
{

cout<<"Deneme Programi..."<<endl;
}




2)

C/C++

C/C++

sadece C++

//deger ile cagirma (call-by-
value)

- Fonksiyondaki degisiklik orjinal
degeri etkilemez.

//referans ile cagirma (call-by-
reference)

- Fonksiyondaki degisiklik
orjinal dederi degistirir.

//adres ile cagirma (call-by-
address)

- Fonksiyondaki degisiklik
orjinal degeri degistirir.

#include<iostream>
using namespace std;
void degistir(int, int);
void main()
{
int a,b;
cout<<"lki sayi giriniz:";
cin>>a>>b;
cout<<”Degisiklikten once:”;
cout<<a<<" "<<h<<endl;

degistir(a,b);
cout<<”Degisiklikten sonra:”;

cout<<a<<" "<<b<<endl;
system("pause");

void degistir(int s1, int s2)
{

#include<iostream>
using namespace std;
void degistir(int&,int&);
void main()

{
int a,b;

cout<<"lki sayi giriniz:";
cin>>a>>b;
cout<<”Degisiklikten once:”;
cout<<a<<" "<<b<<endl;

degistir(a,b);

cout<<”Degisiklikten sonra:”;
cout<<a<<" "<<b<<endl;
system("pause");

}

void degistir(int&s1,int&s2)
{

#include<iostream>

using namespace std;

void degistir(int*,int*);

void main()

{

int a,b;

cout<<"lki sayi giriniz:";
cin>>a>>b;
cout<<”Degisiklikten once:”;
cout<<a<<" "<<b<<endl;

degistir(&a,&b);

cout<<”Degisiklikten sonra:”;
cout<<a<<" "<<b<<endl;
system("pause");

}

void degistir(int*s1,int*s2)
{

intg; int g; intg;
g=s1; g=s1; g="s1;
sl=s2; sl=s2; *s1=*s2;
s2=g; s2=g; *s2=g;

} } }

Ekran Ciktisi: Ekran Ciktisi: Ekran Ciktisi:

iki sayi giriniz: 5 3
Degisiklikten once:

53

Degisiklikten sonra

53

Press any key to continue. . ..

iki sayi giriniz: 5 3
Degisiklikten once

53

Degisiklikten sonra

35

Press any key to continue . ..

iki sayi giriniz: 5 3
Degisiklikten once

53

Degisiklikten sonra

35

Press any key to continue . ..




3)

//deger-ile-cagirma
//referans-ile-cagirma
//adres-ile-cagirma
#include<iostream>
using namespace std;
int kare_deger(int);
void kare_ref(int&);
void kare_adres(int*);

void main()

{
int a;
cout<<"Bir tam sayi giriniz:";
cin>>a;

cout<<"Girdiginiz sayinin karesi(Deger-ile-
cagirma):"<<kare_deger(a)<<endl;

kare_ref(a);

cout<<"Girdiginiz sayinin karesi(Referans-ile-
cagirma):"<<a<<endl;

int b;

cout<<"Bir tam sayi giriniz:";

cin>>b;

kare_adres(&b);

cout<<"Girdiginiz sayinin karesi(Adres-ile-
cagirma):"<<b<<endl;

system("pause");

int kare_deger(int x)

{

return x*x;

}

void kare_ref(int&x)

{
X=x*x;
}

void kare_adres(int *x)

(
X=X (*X);

}

4)

#include<iostream>

using namespace std;

//varsayilan degeri olan fonksiyonlar

void fonk(int =10, int =20);

void main()

{
int a=3, b=5;
fonk(a,b);
fonk(a);
fonk(b);
fonk();
system("pause");

void fonk(int x, int y)
{

nmn

cout<x<<

}

<<y<<endl;




5)

#include<iostream>

int fonk(int x)

using namespace std; {

int fonk(int=3); int k=10;

void main() k=k+x;

{ return k;
int a=5, b=7; }
cout<<fonk(a)<<endl;
cout<<fonk(b)<<endl;
cout<<fonk()<<endl;
system("pause");

!

6)

#tinclude<iostream>
using namespace std;
int fonk(int=3);

void main()

{
int a=5, b=7;
cout<<fonk(a)<<endl;
cout<<fonk(b)<<endl;

cout<<fonk()<<endl;
system("pause");

int fonk(int x)

{
static int k=10;
k=k+x;
return k;

}

7)

#include<iostream>

using namespace std;

//varsayilan degeri olan fonksiyonlar
void fonk(int , int =20);

void main()

{
int a=3, b=5;
fonk(a,b);
fonk(a);
fonk(b);

//fonk();HATAI!!! En az bir tane deger
gondermemiz gerekiyor
system("pause");

}

void fonk(int x, int y)
{

nmn

cout<<x<<" "<<y<<endl;

}




8)

#include<iostream>

void fonk(int x, int y)

using namespace std; {
//varsayilan degeriler mutlaka son parametrelere cout<<x<<" "<<y<<endl;
eklenir }
void fonk(int =10, int );
void main()
{
int a=3, b=5;
fonk(a,b);
/* fonk(a);
fonk(b);
fonk();HATA!!! En az iki tane deger
gondermemiz gerekiyor*/
system("pause");
}
9)
ttinclude<iostream> void fonk()
using namespace std; {
void fonk(); cout<<"TEST PROGRAMI"<<endl;
void fonk(int,int); }
void fonk(int); void fonk(int x,int y)
float fonk(float,float); {
void main() X=y+5;
{ y=x+2;
fonk(); cout<<x<<" "<<y<<endl;
int a=4, b=5; }
fonk(a,b); void fonk(int z)
fonk(b); {
float d=3.2, e=5.3; static int s=5;
cout<<fonk(d,e)<<endl; s=s*z;
system("pause"); cout<<s<<endl;
} }
float fonk(float f,float g)
{

nmn

cout<<f<<
return f+g;

<<g<<endl;




