BTEP243 — Ders 6

Arkadas Fonksiyonlari

Bir arkadas fonksiyonu, bir sinifin tiyesi olmayan, ancak sinifin “private” liyelerine erisimi olan 6zel bir
fonksiyondur.

Arkadas fonksiyonlar, siniflarin diginda global olarak tanimlanmis bir fonksiyondur ve bu fonksiyon sinif
icerisindeki private verilere erisebilmeyi saglar.

Bildirimi, arkadas olacagi sinifin iginde public veya private kisminda herhangi bir yerde yapilabilir.
Sadece sinif ile fonksiyon arasinda degil sinif ile sinif arasinda da arkadaslik iliskisi kurulabilir.
Arkadaslik sinif tarafindan verilir ve fonksiyon veya bir baska sinif tarafindan alinir.

Arkadas fonksiyonu bir nesnenin “private” lyelerinde degisiklik yapacaksa sinifin nesnesi referans
parametresi olarak génderilmelidir.

Arkadas fonksiyonlar simetrik (symmetric) degildir. Yani, Sinif1, Sinif2'nin arkadasiysa, Sinif2, Sinifl'in
arkadasi oldugu anlamina gelmez.

Arkadaslar fonksiyonlar gegisli (transitive) degildir. Yani, Sinif1, Sinif2'nin arkadasiysa ve Sinif2, Sinif3'in
arkadasiysa, Sinifl'in Sinif3'in arkadasi oldugu anlamina gelmez.

Arkadas fonksiyonlarini kullanmak performansi arttirir.

Arkadas fonksiyonlarini ¢cok dikkatli kullanmak gerekir. Yanhs arkadas fonksiyon kullanimi, bilgi gizleme
(data hiding) ve kapsilleme (encapsulation) kavramini bozabilir.

Ornek 1:
sinif ornek

{

private:

int si;

public:
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ornek();
friend int getnum (ornek obj); //prototip

ornek :: ornek ()

{
}

s=0;

int getnum (ornek obj)

{
}

return obj.s;

#include <iostream>
using namespace std;
#include "example.h"
void main ()

{

ornek e;
cout << getnum (e) << endl;
system ( "pause");



Ornek2:
//Kup sinifi ve arkadas fonksiyon drnegi
class kup {
private:
int sayi;
public:
kup()
{
cout << "Bir tamsayi giriniz:";
cin >> sayi;
}
friend void findcube (kup &);
2
friend void kupbul (kup & obj);
{
obj.sayi = obj.sayi * obj.sayi * obj.sayi;
cout << obj.sayi << endl;

}

#include <iostream>
using namespace std;
#include "kup.h"

void main ()

{
kup ¢;
kupbul (c);

cout << endl;
system ( "pause");

}

Ornek 3:
class sayac {
private:
int x;
public:
sayac () {x=0; }
void yaz () {cout << x << endl;}
friend void setx (sayac &, int);
2
void setx (sayac & c, int v);
{
CX=V;

}

#include <iostream>

using namespace std;

#include "sayac.h"

void main ()

{
sayac sobj;
cout << "sayac.x degeri:";
sobj.yaz ();



cout << "set.x arkadas fonksiyonu cagrildiktan sonra sayac.x:";
setx (sobj, 8);

sobj.yaz ();

system ( "pause");

}

Ciktr:
sayac.x degeri: 0
set.x arkadas fonksiyonu ¢agrildiktan sonra sayac.x: 8

Ornek4:

class ogrenci {

private:
int hnotu;

public:
friend void goster (ogrenci &);
void set_hnotu (int ynot)

{
hnotu = ynot;
}
Iy
void goster (ogrenci & og)
{
cout << og.hnotu;
}

# Include <iostream>

using namespace std;

#include "ogrenci.h"

void main ()

{
ogrenci ali;
ali.set_hnotu (80);
goster (ali);
system ( "pause");

Ornek 5: (Deger-ile-gonderme yéntemi)

sinif ogrenci
{
int ogrno;
char hnotu;
float cgpa;
public:
void set ();
friend void goster (ogrenci);
Iy
void ogrenci :: set ()
{

cout << "ogrenci no, harf notu ve cgpa giriniz:";



cin >> ogrno >> hnotu >> cgpa;

}
void goster (ogrenci p)
{
cout << p.ogrno << " " << p.hnotu << "" << p.cgpa;
}

#include <iostream>
using namespace std;
#include "ogrenci.h"
void main ()
{
ogrenci obj;
obj.set ();
goster (obj);
system ( "pause");

}

Ornek 6: (Referans-ile-gonderme yéntemi)
sinif ogrenci
{
int ogrno;
char hnotu;
float cgpa;
public:
friend void set (ogrenci &);
void goster ();

\}/;oid ogrenci :: set (ogrenci &obj)

{ cout << "ogrenci no, harf notu ve cgpa giriniz:";
cin >> obj.ogrno >> obj.hnotu >>obj.cgpa;

\}/oid ogrenci::goster ()

{ cout << ogrno << " " << hnotu << "" << cgpa;

}

tinclude <iostream>
using namespace std;
#include "ogrenci.h"

void main ()

{
ogrenci obj;
set (obj);

obj.goster ();
system ( "pause");



Ornek 7: (Adres-ile-gonderme yéntemi)
sinif ogrenci
{
int ogrno;
char hnotu;
float cgpa;
public:
friend void set (ogrenci *);
void goster();

2
void set (ogrenci * obj)
{
cout << "ogrenci no, harf notu ve cgpa giriniz:";
Cin >> obj->ogrno >> obj->hnotu >> obj->cgpa;
}
void ogrenci::goster()
{
cout << ogrno << "" << hnotu << "" << cgpa;
}

#include <iostream>

using namespace std;

#include "ogrenci.h"

void main ()

{
ogrenci obj;
set(&obj);
obj.goster ();
system ( "pause");

Ornek 8:
class silver {
intx,y;
private:
silver()
{
x=1y=2;
}

void goster ()

{

cout << x<<""<<y<<endl;

}

void reset ()

friend void fonk1 (silver);
friend void fonk2 (silver &);
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void fonk1 (silver s)

{
cout << s.x<<" " << sy << endl;
sX+=4;
s.y+=2;
cout << s.x << " " << sy << endl;
}
void fonk?2 (silver& s)
{
cout << s.x<<""<<sy<<endl]
SX+=2;
s.y+=3;
}

#include <iostream>

using namespace std;

#include "silver.h"

void main ()

{
silver s1;
fonk1 (s1);
sl.reset ();
fonk2 (s1);
sl.goster ();
system ( "pause");

}

Ornek 9: iKi SINIF iLE ARKADAS OLAN FONKSiYON ORNEGI
class beta; // ileri beyan

class alfa {
private:
int x;
public:
void getx ()
{
cout << " x degerini giriniz:";
cin >> x;
}
friend void karsilastir (alfa, beta);
Iy
class beta {
private:
inty;
public:
void getxy ()
{
cout << " y degerini giriniz:";
cin>>vy;
}

friend void karsilastir (alfa, beta);



void karsilastir (alfa a, beta b)

{
if (a.x>b.y)
cout << "Buyuk deger:" << a.x << endl;
else if (b.y> a.x)
cout << "Buyuk deger:" << b.y << end|;
else
cout << "Sayilar birbirine esit" << end|l;
}

#include <iostream>
using namespace std;
#include "ab.h"
void main ()
{
alfa obj1;
beta obj2;
objl.getx ();
obj2.gety ();
karsilastir (obj1, obj2);
system ( "pause");



Calisma Sorulari

Asagidaki programlarin ekran giktisini bulunuz.

a)
class test { #include <iostream>
intx; doubley; using namespace std;
public: #include "test.h"

test(int=5);
void set(int);
int get(int);
double sqr();
void f1(int&t,double&d1);
void show();
friend void f2(test&m);
2
test:: test (int k)
{ x=k ; y=2.0*k; }

void test :: set (intt)
DeEtt=t*t; y=t; }

int test :: get (int k)

{
if (k==1) return x;
else return x*x; }

double test :: sqr ()
DeEx*x; y=y*y;
return x*y; }

void test :: f1 (int&t, double&d1)

{t=x ; d1=y; }

void test::show()

{ cout<<"\nX = "<<x<<" Y= "<<y<<endl; }

void f2 (test&m)
{

m.x+=5; m.y*=2.0;

}

void main()
{
int a; double b;

test obj1, obj2(3);
objl.show();
obj2.show();

objl.set(2);

objl.show();
cout<<"\n"<<obj2.sqr();
obj2.show();
obj1.f1(a,b);
cout<<"\n"<<a<<" "<<b;
obj2.f1(a,b);
cout<<"\n"<<a<<" "<<b;
f2(obj1);

f2(obj2);

objl.show();
obj2.show();

}




b)

class test {

inta,b;
public:
test (int x=2,inty=1)
{a=x*3;b=y*2;}
void show()
{ cout<<a<<" "<<b<<endl; }
friend void f1 ( test & );
intf2 (int c,int &d)

{
a=c+1l;b=d+2;c=4;d=3;
return (a*c- b*d);

}
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void f1 (test & s)
{

nn

cout<<s.a<<" "<<s.b<<endl;
s.a=3;s.b=5;

#include <iostream>
using namespace std;
#include "test.h"

void main()

{

test t1, t2(5), t3(3,2) ;
t1.show();

t2.show();

t3.show();
intk=2,m=5;
cout<<t2.f2(k,m)<<endl;
cout<<k<<" "<<m<<endl;
t2.show();

f1(t3);

t3.show();

}




