BTEP243 — Ders 8

Operator Ekkullanimi
Fonksiyon ekkullanimina bagh olan bir C++ 6zelligi de operatér ekkullanimidir (operator overloading). C++
operatorlerinin ¢cogu kendi asil islevlerinden baska, tanimlandiklari siniflara goére ek gorevler yiritebilirler.
Ornegin, + operatori bir baglantil listeye (link list) yeni bir eleman ilave etmek maksadiyla kullanilabilir. Bu
operator iki karakter s6zcligini birlestirmeye yarayabilir. Bir baska sinif + operatoriini bambaska bir amacla
kullabilir. Bir operator ekkullanim yuklenince asil islevini kaybetmez; + operatéru yine sayilari toplama islevini
gorar.

Bir operatore ek gorev yiklemek igin, kullanildigi siniflara gore ne islem yapacagi 6zel bir fonksiyonla belirtilir.
Buna operator fonksiyonu denir. Kullanim sekli:

donUs_tipi operator### (parametre listesi)

{
fonksiyon icerigi

}

Ekkullanimi miimkiin olan operatérler:

+ - * / % A & | ~
! = < > += -= *= /= %=
A= &= |= << >> <<= >>= == 1=
<= >= && | ++ - , >* ->
() [] new delete new(] delete[]

Ekkullanimi tekli(unary) ve ikili(binary) olabilen operatérler:

Ekkullanimi miimkiin olmayan operatérler:




Ornek 1:

class nokta{

#tinclude<iostream>

using namespace std;

#tinclude "nokta.h"

void main()

{
nokta a, b, c;
a.set(1, 2, 3);
b.set(5, 5, 5);
a.goster();
b.goster();
c=a+b;
c.goster();
c=a+b+c
c.goster();
c.set(1, 2, 3);
c=b=c;
c.goster();
b.goster();
system("pause");

intx,y,z
public:
nokta()
{
X=y=z= O'
}
nokta(int a, int b, int c)
{
X=a;
z=c¢;
}
nokta operator+(nokta n)
{
nokta temp;
temp.x=x+n.x;
temp.y =y +n.y;
temp.z=z+n.z;
return temp;
}
nokta operator=(nokta n)
{
X =n.X;
y=ny,
z=n.z
return *this;
}
void goster()
{
cout<<x<<","
«<<y<<", "
<< z<<endl:
}
void set(int nx, int ny, int nz)
{
X = nx;
y =ny;
Z=nz
}
|3
Ekran giktisi:
1,2,3
55,5
6,7,8
12,14, 16
1,2,3
1,2,3

Press any key to continue . ..




Operator Fonksiyonlarinin Kisitlamalari

Operator fonksiyonlari C++ programlarina esneklik getirmelerine karsin uyulmasi gerekli bazi kisitlamalar vardir:

Yeni opertorler yaratilamaz. Mevcut C++ operatérleri tanimlamak mimkiin degildir. Ornegin, S isareti bir
operatér degildir. Bu nedenle de operator$ ( ) fonksiyonu tanimlanamaz.
Operatorlerin tip ve oncelikleri degistirilemez. Tekli operatorler ikili olarak kullanilamaz, ayni sekilde ikili bir
operatér de tekli olarak kullanilamaz. Ornegin = operatérii ikilidir. Bu operator tekli olarak tanimlanamaz.
Operatorlerin temel tipler Gizerindeki islevleri degistirilemez. Operatorler temel tipler icin belli islevler
yapmak lizere tanimlidir. Bu islevleri fonksiyonlarla degistirmek miimkiin degildir. Ornegin, + operatérii iki
s6zcligu birlestirmek icin asagidaki sekilde kullanilamaz:

char * operator+ (char *a, char *b);
Bu nedenle bir operator fonksiyonunun en az bir parametresi bir sinif nesnesi olmali ya da operator
fonksiyonunun kendisi bir sinifin Giyesi olmalidir.
Operatorler baska operatérler olusturmak igin birlestirilemez. iki operatérii yan yana getirerek iki islemi
birden yapacak yeni bir operatdr yaratmak mimkiin degildir. Ornegin operator+[]( ) isimli bir fonksiyon
yaratilamaz.

Tekli (Unary) Operatorler

Tekli operatorler sadece bir parametre alirlar; ++ ve - - birer tekli operatordiir.

Ornek2:
class abc{
private:
intnl, n2;
public:
abc()
{
n1=0; n2=0;
}
void set(int a,int b)
{
nl=a;
n2=b;
}
void goster()
{
cout<<"Sayil:"<<nl<<endl;
cout<<"Sayi2:"<<n2<<endl;
}

//tekli 6n operator (prefix unary operator) (++obj1)
void operator++()
{

nl=nl+3;

n2=n2+3;
}
//tekli son operator (postfix unary operator) (obj++)
//son operator mutlaka int parametre igermelidir. Bu parametre asla kullanilmaz ve //varsayilan
degeri her zaman sifirdir.
void operator++(int temp)
{

nl=nl+7;

n2=n2+7;



2
#include <iostream>
using namespace std;
#include "abc.h"
void main()
{
abc obj1;
abc.set(5,5);
abc.goster();

//6n arttirma

cout<<"On arttirma"<<end|l;
++obj1;

abc.goster();

//son arttirma

cout<<"Son Arttirma'<<endl;
objl++;

objl.goster();
system("pause");

}
Ornek 3:
class test{
private:
intnl,n2;
public:
test(int a,int b)
{
nl=a; n2=b;
}
void goster()
{
cout<<"Sayi 1:"<<nl<<endl;
cout<<"Sayi 2:"<<n2<<endl;
}
void operator++(int n)
{
nl++;
n2++;
}
void operator++()
{
nl=n1+10;
n2=n2+20;
}
2

#include <iostream>
using namespace std;
#include "test.h"
void main()

{



test obj1(2,7);
objl.goster();
++0bj1;

objl.goster();

objl++;
objl.goster();
system("pause");

}

Ornek 4:
class testsayac {
private:
int sayacl,sayac2,sayac3;
public:
testsayac()
{
sayac1=100; sayac2=0; sayac3=0;
}

void operator++()
{
sayacl-=2 ; sayac2+=5; sayac3+=10;

}

void show()

{

cout<<sayacl<<" "<<sayac2<<" "<<sayac3<<endl;

}
|5

#include <iostream>
using namespace std;
#include "test.h"
void main()
{
testt;
t.show();
++t;
t.show();
for (int k=0;k<8;k++)
{
++t;
t.show();
}

}

/* OUTPUT :
100 0 O
98 5 10
96 10 20
94 15 30
92 20 40



90 25 50
88 30 60
86 35 70
84 40 80
82 45 90

*/

ikili (Binary) Operatérler
iki parametre ile kullanilan standard C operatorleri ekkullanimla yiiklenebilirler. Bu tiir operatér
fonksiyonlari this isaretgisi ile kullanilabilir.

Ornek 5:
class test
{
intnl,n2;
public:
test(int a, int b)
{
nl=a;
n2=b;
}
void goster()
{
C0ut<<"("<<n1<<","<<n2<<")";
}

//ikili (binary) operator
test operator+(test obj)

{
test temp(0,0);
temp.nl=nl+obj.nl;
temp.n2=n2+obj.n2;
return temp;

}
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#include<iostream>

using namespace std;

#include "test.h"

void main()

{
test obj1(2,1), obj2(4,3),0bj3(0,0);
objl.goster();
cout<<"+";
obj2.goster();
cout<<"=";
obj3=0bjl+obj2;
obj3.goster();
system("pause");



Ornek 6:
Arkadas Fonksiyon kullanimi ile ikili Operator tanimi
class test

{
intnl,n2;
public:
test(int a, int b)
{
nl=a;
n2=b;
}
void goster()
{
cout<<"("<<nl1<<","<<n2<<")",;
}
friend test operator+(test,test);
2
test operator+(test objl,test obj2)
{
test temp(0,0);
temp.nl=o0bjl.nl+obj2.n1;
temp.n2=0bjl.n2+0bj2.n2;
return temp;
}

#include<iostream>

using namespace std;

#include "test.h"

void main()

{
test obj1(3,2), obj2(2,4),0bj3(0,0);
objl.goster();
cout<<"+";
obj2.goster();
cout<<"=";
obj3=0bjl+obj2;
obj3.goster();
system("pause");

}
Ornek 7:
class testsayac{
int sayac;
public:
testsayac()
{
sayac=0;
}
testsayac(int s)
{
sayac=s;

}



void operator++()

{
++sayac;
}
void goster()
{
cout<<sayac<<end|;
}
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#include<iostream>
using namespace std;
#include “testsayac.h”
void main()
{
testsayac t=10;
t.goster();
++t;

t.goster();
system("pause");

Ornek 8:

class testsayac{

int sayac;
public:
testsayac()
{
sayac=0;
}
testsayac(int s)
{
sayac=s;
}
testsayac operator++()
{
testsayac temp;
++sayac;
temp.sayac=sayac;
return temp;
veya
testsayac temp;
++sayac;
return *this;
}
void goster()
{
cout<<sayac<<end|;
}



#include<iostream>
using namespace std;
#include “testsayac.h”
void main()
{

testsayac a=10, b;

a.goster();

b=++3a;

a.goster();

++b;
b.goster();
system("pause");

Ornek 9:
Arkadas fonksiyonlar ve tekli operator kullanimi

class testsayac{
int sayac;
public:
testsayac()
{
sayac=0;
}
testsayac(int s)
{
sayac=s;

}

friend testsayac operator++(testsayac&);

void goster()

{
cout<<sayac<<end|;
}
Iy

testsayac operator++(testsayac& obj)
{
testsayac temp;
temp.sayac=obj.sayac++;
return temp;

veya
++obj.sayac;
return obj;



#include<iostream>
using namespace std;
#include “testsayac.h”
void main()
{

testsayac a=10, b;

a.goster();

b=++3a;

a.goster();

++b;
b.goster();
system("pause");

Ornek 10:
class testsayac{
int sayac;
public:
testsayac()
{
sayac=0;
}
testsayac(int s)
{
sayac=s;

}

friend void operator++(testsayac&);

void goster()

{
cout<<sayac<<end|;
}
2
void operator++(testsayac& obj)
{
++obj.sayac;
}
#include<iostream>
using namespace std;
#include “testsayac.h”
void main()
{
testsayac a=10;
a.goster();
++a;
a.goster();
system("pause");



Ornek 11:

class btep{
private:

public:

|5

int a,b;

btep(int a=0,int b=0)

{
this->a=a;
this->b=b;

}

void goster()

{
COUt<<"("<<a<<"’"<<b<<")";

}

void operator++(int t)

{
thi5'>a+:2;
this->b+=2;

}

void operator++()

{
++this->a;
++this->b;

}

void operator--(int t)

{
thiS—>a-=3'-
thiS—>b-=3'-

}

void operator--()

{
thiS—>a-=2'-
thiS—>b-=2'-

}

friend btep operator+(exam,exam);
friend btep operator-(exam,exam);

btep operator+(btep E1,btep E2)

{

}

btep E3;
E3.a=El.a+E2.3;
E3.b=E1.b+E2.b;
return E3;

btep operator-(btep E1,btep E2)

{

btep E3;
E3.a=El.a-E2.3;



}

E3.b=E1.b-E2.b;
return E3;

#include<iostream>
using namespace std;
#include"btep.h"
void main()

{

btep eobj1(10,15),btep(5,5),btep;
++eobjl;
++eobj2;

eobj3=eobjl-eobj2;

eobjl.goster();

C0ut<<"-",'
eobj2.goster();
C0ut<<"=";

eobj3.goster();
cout<<endl;

eobjl++;
eobj2++;
exam eobj4;

eobj4=eobjl+eobj2;
eobjl.goster();
cout<<"+";
eobj2.goster();
cout<<"=";
eobjd.goster();

cout<<end|;

system("pause");



