C++ ile Programlama Standardi

Genel Prensipler
e C dilinde varolan bir 6zellik C++ dilinde bagka bir 6zdlik tarafindan iyilestirilmigse, C++'daki

ozdlikler kullanilir. Buna 6rnek:

<

structure yerine class
¢ malloc(), calloc(), free() fonksiyonlari yerine new() ve delete() operatorleri
¢ printf(), scanf() yerine >>, << operatorleri

¢ dosyalar arasinda bilgi saklamaya yarayan static anahtar kelimesi yerine agagida moduiller

kisminda anlatilan mekanizma
» Veri Yapilar (Data Structures) nesneye yondik kavramlar dikkate alinarak tasarlanir.

e Kullanici tarafindan tanimlanms bir class 'a ait nesnderin input/output yapilmasl gerekiyorsa,

<< ve>> operatérleri kullanici tarafindan tanimlanan siniflar icin overload edilir.
e Overload yapilan tim operatérler anlam acisindan ilk anlamlarindan énemli farklilik gostermez.

e Programda tUm literal deserler constantlara atanarak kullanilir. Program icinde literal yer
almaz. (literallere drnek: “abc”, 3.14, 44)

e goto komutu kullanilmaz

Moduller

Bilyuk bir programin modillere ayrilmasl, her modulin bir interface, bir de implementasyon
kisminin olmasi, programin siniflar seklinde organize edilmesi sayesinde olur. Sinif tanimlari,
modUlin adini taglyan header (.h uzantil1) dosyada bulunur. I nstance ve sinif metodlari ile sinif
desiskenleri (class variables) modilin adini tagtyan .cpp uzantili dosyada tanimlanir. Header
dosyasi implementasyon dosyasina dahil edilir. Tanimlanan modilin sundugu siniflart kullanmak

isteyen tUm diger implementasyon dosyalari da modUiliin header dosyasini dahil ederler.

Programcinin kullanmak istedigi tim kiresd (global) degiskenler, sinif degiskeni olarak tanimlanir
(statik anahtar kdimesi kullanilarak). Global degiskenler gibi, modil icinde kullaniimak istenen
veya disa ihrag edilmek istenen fonksiyonlar da sinif metodlari olarak tanimlanir. Bunun icin
modulin adi ile ayni olan bir sinif kullanilir (6rnek olarak, bundan boyle, tanimlamak istedigimiz



moduiliin adinin test oldugunu varsayalim). Oyle ise, test isimli bir sinifimiz olacaktir. Bu sinifin
public kisminda baska modullerden gorilmesine izin verilen sinif degiskenleri, sinif metodlari,
yeni sinif tanimlari ve enum tanimlari bulunur. Bu sinifin private kisminda ise sadece modul
icinden gorulebilen sadece bu sinif icinde gorllen sinif degiskenleri, sinif metodlari, yeni sinif
tanimlari, enum tanimlar1 bulunur. Bu sinifin tanimi, sinif ile ayni ismi tagiyan, test.h isimli bir
dosyada bulunur. test.cpp isimli dosyada ise test sinifi icinde beyan edilmis olan sinif metodlari,
sinif degiskenleri ile i¢c sinif (nested class) lara ait metodlarin ve sinif degiskenlerinin tanimi
bulunur. Bu tanimlar moduiltn kullanicilari olan diger modtillerden saklidir. Boylece bilgi saklama

pensibine de bagli kalinmig olur.

Bir programi olusturan bittin modullerin yapisi bu sekildedir. Bu modller icinde en azindan ana
modUl gbrevini yapacak olan main modill bulunmak zorundadir. main() fonksiyonunu main.cpp

dosyasinda tanimlanir.

Degiskenlerle ilgili Kurallar
* Yerd desiskenler olabildigince kullanilacaklari yere yakin olarak tanimlanirlar.

» Degiskenlereilk tanimlandiklar yerde, eser anlamli ise, degerler atanir.

e Degeri desismeyecek olan nesnder const  anahtar sozcigl ile nitdendirilir. Bu kural,

desismeyecek olan parametreler icin de gecdidir.

Macrolar ile llgili Kurallar
Makrolar olabildigince az kullanilir. Eger ille de makro yazilmasi gerekiyorsa, makronun
parametreeri makro vicudu icinde her kullanildiklarl yerde parantez icine alinirlar. Makro

vicudunun kendisi de paranatez icinealinir.

Parametreler ile ilgili Kurallar
Blyuk nesnderin parametre olarak gecilmesi gerekiyorsa, ve bu parametrder fonksiyon icinde
desismeyeceklerse, constant reference olarak fonksiyona gegilir.

Program karmasgikhigi ile ilgili kurallar

e Bir expression’da 10’ dan fazla operator bulunmaz.

e I¢icegecmis dongl (nested loop) sayisi 6'y1 asmaz.



e Maetodlarin viicudundaki kodun satir sayisi 60’ I gecmez.

* I¢cicegecmis siniflarda (nested classes) ic ice gecme derinligi ikiyi asmaz.

e I¢cicegecmis if komutlarinda ic ice gegcme derinligi dordi asmaz.

GOrantm ve Okunabilirlikle ilgili Kurallar

e Metod tanimlari, sinif tanimlar asagidaki yorum ile ayrilir.
/************************************************************************/
« for donglsti seklen asagidaki gibidir.
for(...){

statement1;

statement2;

e if komutu seklen asagidaki gibidir.
if expr then
stmts
else
stmts
e Ac parantez, kapa parantez gerektiren tim yapilar, for dénglstindeki sekilde yazilir.
e Bir satirda en ¢ok bir tanim yapilir, en cok bir statement yazilir.

Indentation (ice alma) 5lik bloklar halinde yapilir. Ornesin, for dongisiiniin viicudunda bulunan

statementler 5 bos harf yeri kadar for anahtar kelimesinden iceride yazilir.
e Her satir 80 colon’'u asmayacak sekilde gerekirse birden ¢ok satira bolindir.

*  Bir metodun viicudu 1 satirdan fazla ise, metod sinif taniminin disinda tanimlanir.



Aciklamalar (Comments)

Her Dosyada Bulunmasi Gereken Bilgiler
Her header (.h) ve implementation (.cpp) dosyasinda asagidaki bilgiler yorum olarak yer alir:

e Dosyanin adi ve directory’si

e Modulun hangi projenin parcasl oldugu

e Daosyanin iglevi

« Daosyanin en son ne zaman ve kim tarafindan modifiye edildigi

«  Modulun gorevini yerine getirebilmesi icin daha nelerin yapilmasi gerektigi f

» Hangi dosyalari acildig1, kapadig|, yaratildigi (sadece implementation dosyasinda)

Bir header dosyasi #include komutu ile bir dosyaya dahil edilmisse, bu dosyanin hangi

fonksiyonlar, tanimlar, makrolar, degiskenler icin dahil edildigi aciklanir.

Metodlarlailgili Bilgiler
Her metodun islevi, parametreerinin ne amaca hizmet ettigi, hangi metodlar tarafindan ¢agrildigi

yorum olarak fonksiyondan 6nce yazilir.

Siniflarlailgili Bilgiler
Her sinif icin tanimlanan sinif desiskenleri, metodlari ile instance desiskenleri ve metodlarinin

islevleri acik bir sekilde anlatilir.



