0000
DONGULER(do-while deyimi) 55:.
do {
ifade blogu;
}

while (sart ifadesi) ;

Mantiksal ifade dogru oldugu stirece déngu tekrar edilir. Yanhs
oldugunda while s6zcuglinden

sonraki deyim yuratalir.
do.. while dongiisiinde kontrol sonda yapildigi i¢in dongii en
az bir kez galisir.

#include <stdio.h> se’
main()
{
inti;
i=0;
do

{
printf("i nin simdiki degeri= %d\n",i);
i=i+1;
} while (i<5);
}




eoo
o000
e000
BASLA #mcmqe<mmoh> ::.
main() °
{ . .
i=0 inti;
i=0;
__________*i do
i {
! printf("i nin simdiki degeri= %d\n",i);
i=i+1;
. } while (i<5);
I=1+1 }
E ::::
H
BITIR
3
BASLA oo
o000
ecs’
Sayac1=0 sayac2=0 oo
[ J

I

E

Sayac1++

Sayac2++

H

BITIR




#include<conio.h> 555:
#include <stdio.h> °°
main () {
int x,sayac1=0, sayac2=0;
do{

sayac2++;

printf( "Bir sayi giriniz ");
scanf("%d", &x);
if (x%2==0)
sayaci++;
} while ( sayac2<=10);
printf("Girilen ¢ift say1 adedi=%d",sayac1);

getch(); }

#include<conio.h> ese
#include <stdio.h> 552'
main () { .

int x,sayac;

int say=0;

do {

printf( "Bir sayi giriniz");sayac++;
scanf("%d", &x);

if(x % 4==0)
say++;
} while (sayac<10);

printf("Dorde bolunen sayilarin adedi=%d",say);
getch(); }




escs
BASLA #include<conio.h> b4

'3
#include <stdio.h> °
main () {
/L x/ mx
int say=0;
—1do{

printf( "Bir sayi giriniz");
scanf("%d", &x);

——— if(x % 4==0)

E say++;

} while (x != 0);

printf("Dorde bolunen sayilarin adedi=%d",say-1);

H getch(); }
BITIR
7
#include<stdio.h> oo
#|ncl_ude<con|o.h> Sos°
main() -4

{ int sayi,toplam,say;
toplam=0;say=0;
float ortalama;

do{
say++;
printf("\n Bir sayi giriniz...");
scanf("%d", &sayi);
toplam=toplam+sayi;
} while(sayi!=0);

ortalama=toplam/(say-1);
printf("\n Girilen sayilarin Toplami= %d",toplam);
printf("\n Girilen sayilarin ortalamasi= %f",ortalama);
getch();}




T BASIA 5 oo

l o000
[ X LX)
say=0 [ XX
Toplam=0 (X J
([ J

e

toplam=toplam+sayi
say++

y
E H
| H

Ortalama=toplam/say-1

}

1

BITIR

#include<stdio.h> see
#include<conio.h> P
:.
main()
{ int sayi=0; int adet=0;
do{
sayit++;
if (sayi%8==0)
{
printf("\n %d",sayi);
adet++;}

} while(sayi<100);
printf(“Sayilarin adedi=%d”,adet);
getch();}




( BASLA ) (XY}
0000
\4 [ X XX
sayi=0 [ XX
adet=0 :.
v
T
H
sayi%8==0
E
v
E 'G
H
1
BITIR
[ X X ]
0000
[ X XX
[ XX
(X J
[J

e TOPLAM=2/1-2/3+2/5-2/7+2/9....2/101




DONGULER(for deyimi) H

for (ilk deger; kosul; artis)
{ blok; }

ilk deger ifadesinden déngii baslar ve kosul ifadesine bakilir. Kosul
ifadesi dogru ise blok icra edilir.

e Daha sonra artis icra edilerek tekrar sart ifadesine bakilir. Eger sart
ifadesi dogru ise tekrar blok ve artis icra edilir.

e Sart ifadesi yanlis sonug verene kadar bu sekilde devam edilir

e Dongunin her adiminda i++(i'yi bir artir) yuratalar (artis miktarr).
for(i=1;i<5;i++)
printf("%d ",i);

1’den 10’a kadar olan tamsayilari ekrana | $32¢
yazdiran program: o

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{inti;
clrscr();
for(i=1;i<=10;i++)
{ printf(“%d\n”,i);}
getch(); }




BASLA

b é

N

baslangig ! bitis

#include <stdio.h>

#include<conio.h>

main() {

printf(“\Ay icin 1-12 arasi deger giriniz”);
scanf("%d", &ay);
switch (ay) {

case 1: printf(\n Ocak);break;
case 2: printf(\n Subat);break;
case 3: printf(\n Mart"); break;
case 4:printf(“\n Nisan"); break;
case 5:printf(“\n Mayis "); break;
case 6: printf("\n Haziran"); break;
case 7: printf("\n Temmuz "); break;
case 8: printf(“\n Agustos "); break;
case 9: printf(\n Eylul "); break;
case 10: printf(\n Ekim "); break;
case 11: printf(“\n Kasim "); break;
case 12: printf(“\n Aralik "); break;
default: printf(\n 1-12 arasi deg@er giriniz ");

toh/):1




#include<stdio.h> 555:

#include<stdlib.h> )

#include<conio.h> °
main()

{int sayi,rasgele,i;
randomize();/* Her seferinde farkli bir deger tutmasi icin*/
rasgele=random(11);

for (i=1;i<=4;i++)

{

printf("\n Tahmin icin sayi giriniz..");scanf("%d",&sayi);

if (sayi>rasgele)

printf("\n Girilen sayi buyuk....");

else if (sayi<rasgele)

printf("\n Girilen sayi kucuk....");

else

{ printf("\n Tebrikler Bildiniz...");getch();exit(0);}
}
printf("\n Bilgisayarin tuttugu sayi =%d ...",rasgele);
getch();}

e Klavyeden 15 adet sayi girilecektir. Girilen bu
sayllardan pozitif ve negatif olanlarin
toplamini ayri ayri hesaplayan programi
yapiniz.




e main(){ §§§:
int i,sayi,ptoplam=0;ntoplam=0; .
for(i=1;i<=15;i++)
{printf(“\n sayi giriniz”);scanf(“%d”,&sayi);
if (sayi<0)
ntoplam=ntoplam+sayi;
else
ptoplam=ptoplam+sayi;}
printf( “negatif toplam=%4d”,ntoplam);
printf(“pozitif toplam =%d”,ptoplam);
geteh();) .
Cbega D 222,
Ntoplam=0 §§:.
ptoplam=0
=
!

|

Ntoplam=Ntoplam+sayi

H
ptoplam=ptoplam+sayi |
E

\

Ntoplam,ptoplam

20




e Bir 6grencinin bes farkli derse ait ortalama
notu klavyeden girilecektir. Ogrencinin kag
dersden gectigini bulan programi yapiniz.

21
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@
oc0000
o000

:




#include<stdio.h> eoo

0000
#include<conio.h> s;:‘
main() o

{inti, notu, sayac=0;
for(i=1;i<=5;i++)
{ printf(“\n Notu Giriniz”’);scanf(“%d”,&notu);
if (notu>=50)
sayac++;
}
printf(“\n Gegtiginiz ders sayisi=%d”,sayac);
getch(); }

23

e Klavyeden girilen bir sayinin faktoriyelini
hesaplayan programi yapiniz.

24




F=1

m

F=F*i

e
f

C .

main() s
{int f,sayi,i; o
f=1;

printf(\n Bir sayi giriniz”);scanf(“%d”,&sayi);
for(i=1;i<=sayi;i++)

{=f"; }

printf(“%d nin faktoriyeli=%d”,sayi,f);
getch();

}

26




0000
[ X XX
[ XX
:.
e Klavyeden girilen sayinin ASAL sayi olup
olmadigini ekrana yazan programi yapiniz.
[ X X J
0000
[ X XX
main() ::.
{int sayi,i,asal; °
asal=1;

printf("Bir sayi giriniz");scanf("%d", &sayi);
for(i=2;i<sayi;i++)
if (sayi%i= =0)
asal=0;}

if (asal==1)
printf(" Sayi ASALDIR ");
else
printf("Sayi asal degildir”);
getch();

}

28




Asal degildir Asal Sayidir

BITIR

EULER SAYISINI HESAPLAYAN
PROGRAMI YAPINIZ




0000
[ X XX
#include<stdio.h> 4
#include<conio.h> .
main()
{inti,a;
float toplam=0,faktoriyel;
for(i=1;i<=15;i++){
faktoriyel=1;
for(a=1;a<=i;a++)
{faktoriyel=faktoriyel*a; }
toplam=toplam+1/faktoriyel; }
printf("\n sonuc=%f"toplam+1);
getch();
}
000
#include<stdio.h> o000
0000
#include<conio.h> X
[ X ]
main() °

{float a=0,say;
float toplam=0,faktoriyel;

while(a<=15) {
say=1;a++;faktoriyel=1;
while(a>=say)
{
faktoriyel=faktoriyel*say;
say++;
}
toplam=toplam+1/faktoriyel;
}
toplam=toplam+1;
printf("\n sonuc=%f",toplam);
getch();
} 3




ASCIl KOD TABLOSUNU EKRANA YAZDIRAN PROGRAMI 5553
YAPINIZ oo
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{ inti;
clrscr();
for(i=32;i<=255;i++)
if (1%11!=0)
printf("%4d:%c",i,i);
else
printf("\n%4d:%c",i,i);
getch();
} 33
#include<stdio.h> E:.

#include<conio.h>
main()

{
int i,j;
for (i=1; i<=5; i++){
for (j=1; j<=3; j++)
printf(“\n i=%d j=%4d",ij);
}
getch();

34




@A Turbo C++ IDE [
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e 10 6grencinin sinav notu girilecektir. Bu
ogrencilerin notlari icerisinde EN BUYUK
olan not degerini bulup ekrana yazan
programi yapiniz.

36




#include<stdio.h> eeoo
#include<conio.h> o000
main ()
{
int i,a,enbuyuk;
enbuyuk=0;
for (i=1l; i<=10; i++) {
printf (Y Notu Giriniz");
scanf ("%d", &a) ;
if (a>enbuyuk)
enbuyuk=a;
}
printf ("en buyuk=%d",6 enbuyuk) ;
getch() ;

37

Ekrana asagidaki sekilde herhangi bir karakt rE:.
yazdirmak i¢in gereken program kodunu yazinrz

d

daa

daa
daaa
daaaa
ddaaaad
dddadaaad

38




0000
[ X XX
#include<stdio.h> F-4
#include<conio.h> .
main()
{
inti,j;
for (i=1; i<=7; i++){
for (j=1; j<=i; j++) {
printf(“a");
}
printf("\n");}
getch();
}
000
0000
0000
[ XX
#include<stdio.h> ot

#include<conio.h>

main()
{
inti,j;
for (i=1; i<=10; i++){
for (j=1; j<=5; j++) {
printf(“marmara ");
}
printf("\n");}
getch();
}

40




e EKRANAN CARPIM TABLOSUNU
YAZDIRAN PROGRAMI YAPINIZ
#include<stdio.h> 1
#include<conio.h> .
main()
{
int i,j;

for (i=1; i<=10; i++) {
for (j =1; j<=10; j++)
printf("%4d",i*));
printf("\n");
}
getch();

}

42




0000
S
#include<stdio.h> s
#include<conio.h>
main()
{ clrscr();
inti,j;
for (i=1; i<=10; i++) {
for (j =1; j<=8; j++)
{
printf(" %2d*%2d=%2d",i,j,i*});
}
printf("\n");
}
getch();
}
43
000
main() ::::
{ clirscr(); ece
int i,j; °

for (i=1; i<=10; i++) {
for (j =1; j<=5; j++)

{
printf(" %2d*%2d=%2d",i,j,i*j);

}
printf("\n");

printf(" \n");
for (i=1; i<=10; i++) {
for (j =6; j<=10; j++)
{
printf(" %2d*%2d=%2d",i,j,i*j);

}
printf("\n");

}
getch();

44




e 2 ile 500 arasindaki asal sayilari ekrana
yazan programiz

45

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()

{int sayi,i,j,asal;

for(i=2;i<500;i++)
{ asal=1;
for(j=2 ;j<i;j++)
{ if (i%j==0) asal=0;}
if (asal==1)
printf("%4d",i);
}
getch();

46




e Mikemmel Say: :

kendisi hari¢ butlin pozitif carpanlari toplami
kendisine egit olan sayilara denir.

1 ile 10000 arasindaki mukemmel sayilari
bulup ekrana yazan programi yapiniz

47

0000
s
#include<stdio.h> o°
#include<conio.h>
main()
{int i,j,toplam;

for(i=2;i<10000;i++)
{ toplam=0;
for(j=1 ;j<i;j++)
if (i%j==0)
toplam=toplam+j;
if (i==toplam)
printf("%6d",i);
}
getch();

}

48




e y= aP iis hesabini yapan programi yapiniz

49

#include<stdio.h> escs
#include<conio.h> §:°
main()
{inti,b,a;
int y=1;
clrscr();
printf(“Gssu giriniz:” ); scanf(“%d”,&b);
printf(“tabani giriniz:”); scanf(*%d”,&a);
for(i=1;i<=b;i++)
y=y'a;
printf(“%od’nin  %d. kuvveti %d’dir‘,a,b,y);
getch();

} 50




e n adet pozitif sayi igerisinden bir, iki, Ug¢

basamakl sayilarin ka¢ adet oldugunu bulan
programi while dongusi kullanarak yaziniz.

51

main()

{

int n, sayac, sayi;

int sayac1=0, sayac2=0, sayac3=0;
sayac=0;

printf ("kac adet sayi gireceksiniz? \n");
scanf("%d",&n);

while (sayac<n)

{

printf ("pozitif sayi gir:\n ");scanf("%d",&sayi);
if (sayi<10) sayac1++;
else if (sayi<100) sayac2++;
else if (sayi<1000) sayac3++;
sayac++;

}

printf("1 basamakli sayilarin adeti: %d\n", sayac1);
printf("2 basamakli sayilarin adeti: %d\n", sayac2);
printf("3 basamakli sayilarin adeti: %d \n", sayac3);

}

52




e Klavyeden ogrencilere ait not girigi
yapilacaktir.

e Her not girisinden sonra devam etmek istiyor
musunuz sorusu sorulaca ve E tusuna
basilirsa not girisine devam edilecektir.

e E’'den farkli bir tusa basildiginda ise girilen
notlarin ortalamasi goruntulenecektir.

53

main() o°
{char devam="E’;
int not,i=0;
float ort,toplam=0;
clrscr();
while(devam=="E’)
{.
i++;
printf(“%d. Notu giriniz:”,i); scanf(“%d”,&not);
toplam=toplam+not;
printf(“Devam mi(E/H)?:\n”); devam=getch();
}
ort=toplam/i;
printf(“%d Kisilik sinifin not ortalamasi:%f”,i,ort);
getch();

} 54




DiZILER(ARRAY) 3

e Ayni tipteki veri grubunu diziler ile tek bir dizi ismi ile
belirtebiliriz.

e Veri grubunun her bir elemanina ise o elemana ait
indis ile ulagabiliriz. Ornegin, 20 kisilik sinifi su
sekilde tanimlayabiliriz:

° int ogrenci[20];

e Burada ilk 6grenci ogrenci[0], ikinci
ogrenci[1],......... ,yirminci ogrenci[19] seklinde
indisler yardimiyla temsil edilmektedir.

55

DIZILER ses:

e Matematikte de kullanilan bu yapinin
programlama dilinde dogrudan kullaniimasi,
programciya ¢ok buyuk avantajlar
saglayacaktir.

e Verdigimiz ornekteki gibi diziler tek boyutlu
olabilecegi gibi 1'den fazla boyuta da sahip
olabilir.

e Ornegin matris tanimi yapabilmek icin iki
boyutlu bir dizi tanimlamamiz yeterlidir.

56




(X X J
.- esce
DIZILER Hh
Tek boyutlu dizi tanimi:
tip dizi_adi[eleman sayisi];
tip:
C’de tanimli standart tiplerden herhangi biridir.
dizi_ad:
Daha 6nce degisken adi igin verdigimiz kurallar
bunun igin de gegerlidir.
eleman sayisi:
Olusturulacak grubun eleman sayisidir. Eleman
sayisi koseli parantez iginde belirtilmelidir.
[ X X ]
0000
[ X XX
[ XX
:.
e int a[10]; al0]
a[1]
a[2]
a[3]
af4]
a[5]
a[6]
a[7]
a[8]
a[9]

58




° 10 elemanli bir tamsayi diziye disaridan
deg@er girisi yapan ve dizinin elemanlarini
ekrana yazdiran program:

59

[ X X )
0000
#include<stdio.h> ecs’
#include<conio.h> b
main()
{inti,a[10];
clrscr();

printf(“Dizi elemanlarini giriniz:\n”);
for(i=0;i<=9;i++)
{
printf(“% d. Elemani giriniz”,i);
scanf(“%d”,&ali]);
}
printf(“Girilen dizi elemanlar::\n”);
for(i=0;i<=9;i++)
printf(“%4d”,ali]);
getch();
}

60




(X X J
0000
[ X XX
[ XX
(X J
[ ]
10 elemanli bir diziye deger girlecektir, dizinin
elemanlarinin toplamini ve ortalamasini
bulduran program:
basla :::o
[ X XX
[ XX
(X J
[ ]

Toplam=0

|

Toplam=toplam+dizi[ i ]

Ort=toplam/10

l

Toplam,ort




o000
o000
eoo
'3
#include<stdio.h> °
#include<conio.h>
main()
{
int i,dizi[10],toplam=0;
float ort;
clrscr();
for(i=0;i<=9;i++)
printf(“%d. Eleman: giriniz”,i);
scanf(“%d”,&dizi[i]);
toplam=toplam+dizi[i];}
ort=toplam/10;
printf(“\n Toplam:%d”,toplam);
printf(“\n Ortalama:%f”,ort);
getch();
}
63
(XX
o000
o000
eoo
'3
([ J

15 elemanli bir tamsayi dizinin elemanlari
klavyeden girilecektir.

Degerler girildikten sonra, klavyeden girilen bir
saylyl bu dizi iginde arayip bulan ve
konumunu(kaginci eleman oldugunu) ekrana
yazdiran program:

64




#include<stdio.h> eoce
#include<conio.h> p
main() 4

{inti,a[15],sayi;

clrscr();
printf(“Dizi elemanlarin: giriniz:\n”);
for(i=0;i<=14;i++)

printf(“%d. Eleman: giriniz”,i);
scanf(“%d”,&ali]);

printf(“Aranilacak deger:”);
scanf(“%d”,&sayi);

for(i=0;i<=14;i++)
if (alil==sayi)
{

printf(“%d sayis1 dizinin %d indisli elemanidir’,sayi,i);
}
getch();
} 6

e 10 0grencinin sinav notu dizi olarak
klavyeden girilecektir. Sinav notu 50’den
kUguk olan 6grenci sayisini bulunuz.
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| eoe6e
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{int i,a[10],adet=0;

clrscr();
printf(“Notlari giriniz:\n”);
for(i=0;i<=9;i++)

printf(“%d. Ogrenci notunu giriniz”,i);
scanf(“%d”,&ali]);

for(i=0;i<=9;i++)
{if(a[i]<50)
adet++; }

printf(“ Dersden basarisiz olan %d 6grenci vardir”, adet);

getch();
}

e Bir 6grencinin beg farkli derse ait vize ve final
notu klavyeden girilecektir.0grencinin her
derse ait ortalamasini ve genel ortalamasini
hesaplayan programi yapiniz.




#include<stdio.h> o000
#include<conio.h> :::o
main() 3

o

{int i,vize[5], final[5],toplam=0;
float ort[5], ortalama;
cirscr();
for(i=0;i<=4;i++) {
printf(“\n %d. Vize notunu giriniz”,i);scanf(“%d”, &vize[i]);
printf(“\n %d. Final notunu giriniz”,i);scanf(“%d”, &final[i]);
ort[i]=vize[i]*0.4+final[i]*0.6;
printf(“\n %d. Ortalama=%5.2f", i,ort[i]);
toplam=toplam+ort[i];
if (ort[i]>=50 && final[i]>=50)
printf(“\n Gegtiniz”);
else
printf(“\n Biitiinleme”);

ortalama= toplam/5;
printf(“\n Genel ortalama=%5.2f", ortalama);
?etch();

e 10 adet rasgele saylyi bir dizi igerisine yazan
ve kugukten buyuge dogru siralayan
programi yapiniz
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#include<stdio.h> YY)

#include<stdlib.h> ::::
#include<conio.h> ::o
main() °

{int i,k,a[10],takas;

clrscr();
randomize();
for(i=0;i<=9;i++)

{ a[i]=random(50)+1;
printf("%4d",a[i]); }
printf("\n");

for(i=0;i<=8;i++)
for(k=i+1;k<=9;k++)
if (a[i]>a[k])
{takas=a[i];
a[i]=a[k];
a[k]=takas;}
for(i=0;i<=9;i++)
{ printf("%4d",a[i]);}
getch();}

73

e 10 adet not degeri klavyeden girilecektir.
Once bu degerlerin ortalamasi bulunsun,
ardindan kag adet 6grencinin notunun
ortalamanin altinda kaldigi ve ustlinde oldugu
gOsterilsin.
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#include<stdio.h>

#include<conio.h> o000
o000
i o000
main() '
°

{ float dizi[ 10 ];

float ortalama, toplam = 0;

int ortalama_ustu = 0;

int ortalama_alti = 0;

inti;

I/l Kullanici dizinin elemanlarini giriyor:

for(i=0;i<=9;i++){
printf( "%2d. elemani giriniz: ", i );
scanf( "%f", &dizi[ i]);
toplam =toplam+dizi[ i ];

ortalama = toplam / 10;

for(i=0;i<=9;i++){
if( dizi[ i ] < ortalama)
ortalama_alti++;
else if( dizi[ i ] > ortalama)
ortalama_ustu++;

printf( "Ortalama: % f \n", ortalama );

printf( "Ortalamadan diisiik not alan %d 6grenci vardir.\n", ortalama_alti );
printf( "Ortalamadan yiiksek not alan %d 6grenci vardir.\n", ortalama_ust}g );
getch();}

Dizilere ilk Deger Atama

e Degisken tanimi yaparken, ilk deger atamayi
biliyoruz.

e Ornegin "int a = 5" seklinde yazacaginiz bir kod, a
degiskenini olusturacag! gibi, icine 5 degerini de
atayacaktir. ( Bu degiskene, tanimladiktan sonra
farkl degerler atayabilirsiniz. )

e Benzer sekilde, bir diziyi tanimlarken, dizinin
elemanlarina deger atayabilirsiniz.

o intdizil[6]={4,8, 15, 16,23, 42 };
float dizi2[ 5]={ 11.5, -1.6, 46.3, 5, 21.56 };
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| _max =dizi[ 0 ];

#include<stdio.h> b8
#include<conio.h> 00606
o000
[X)
main( ) o
int dizi[10] = { 15, 54, 1, 44, 55,40, 60, 4, 77, 45 };
int i, max, min;
min = dizi[ 0 ];
max = dizi[ 0 ];
for(i=1;i<=9;i++){
if( min > dizifi] )
min = dizifi];
if( max < dizifi] )
max = dizifi];
}
printf( "En Kiiciik Deger: %d\n", min );
printf( "En Biiyiik Deger: %d\n", max );
getch();
}
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basla cees
o000
dizi[10] = { 15, 54, 1, 44, 55,40, 60, 4, 77, 45 }; : : ~
min = dizi[ 0 ]; °




Cok Boyutlu Diziler Sess

e Simdiye kadar gérdigumuz diziler, tek boyutluydu.
Batun elemanlar tek boyutlu bir yapida sakliyorduk.
Ancak dizilerin tek boyutlu olmasi gerekmez;
istediginiz boyutta tanimlayabilirsiniz.

e Ornegin 3x4 bir matris i¢in 2 boyutlu bir dizi
kullaniriz. Ya da ¢ boyutlu Oklid uzayindaki x, y, z
noktalarini saklamak igin 3 boyutlu bir diziyi tercih
ederiz.

e 5 kisilik bir 6grenci grubu icin 8 adet test uygulansin.
Bunlarin sonuglarini saklamak igin 2 boyutlu bir dizi
kullanihr.

e int ogrenci[ 5][ 8 I;
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[ X X )
#include<stdio.h> 344
main( ) oo’
o

{

/I'5 adet ogrenci icin 8 adet sinavi

/l temsil etmesi icin bir ogrenci tablosu

/I olusturuyoruz. Bunun icin 5x8 bir matris

I yaratilmasi gerekiyor.

int ogrenci_tablosu[ 5][ 8 ];

inti, j;

for(i=0;i<5;i++){

for(j=0;j<8;j++){

printf( "%d no.'lu ogrencinin ", (i+1));
printf( "%d no.'lu sinavi>", (j+1));
/I Tek boyutlu dizilerdeki gibi deger
/I atiyoruz
scanf( "%d", &ogrenci_tablosu[i][j]);




(X X J
0000
ecs’
8 Sinav ¢
A
r I
@ |80 |76 |58 |90 |27 |60 | 85 | 95
60 |59 (75 (80 | B2 |79 |64 | 8T
5 Ogrenci =< 77|
- .| 67 |60 |84
5 Ogrencinin 6.sinav
= (X X J
Cok Boyutlu Dizilere llk Deger | $:::

Atama

Cok boyutlu bir diziyi tanimlarken, eleman degerlerini
atamak mimkundiir. :

int tablo[3][4] = { 8, 16, 9, 52, 3, 15, 27, 6, 14, 25,2, 10 };
Diziyi tanimlarken, yukardaki gibi bir ilk deger atama yaparsaniz,
elemanlarin degeri asagidaki gibi olur:

Satir 0:8 16 9 52
Satir1:315276
Satir 2:14 252 10

Tek boyutlu dizilerde ilk deger atamasi yaparken, eleman
saylisindan az deder girerseniz, kalan degerler 0 olarak kabul
edilir.

Ayni sey ¢ok boyutlu diziler icin de gecerlidir; olmasi gerektigi
saylida eleman ya da grup giriimezse, bu degerlerin hepsi 0
olarak kabul edilir.
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Cok Boyutlu Diziler

e Cok boyutlu dizilerde ilk deger atama, tek
boyutlu dizilerdekiyle aynidir.

e Girdiginiz degerler sirasiyla hicrelere atanir.
Bunun nedeni de basittir.

e Bilgisayar, cok boyutlu dizileri sizin gibi
dlistnmez; dizi elemanlarini hafizada arka
arkaya gelen bellek hucreleri olarak
degerlendirir.
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e 5x5 boyutundaki birim matrisi olugturacak
bilgisayar programini yapiniz.




#include<stdio.h> 4

#include<conio.h> 0o’
o

main( )

{

int matris[ 5 ][ 5];
inti, k;
for(i=0;i<5;i++)

for( k = O;k< 5; k++ ) {

if (i==k) matris][i][k]=1;
else matris[i][k]=0; }
for(i=0;i<5;i++){
for( k = 0;k< 5; k++)
{ printf("%3d", matris[i][k]);}
printf("\n");}
getch();
}
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