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BLGM 112 - DENEY 2"
KONTROL YAPILARI

Amaclar

*#% C kodlarinin nasil diizenlenecegini, derlenecegini ve ¢alistirilacagini anlamak
*** Kontrol yapilar1 hakkinda pratik yapmak
Not: Bir C kodu yazmadan once agagida verilen adimlar izlenmelidir:
1. Problemi anlamak ve analiz etmek.
2. Algoritmay1 ve/veya akis semasini gelistirmek.

3. Algoritmay1 ve/veya akis semasin1 C koduna doniistiirmek.

Bolum 1: Asagida verilen C kodlarini derleyip, ¢iktilarini inceleyiniz ?

a) int a=9, b=4;
float c,d;
c = a/b;
d = (float)a / (float)b;
printf(““c=%.2f,d=%.2¥",c,d);

b) int i 5;
float j 314_15;
char cr = “$7;
printf(“%51”, 1);
printfF(“%6.1F", j);
printf(“%f’, J);
printf(“%c”, cr);

c)int x, a =5, b = 10;
X = at++ + b++;
printf(“x=%d\na=%d\nb=%d\n’,x,a,b) ;

d) Iint x, a =5, b =10;
X = ++a + ++b;
printf(“x=%d,\n a=%d\nb=%d\n”’,x,a,b);

e) Int x, a =5, b =10;
X = at++ + --Db;
printf(“x=%d,\n a=%d\nb=%d\n”’,x,a,b);
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) int a=3, b =25;
a += b;

printf(““a=%d\n b=%d\n”*,

g) inta=3, b=
a += b++;

printf(“a=%d\n b=%d\n”

h) int a =3, b=
a*b —(b 7 2);

printf(““a=%d\n b=%d\n”",

1) Int a=3, b=5, c=4;
a+=b -= --c * 2;

a,b);

,a,b);

a,b);
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printf(“a=%d,\n b=%d \nc=%d\n’,a,b,c);

m) int a =5, b = 8;

= b;
= aj;
rint

'OUQJ

) :5,b:
em

in
p

'OCTQJH'D

= b;
= temp;
rint

f(“a=%d\n b=%d\n”’,

f(““a=%d\n b=%d\n”’

a,b);

8, temp;

,a,b);
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Bolum 2: Asagida verilen C kodunun esdegerini if-else yapisini kullanarak yaziniz.

Printf(“Bir sayi giriniz: *);

Scanf(“%d”,&1);
switch(i){

case 0: k+=i:;break;
case 1: k*=i;break;
case 2: case 3: k/=i1;break;

default: k%=1;
}

Bolum 3: Asagida verilen problemler i¢in uygun C programlarini yaziniz.

1) Verilen 3 saymin ortalamasini hesaplayan bir program yaziniz. Bunun igin

kullanicidan 3 tane say1 girilmesi istenmelidir.

2) Bir 6grencinin her hangi bir dersten hangi harf notu (“B”) ile gectigini yaziniz.

Bunun i¢in de donem boyunca siavlardan aldig1 vize, final, lab notlarini ve

ayrica Ogrenci numarasini klavye den okutunuz. Ortalama hesaplamasi

asagidaki gibidir.
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Ortalama= vize*(0,35)+final*(0,45)+lab*0,20
Harf notu araliklar1 da asagidaki gibi;

100-85: A
84-70: B
69-60 :C
59-50: D
49-0 : F
3) Kullanicinin verdigi problemi ¢dzecek bir program yaziniz. Problemler toplama,

¢ikarma, ¢arpma, bolme veya kalan hesaplama cinsinden olmalidir (+, -, *, /, %).

Problem 6rnekleri asagidaki gibidir. (switch-case yapisi kullanilmalidir.)

Ornek: 2+3, 10%3.. gibi
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