BTEP 101: Algoritma ve Programlamaya Giriş

Lab#2: Algoritma ve akış şeması geliştirme.
	Simge
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	Elips Akış şemasının başlangıç ve bitiş yerlerini gösterir. Başlangıç simgesinden çıkış oku vardır. Bitiş simgesinde giriş oku vardır.
 Paralel Kenar: Programa veri girişi ve programdan elde edilen sonuçların çıkış işlemlerini gösterir.(Oku, Yaz)
Dikdörtgen Aritmetik işlemler ve değişik atama işlemlerinin temsil edilmesi için kullanılır.(A=A+1, Final=100 vb..)
Eşkenar Dörtgen Bir karar verme işlemini temsil eder. (Eğer sayi<0 ise Yaz “Sayı negatif” vb…)
 Altıgen Program içinde belirli blokların ard arda tekrar edileceğini gösterir.(Döngü kurmak için kullanılır)
 Oklar Diyagramın akış yönünü ,yani her hangi bir adımdaki işlem tamamlandıktan sonra hangi adıma gidileceğini gösterir.


1. Klavyeden girilen iki sayının en büyüğünü bulan algoritmayı yazınız ve akış şemasını çiziniz.

2. Klavyeden girilen üç sayının en küçüğünü bulan algoritmayı yazınız ve akış şemasını çiziniz.

3. Klavyeden girilen N kadar sayının en büyüğünü bulan algoritma ve akış şemasını gösteriniz.

4. Yarıçapı klavyeden girilen bir çemberin alanını ve çevresini bulan ve ekrana yazdıran programın algoritmasını yazınız ve akış şemasını çiziniz. (Alan=PI * r*r, Çevre= 2 * PI * r, PI=3.14159)

