BLGM 318 1. Odev: C# veya JAVA’ya
1ISInma

Tkili gruplar halinde yapilacaktir. Odev arkadaginizi bulun!

Okullar hakkinda bilgileri tutan bir C# veya JAVA programi yazin. Okul 6zellikleri okul ada,
bulundugu sehir ve iilke, telefon numarasi, 6grenci sayisi ve kurulus yili olmali. Bir
Okul smifi yaratin ve bu smifin 6zel (private) degiskenleri i¢in okuyucu ve yazici (getter
setter) metodlarini olusturun. Okul nesnelerini maksimum 100 obje tutabilecek bir dizi
(array) icinde saklayin.

Programinizin asagidaki menii yapisi olmalidir (dongii icinde):

Okul dizisini bir dosyaya yazdir

Okul dizisini bir dosyadan okut

Yeni okul ekle

Okul ad1 verilerek bir okulun bilgilerini bul ve goster

Tiim okullarm bilgilerini goster

Ayni gehirdeki okullart goster

Okul kaydini degistir: okul adini al, degistirilecek alan sor, yeni degeri al ve kaydi
yeni degerle giincelle

e  Okul adim kullanarak bir okul kaydin sil.

e Programi kapat

Notlandirma: Hem projenin kendisine, hem de projeyi yapanlara (proje katkis1 olarak) not
verilecektir. Projeye verilen not her iki ortak i¢in de ayni olacaktir. Proje katkisi notu ayni
gruptaki iki 6grenci i¢in farkli olabilir. Proje katkis1 notlar1 projeyi degerlendiren asistanlarin
kanaatine gore verilecektir.

Verilmesi gerekenler: Programlari igeren CD + 6rnek ¢alistirmalar. Birden ¢ok grubun
odevi ayni CD {izerinde verilebilir. Bu durumda her grubun yaptig1 is, grup elemanlarinin
adindan olusan bir dizin altinda olmalidir.



